
piatsko zascito 
^ TV zaslonom 


Spectrum: 

Modem brez modema 


NOVA GENERACUA OSEBNIH 
RACUNALNISKIH SISTEMOV 



OSEBNl RACUNALNISKI SISTEM PS IT MODEL 30 
IZ LASTNE PROIZVODNJE 


TEHNifiNE LASTNOSTI; 


Gene kompletniH sistemov od 9,220.000 do 14,000.000 dinarjev 


- RAM 640 K, ROM 64 K 

- Mikropfocesof INTEL 8086-2, 8 MHz 

- 720KB, dtskela, 3.5” 

- 20 MB, liksni disk 

3 pfosie pnkl|uCnB rele, ki spre)me)0 
veCino PC XT/AT razSintvenih karlic 

- MCGA gralika (640 480 loCk) 

- MainCni tiskalmk s girokim val|em 

- Tipkovmca 

- PnkljuCne karlice za komunikacije 


- POPUSTI PRI NABAVI VECJIH KOLiCiN 

- POPUSTI PRI NABAVI PROGRAMSKE OPREME 

. GARANCIJSKI ROK ENO LETO 

- DOBAVNI ROK 45 DNl PO VPLACILU 

- VZDR2EVANJE PRI UPORABNIKU ALI V NASih 
VZDR2EVALN1H CENTRIH 

- PO POGODBI ALI PO IZBIRI KUPCA 


PROGRAMSKA OPREMA; 


SISTEMJE POPOLNOMA KOMPATIBILENZ IBM PS/2 SISTEMOM 


- PC.DOS 3.3 

- Oblikovalnik besedil 

- Aplikativna programska oprema 



ZAHTEVAJTE NAS KATAUOG 
APLIKATIVNE PROGRAMSKE OPREME! 




INFORMACIJE DOBITE 
V NASiH POSLOVALNICAH: 


UUBLANA UiKLOSCEVA T' 
MARBOfi VITA i<RAe^-C'--A 
ZAGREB BRAMMlROvA JT 
BEOGRAD BOnSA KlDfWlA » 
SARAJEVO KfmOEvCfVABB 
SkOPjE M hADZiVASiLEV 46 
SPLIT UHBOSKOACAlS-ffl 

OSUEK BULEVAR .TiA 33 


ffljEKA FLAGUAfiOAia 

NiS SUlfVAfi V WArC.'C- 3- 


1 ' 



|Hardver~ 


ft«no«ni nfiunAinUE NEC 


RoUndov rinlnlk DXY-990 
Vtlcomov do««& nduntbuk 
MMM-e8k 

ftaStnl procOToiji Nibonalovs 


PreomnskA opnma 
nCAIVCAM 
BcoUndov Sphnl 



ma 

41 

43 

PC808&6CI38 

»gon|i 

StranS: Kdo lekdo 

V svenj nsalnikov 

SJ] 


predstavliajno 

RolandovDJCY 



/s V tfyeh jeiikovnih iiaajah in lorej res 
pokriva podroe/e vseh Uikulicevih trakta- 
lov. Spodobilo bi se, da bi ob lei prilozno- 
sli vsem bralcem yoidlh sreino novo lalo. 
ker pa la vrslica piiamo s PC-iam. nas 
• Yu checker- opozarja. da se bomo vs 
skupaj V tern prestopnerr} lelu morda zna- 
Sli V takSnem zazankanem poloia/u, iz ka- 
terega nas ne bo reSil noben makroukaz. 

Kako naj vam iestilamo ob zman/Sanem 
obsagu (doslej je biia vsaka itevila s pnlo- 
go Uoj PC debeleiSa). ob slabSem papir/u 
/ogleite si listinge v prejSnji Slavilki) in ob 
medlejSih banah (naSi kolegi v lu/ini laki- 
rajo naslovnice in revije fazpoir(/a;o i' pla- 
sliinih ovitkih s 6rtno kodo)^ Toda zva- 
stoba naSih braicev - zlasti na srbohrva- 
Skew jezlkovnem podroiju - in podpora 
naSih poslovnih padnerjev nam ie Oaiela 

Vazna sprememba 
OeiurnI leletoni: 

(061) 319-796 ali (061) 315-366. 
ini, 27-12 

odsle) vsak peiek ad 8. do 12. ure 


pogum, da vsem skupaj zaieumo vsaj to, 
da bi V prihodnjem ietu naiii kako zaSiilo 

seSlevajo na abakusu. v lujini pa obraiu- 
namo z ‘main frami-. 

Ceprav ne moremo delati ne Byta ne 
Chipa, bomo pnhodnje leto osiaii to, kar 
smo: ne HP ne PC. lemveS kar nafvedji 
zbirOATA... na ulripajoii YUzasiOn bomo 
skuSali prikiicati kar naivei naslovov. in- 
lormacij. namigov. V lej ilevilki smo v pri- 
logi namanoma zbraii sestavke o tern, ka- 
ko ponekod pri nas Ie poskuSa/o uporab- 
Ijati novo tehnologiio. -Igrieariev- in -he- 
kerjev- naj to ne opIeSi in odvme, ludi 
zanje se bomo Se trudili, ieprav moramo 
priznati, da nam v mapah oslaia veliko 
zanimivega pisanja (papirse /a ta hip spel 
podraiil za 40 odstolkovlj. Vaino le. da 
vemo, kam gramo vsi s*upa;; f/a. kier bo- 
mo iahko preprcsfe/e. lazje in uiinkovite- 
je pisali vrslica pri7todnos/i. Igriiarji. he- 
kerji, programerii, sislemski inienirji in vsi 
listi, ki raiunalnika ie davno ved ne lehSi- 
zirajo. lemveS ga poimujejo kol lo. karie.. 
dobro orodje v rokah bistrega iioveka. 











IRACUNALNIKII 



je luStnl- le siavek. ki ga 
orsi praviloma izreie kdo 
prijateljev. kadar s sebo| 
NEC MULTISPEED; sla- 
ludi meni Sinil v moigan®, 
1 prvie sredal z n|lm. Multr- 


3p«ed I® zar®s imenitno oblikovan; 
posebno Ijjbkost pa mu daje ma|h- 
'osl. gre ramrai za 1 . 1 . -laptop-, 
-adunalnik, namenjen poslovn®- 
2 em ki ieli|o izkOfisllll prav vaako 
-mnulo svoiega dasa In potrebuisjo 
sT’O). s kalerim bodo labko obdelo- 

• al> podatke ludi v nolelu. dakalnl- 
-.ab all celo mad poljo, » lelalu. NEC 
-jitiSpead la stro|. kl i® naatal po 
'emei|item premisleku, atroj. kl po- 
'j]a prav vse. kar potrsbui® poslov- 

• diovek na potl. Niegove blstvene 
;diike so majhne dimenzije in teia 
5 kg), nlzka poraba energijS. hl- 
"ast enoslavna prikliuditev perlle- 

e in MS-DOS zdruil|lvDst. 
ker I® multlSpeed ramenien pre- 
-aianju in uporabl v -nevarnem- 
:-oi|j. so obllkovalcl namanlli naj- 
.ed pozornoali njegovi trdnosti; po 
;;s®dan|lh IzkuSnjab soded. kakSna 
:psebna pazljivoal pri rokovanju 2 

- '-m ni potrebna, radunalnik daluje 
■ -sen polodajlh, na njegovo obna- 
iani® ns vpllva mti vodnja 2 avtobu- 
$om po male® slabdih ceslah (pre- 
.e'leno’): pn t®m pa gre predvsem 
oonvaliti odildnl diskstni enoli. kl 

nadem NEC-u do danes nista $e 

^'sna&aniu radunalmka je nam®- 

- ena rodica, kl jo Izviedemo Iz za- 
;^j®ga dsla, kjer je skrit prostor za 
'< akjmulatorsk® Balerlje. Z 
smm polnjenjsm lahko mulliSpesd 
:eiuie polnih test ur (dvakral ved 

• 31 Zenitnov Z-181), v karj® vkljude- 
■a normalna uporaba diskalnlb 

Z zmanjiano uporaboenot pa 

V la das ssveda mogode precei po- 
:3'iiati NEC multlSpeed I® namred 
-a'®l®n V HCMOS tehnologljl. (ako 
;a sia praktidno edma porabnika 

V *ktrcdna ansfglj® LCD zaslon In 
: s«etni snoti. Kadar so Oaterli® prI 

• :ncu. nas multlSpeed na tc najpre] 
ipozori z rdedo ludko, ko pa je zalo- 
:a energiie Ze disto na psu. se po|a- 

- na zaslonu napis, kl vam lepo 
s-eluie Spravile vse podatke dim- 


Poslovnost V narocju 


narobel Naibrz je odved povedati. 
da je priporodl)ivo ubogati, deprav 
vam ukazuje -le- stroj. 

Zaslon 


LCD zaslon je namedden v po- 
krov, ki prekrlva tipkovnico, kadar 
radunalnika ne uporabliamo. Pri lo- 
vrstnih radunalnlkih se konslruktor- 
jl vedno sreduiejo z dilemo: all var- 
devati s porabo energlj®, all pa z 
uporabnikovimi odmf. Pri NEC-u so 
se odiodill za drugo varlanto; zaslon 
nl osvetijen z zadnje strani, ker bi 
osvetijevanje pad poZrlo proved to- 
ka. Zato 5 ® Ze na zadetku sredamo z 
EDINO poman)kl|lvost |0 tega mikra: 
z njim nl mogode Oelali pri slab! 
ludi, v nekalerlb programlh pa j® 
prava muka nsjtl jtripajodi kurzor. 
Konstruktoril so pad prsdvidevall. 


Pogled na mtiJiiSpaetjov xasha. Ataru 
snx3 pnkhceli SklaKick. desen; 
SttperSay, ponh pa Se osnovni mezii 
programov v KOM. Teia v 
s sdnJhivos^ oamo ns bo. 


da se multlSpeed ne bo prav pogo- 
sto znadel na jugoslovansKIh ielez- 
nicah, kjer je vlOIjivosi blizu nidi®. 
Posebej mudno |e Iskanie kurzorjav 
WordStaru med operaciiami lindtre- 
plac®. Takrat namred kurzor ulripaz 
dvoino bilrostjo; ker pa se LCD plk- 
sli ne prlZIgajo v trenutku. kurzor 
Izgine, Se preden se je popolnoma 
prIZgal. Posedi je treba po atari zvl- 
ladl: de hardver desa ne zmore, si 
pomagaj softversko! Kar vDEBUG-u 
sem napisal tale kralki programdak. 
ki poveda kurzor In vsi Oalno reSuie 

MOV AH.OI 
MOV CM, 00 
MOV CL,07 
INT10 
INT20 

Z nekaj dodatnega denarja pa je v 
ZDA mogode kjpnl novo varlanto 
tega mikra z oznako EL, kl za -ne- 
kai- ( 200 ) dolarjev ved ponuja elek- 
trolumlnuscentni LCD zaslon z 
osvetlitvijo (backlit). Ker tak zaslon 
troSI ved energije, le v multlSpeed 
EL vdelan modnejSi akumulator. 
LCD zaslon lahko tudi snamemo 




in uporabimo Oomadi monitor; mut- 
tlSpeed Ima predvldeno vtidnico, s I 

katero lahko prikliudimo kakrSsnko- I 

II (proizvaialec seveda priporoda I 

Multisync) RGB monitor (Zal ne obi- ' 

dajnege TTL monochrom). Seveda 
smo se Iskoj lotlli preizkuSania, 1 
stvsr jedelovala brezhibno na MuUi- 1 
Sync In TVM EGA monitorju, le na 
Orlonovem 1280 je bila slika maica 
zamakniena v levo. MultlSpeed de- 
luje vedno v CGA lodijivosii I 

(640 X 200 all 320 X 200) In steer v 
barvah na zunanjem monttorju. Na 
LCD zaalonu lahko izberemo dva 
nadina prikazovanis barv: v prvem 
nadinu (a posebnim programom) 
dolodimo. katera barva se bo na 
LCD zaslonu prikazala koi temna in 
katera kol svetla. v drugem nadinu 
pase razlldne barve lodljo po osvet-' 
Ijenosti - podobno kot pn Amslra- 
dovem PC-ju z monokromatskim 1 

monitortem. kl nameato barv prika- 1 

zujs Siva manse. LCD zaslon je mo- 
gode zelo preprosto (spot destilke I 

oblikovalcem) snsli z radunalnika. { 

da bi kdo ielel radunalnik uporab- 
Ijati predvsem doma. z zunanjim 
monilorjem. Prad mulllSpeedom se 
lahko namred mlrnoskrlje kaierikoll ; 

-tavelkl- PC. ki ne uporablia Irdega 
diska, vender ved 0 tern kaaneje. 

Tipkovnica 1 


MultlSpeedova tipkovnica je 
edini del radunalnika. Ki ni bil nsre- 
jen pri matldni lirmi Nippon Electnc 
Company. Kuplll so jo od podieija 
ALPS America, kl ga poznamo po 
odlldnlh (a dragih) lisKalmkin. Je 
ana boljdih, daprav ne -klika*. Zara- 
di pomanjkania prostora pri tovrst- 
nlh radunalnlkih redko sredu)emo 
tipkovnica z lodsnim numeridnlm 
delom, prt NEC-u so ta problem re- 
dill tako. da so ga presellli nad dru- 
gs lipke in kar nekaj Casa le treba. 
da se diovek privadi takdni razpore- 
dlM. Obe LED diodi (Num Lock in 
Caps Lock) ala vdelani v uatrezni 
lipki TipkiFinVstapogloblient. kar 
precei olajia slepo tipkanje 




PoMbnost tIpKovnIce sla lipki, ki 

XT<AT lipkovnicah; prva Imaoznako 
Pop Up. d'uga pa Help. Prva se jpo- 
rablia za kllc prograinov. ki so v 
mjItlSpeedovem ROM-u, z drugo 
pa kittomo pomot ob keleremkoli 
trenutkJ. Help daloteke so prav ta- 
ko V ROM-u. 

Peiifeiija 


Nec multiSpeed ni razsirijivl Ce- 
prav je IBM-ov standard uspel prav 
zaradi odprte arniteklure, so se 
NEC-ovi konslruktorji lemu odpove- 
dali. Vanj so raje vtaknill vse. kar 
poslovni Clovek potrebule ria poll: 
dome (all v sluZbl) pa Ima najbri ie 
an MS-DOS raeunalnik. Takiro raz- 
miSljanje najbrt nl povsem brez 
podlage: American, ki bo kupil lap- 
top raCunalnik. bo potreboval pred- 
vsem dobra baterlie. dobro tipkov- 
nico, vmasnik za liskalnik. priroten 
medii za shranjevanje podatkov in 
modem. TrdI disk je tu najbrZ po- 
vsem odveC. kar onamogoCa upora- 
bo raunalnika na barerije. 

V multispeed sla vdalani dve dl- 
sketni enoli modernega 3.5 palCna- 
ga formate kapacitate 720 K. Odii- 
ku|eta sa po nizkl porabl energije in 
hitrosti. Obe anotl sta lahko doseg- 
Ijivi z desne strani. Prekriti sla z 
vratci, ki sa avtomallCnozaprejo, ko 
vzamemo disketo <z laiiSCs. Poga- 
nja |u poseban NEC-ov koniroler z 
zanimivimi lasinoatmi. 6e Zalimo. 
ga lahko softversko prestavimo v 
naCin dela FDC Power Save. V tarn 
naCinu kontroler ni pod napetOBt|0. 
kadar disketni enoti nistavuporabi. 
Operaciie z enotama so malenkost 
poCasneiie. kar se kontroler iniciall- 
zira ob vsakem dostopu do anota. 
Zakasnilev ja minimalna in prakliC- 
no neopazna pri braniu ali pisanju 
veC|in datotek. 

Na zadnji strani so Slirje konak- 
torii za zunaji RGB monitor, vzpo- 
rednc (Centronics) vmesnik za tl- 
skalnik, zaporedni (HS-232C) vmes- 
nik za komunikacijo in koneklor za 
prikliuCilav ns IBM PC/XT. 

Serijski vmesnik pride prav za 
prenaianje programov s kakega od 
velikih bratov ali pa za prikIjuCitev 
zunanjega modems. V multiSpaedu 
|e na lavi sicer Ze predvidan prostor 
za modem, ki gs dokupimo na karti- 
ci. Tu seveda na gre za standsrdno 
PC kartico. temved za miniaturen 
NEC-ov modem, narejen posabaj za 
multiSpeed in predvidan kot opcija. 

Datoieka pa le mogoda prenaSati 
tudi nadrugaden nadin. MultiSpeed 
lahko uporabimo kot zunanji dlskat- 
ni enoli za PC/XT radunalnik. V lem 
primeru |u poveZemo preko detrte- 
gs konaktorja z oznako EXT FDC. 
□bema enotama ukazujemo direkt- 
no iz DOS na PC/XT. njuna uporaba 
pa le seveda omejena: prepovedani 
so ukazai FORMAT. DISKCOPV. 
CHKDSK In podobni. 

Crevesje 


Radunalnik |e zgraien okoli NEC- 
ovega (lasnol) CMOS procesorja 
PD70116D-10. Pod 10 skrlvnostno 
oznako se pravzaprav skriva znani 
V30. procasor, ki je popolnoma 
kompatibilen z Intelovim 8086, do- 


saga pa vellko vedje hitrosti od svo- 
jega vzornika Dostop do pomnilni- 
ka ni upodasnjsn s dakalnimi slanji 
(zero wait states), razan pri izpiso- 
vanju na zaslon. Ce temu dodamo 
Se dvakratni lakt od obidainaga 
(9,54 MHz), dobimo hitrosti, kl so 
blizu standardnega IBM AT z uro 6 
MHz. Takt procesorja lahko po Zeljl 
nastavlmo tudi na obldajno trekvan- 
co, 4,77 MHz. 

Zaman bomo iskali podnoije za 
matamatidm koprocesor - m ga. 
Konstruktorii so. kot ka2e, predvida- 
vali. da bo multiSpeed dovolj niter 
brez nj^a. 

Tako] zraven procesorja naidemo 
16 K PROM, kl vsebuie Phoenikov 
BIOS (posabaj prlreian za multiSpe- 
ed) In generator znakov. PROM je 


MultiSpeed MS-DOS 3.20. ki podpi- 
ra programs v HOM-u. in trdoZivi 
RAM disk. Sistem podpira tudi ne- 
ka| ukazov, ki |ih ne najdemo v IBM 
PC-DOS 3.20; najpomembneiSi je 
vsekakor APPEND, kl kondno reSuie 
stare teiave WordStars 3.4: z AP- 
PEND dolodimo direktorlje, po kate- 
rlh bo program iskal svoje dodatne 
(overlay) datoteks. WS 3.4 lahko ta- 
ko poienemo s kateregakoli diska 
all direktorija, 6e predhodno z AP- 
PEND dolodimo dlrektorij, kjer so 
WS datoleke. APPEND le kondno 
vkijuden tudi v novi IBM-ov PC-DOS 
3.30. 

Zaradi programov v ROM-u izgu- 
blmo okrog 2 K pomnilnika. ki ga 
programi potrebuisio za sistemske 
spremenl|ivke. To pa seveda lahko 


urejevalnika besedil pogisvitno oro- 
d|e poslovnaZsv. 

Kar so vsi programi zapedam v 
ROM. |in lahko v trenutku priklide- 

5 katerega izberemo Zeleni pro- 
gram Vsakega od njih lahko klide 

seveda mad operacijami z disketm- 
ms enotama). celo drugega prek 
drugega. Program, ki ga prekinsrrro. 
sa ustavi; o kakSnem multilaskingu 
seveda ni govora. Ideja je odrtno 
prevzela od Borlandovega SideKic- 
ka, la da programi na zavzarndjo 
praktidno noOenega pomnilnika ra- 
zen nekai zlogov na skladu. 

Nobeden od programov m kai pri- 
da kvaliteten. da bi se spladalo o 





na Zaiost prispaikan v oanovno 
ploSdo. kar pomeni precej teZav pri 
vdelavl YU znakov. Ni namred prav 
prlietno Sarin s spajkalnikom po 
matidni ploSdi. na kelari se elementi 
dobesedno prerivajo mad seboj. 

Poleg BlOS-a pa ja v radunalnik 
vdelanega is 0,S Mb (I) ROM. v kate- 
rags |S vpisanih iast uporabniikih 
programov, o katerih bomo govorill 
malo kasneja. Raziirlmo ga lahko 
ie za 256 K. bodisi s kakinim pro- 
gramom, kl ga bo Izdal NEC. bodisi 
B kakino spllkscijo. ki jo sestavlmo 
samI In zapsdamo v EPROM. 

RAM le tik pod tastaturo. Razde- 
Ijen IS V dve skupinl; 512 K Pseudo 
RAM in 128 K Static RAM. Zaradi 
majhne porabe energije lahko del 
statidnega pomnilnika (126 K) upo- 
rabimo kot RAM disk, kl ga poganja 
batarlja tudi tedaj. ko je radunalnik 
izkiopljan. 

Za video je rezerviranega 16 K 
dodatnega RAM (kot na standard- 
nlh CGA kartican), kl zadosluje za 
dve strani gratldnega zaslons. 

OmenI'i velja tudi uro raalnega 
dasa. ki daluje tudi takrat, kadar je 
radunalnik Izkiopljan. 

Softver 


Phoenixov BIOS sodi med naj- 
bol|ia, popolnoma le prirejen multi- 
SpMovi arhitekturi. tako da teZav s 
prenosliivostjo programov praktid- 
no ni. Radunalniku la prllagojen tu- 
di operaciiski sistem. Microsohov 


privede do teiav s kompatibilnostjo. 
MultiSpeed MS-DOS zato vkl|udu|e 
tudi ukaz KILLPOP. kl popolnoma 
Izkiopi programs v ROM-u. 

Preizkusill smo nekaj programov. 
ki smo jih prenesli z AT kompatibil- 
ca preko serl|skaga vmasnika: Fok- 
Base+. dBase III Pius. WordStar 4.0. 
Turbo PASCAL, Turbo C. Crosstalk 
Brez taZav sta delovals tudi Side- 
Kick in SuperKey. kl sta ponavadi 
precei krilldna. Pri roki smo imeli 
tudi originalen IBM-ov PC DOS 3.30. 
posnet na 3.S-paldno disketo. Multi- 
Speed se le z njim obnaial kakor 
vsak PC. niagovlh posebnosti (ROM 
software. RAM disk) pa seveda nl- 
smo mogli ved izkorlsliti. VOISK 
3.30 je deloval, ni pa preZivel izklo- 
pa radunalnika. 

Boll zanlmlv pa je softver, ki ga 
nosi multiSpeed v Internem ROM-u. 

V MS-DOS svetu nl v navadi. da bi 
radunalniki Imeli ved ROM-a. kot ga 
potrabuie BIOS. NEC ja s to potezo 
precej tvegal, saj le radunalnik odit- 
no namenjen l|udem, Kl doma 2e 
Imaio PC/XT/AT kompatibilca. Tak 
uporabnik pa bo najbri z domadim 
radunalrikom poganial druge pro- 
grame, kot pa |in premore v ROM-u 
mall multiSpeed. Na drugi strani pa 
ja Imanitno Imati urejevalnik besedil 

V trenutku pri roki, brez zoprnega 
brakanja po disketah. ter ob koncu 
dela spravitl datotako v RAM disk, 
podprt z balarlio. (Tak koncepi je do 


Vdaianih je Seat programov: 

1. TELCOM, program za komuni- 
Kacljo 

2. NOTEPAD, urejevalnik besedil 

3. FILER, podatkovna baza 

4 OUTLINER, program za skici- 
ranje Idej 

5. DIALER, program za avtomatl- 
zacijo telefonskih Klicev 

6. SETUP, urejevanik slstemskih 
paramatrov radunalnika 

Med njiml vsekakor manjka pra- 
glednica (spreadahaat), ki je poleg 


n|ih zgubljati beseOe: le pa res. da 
so sila prirodni. kar so pad v vsakem 
trenutku na voljo Imenitno pa bi 
bllo. da bi imei diovek v ROM-u za- 
peder kakSen usIuZnostni luKlily) 
program; prav nerodno la na primer 
vdasih, kadar ure;aS z WorOStar-om 
kakih 300 K dolgo besedilo. pa m- 
mai pri roki formatirane diskete. ka- 
mor bi ga shranil No. za multiSpe- 
edove ROM programs sa bo gotovo 
tu in tarn naSel kakton opravek. za 
rasnaiis delo pa bo uporabnik segel 
po izdelkih velikanov MicroPro, 
Sentinel. Ashlon-Tale ali Microsoft 

Kupiti all ne? 


0 tarn vpraSanju pn nas naibrZ ne 
bomo vellko razmiSljali VnaSidruZ- 
bi pad nimamo prav mnogo poslov- 
neZev, kl bi ieleli Izkonstm vsak tre- 
nutek proslega dasa na polovanju. 
ko Jim bomo imeli. nam bo gotovo 
bolje 3lo. Za Ameridane pa le multi- 
Speed zagotovo dober nakup Odli- 
ku|e se predvsem po ugoOnI cent, ki 
le ena nainiziih med laptop radunal- 
niki. V ZdruZenih drlavah ga je mo- 
gods dobili za okroglih 2000 dolar- 
jev. Tudi precej niter je. prehitevala 
ga le nova modela Toshiba in Com- 
paqa. kl pa sta prava at kompatibil- 
ca z vOelanim trOlm diskom in sko- 

Morda se nam ob spogladovanju 
s Tajvancl cane laptop radunalnikov 
le zdijo malce pretirans, vendar ne 
smemo pozabiti. da gre tu pravilo- 
ma za izdelka. ki so plod razvoja. ki 
gs IS morala vsaka firma opraviti 
sama od zadetka do konca. V PC/ 
XT/AT svetu smo se ie navadili. da 
IBM razvije radunalnik. ki ga vsi dru- 
gi navduteno kopirajo za male pare 
IBM Convenibie ja bil ns iaiost pre- 
ved zanid. da bi ga kdo ielel kopira- 
ti; na lem podrodju je vsak odvisen 
same oO sebe. To pa stanat 


I CAD/CAM I 


PROGRAMSKA OPREMA ZA CAD/CAM 


Tudi plastiko brizgamo 
s tipkami in misko 



MntOGERM 


delovnimi postaiami Hewlett-PacKar- 
dove seriie 9000 poleg lasinih reSrtev 
2a podroeie strojniStva (ME-10 in ME- 
30) lahko uporabljamo ludi programsko 
opremo drugih proizvaialcev, kal so TC-APT, 
I OEAS, ANSYS ir GRAFTEK. 

Programska oprema GRAFTEK je integriran 
sisiem, ki obsega podrofije konstruiranja, 
tehnipnega risanja, modeliranje kalupov za 
vbnzgavanje plastike, analizo tePenia plasli- 
<6 V kalupo. analizo hlaienja kalupa ter gene- 
'aci|o proti orodja za numerlPno vodene 

Osnova sislema je integrlrana baza poda- 
tkov, ki omogoPa kontinulran proces od ideje 
do izdelka (sllka 1). S programom GUS opi- 
Semo geomelriio izdelka le enkrat in |0 ka- 


nim jezikorr AGILE. Kar lahko naredimo z 
uporabo menijev, je mogoPe sprogramirali. V 
tovarri BBC imajo recimo sprogramiran ce- 
loten postopek konstrukcije in Izdelave lur- 
binskih lopatic. Treba je podati le nekai os- 
novnin parametrov. Kaksen je skok produk- 
tivnosti. si lahko mislite. 

Trodimenzionalno modeliianje 


Osnova vsakega postopka je opis geome- 
trije izdelka. To lahko naradimo s lehnipno 
risbo. kar ima svoje pomankijivosti. pred- 
vsem pri obdelavah z numeripno vodenimi 
slroji all analizi. all pa kot trodimenziorairi 
model. Konstrukcijo modeliramo s toPkami. 
Prlami, loki, krogi, poligoni, ziepki, koniPnimi 
krivuliami ltd. Poleg absolulnega karteziPne- 
ga koordinalnega sistema lahko uporablja- 


3D modela z uporabo razlipnih pro|ekCi|. kot 
sta naris in stranski ria. Uporabmk Ima popo- 
Ian nadzor nad naPInom kotirania. Lahko 
uporablja razliPne slandarde (ANSI. ISO, DIN 
ltd.) all pa si definira svoj standard, npr. JUS. 
Sdmo kotlranje poleka tako. da najprej izba- 
remo Zeleni napln, nato se npr. pri daljicl 
dotaknemo s knicem prve m zadnie toPke ter 
s kriicem pokaiemo lego kote Primer teh- 
niPne risbe vidimo na sliki 3. 

Trdnostna analiza izdelka 


Namesto da bi izdelali in lestirali trdnost 
protilipov. lahko analiziramo trdnost izOelka 
z numeripno matematipno meloOo, imenova- 
no metoOa konPnih elementov. kjerje analiza 
celote prevedena v analizo manSIh Oelov - 
konPnih elementov. od Koder tudi ime Pro- 



sneje uporabljamo v Orugih tazah, ori kolira- 
n|u in dokumentiranju, pri izrapunu poti oro- 
Oij za numeripno voOene stroje, pri generaclji 
mrePe za programe analize trOnosti ter pri 
simulaciji vbrizgavanja plastike. 


Avtomatizacija postopkov 


S programom QMS komuniciramo preko 
menijev na zaslonu In tabllci. Postopke lahko 
avtomatiziramo s programiraniem tunkcij- 
skih tipk ter praznih polj na tablici. Tako 
lahko naenkrat izveOemo najbolj uporabljena 
zaporedja ukazov. Bolj obseine postopke 
Konstruiranja avtomatiziramo s tunkcijo re- 
cord m playbayck. Zaporedja ukazov lahko 
popravljamo z edttorjem in jih priredimo 
lunkciiski tipki ali polju na tablici. Pri bla- 
ybacku lahko vnesemo druge numeripne 
vrednosli ter dobimo Isto obliko razliPne veil- 
kosti. Pri modeliranju Pevlja, na primer, bi 
bilo potrebno delinirati le eno Slevllko, druge 
bi dobih z uporabo zgornjih lunkcij. Treiji. 
naimoPnejSi naPin je programiranje z graliP- 


mo tudi svoj koordinatm sistem. Na 2IPnl 
model lahko napnemo ploskve. Na razpolago 
imamo 2S razliPnih tipov ploskev, od analitip- 
nih (ravnlna. rotacijske ploskve. ploskve zao- 
kroiltve) do ploskev sploPmh obiik (Coonso- 
va krpa, Bezierova ploskev, B - ploskev ter 
inverzna B - ploskev). Na sliki 2 vidimo pri- 
mer uporebe ploskev sploPnih oblik ter zip- 
nega modela. 

Integralni del programske opreme GRAF- 
TEK je tudi program za modeliranje polnih 
teles ROMULUS. Telo lahko oblikujemo z 
uporabo osnovnih oblik. kot so kocka. valj. 
prizma. In Boolovih operatorjev, z raztegova- 
njem proflla v telo ali pa z rotaoljo preseka v 

Obliko lahko opISemo kot lifini model, plo- 
skovni model all poini model, kar pa£ najbolj 
ustreza uporabi. 

TehniCno risanje 


Danes ^ veOno uporabljamo tehnibno ris- 
bo kot del dokumentaclje v fazah konstruira- 
nja in izdelave. 20 tehniCne risbe dobimo iz 


gram GMS omogoca generacijo mreie na 
geomelriji izdelka. ki jo uporabljamo pri tej 
metoOi. Datoteko vcitamo v program analize. 
kakrSna je npr. ANSYS, ki izrabuna porazdeli- 
tev napetosti po izdelku. Tako dolobimo po- 
trebno deOelino all material izdelka 

Tudi analiza brizganja plastike temelji na 
metodi koninih elementov Na sliki 4 vidimo 
primer mreie. 

Modeliianje kalupov, analiza 
tecenja plastike v kalupih ter 
analiza hlajenja kalupov 

Qrahekova programske reSitev MOLDMA- 
KER omogoba avtomatizacijo celotnega pro- 
cesa V industriji plaslibnih izdelkov Tu na gre 
zgolj za izdelavo orodij za plastiko. kar ijudie 
vebkrat pomotoma mislijo. ampak za avtoma- 
llzacljo celotnega procesa proizvodnjs izdel- 
kov iz plastike. UporaOa tega paketa omogo- 
ba obbutno zmanjbanie stroSkov izdelave ka- 
lupov. izbiro najbolj pnmernega materials. 
Izboljbanie kvalitete plastibnih izdelkov ter 




skrajianje celoinega procesa. Algoritme so 
razvili na Cornell University pod sponzor- 
stvom firme Grafted, Eastman Kodak, Gene- 
ral Electric ltd. 

Preden se lotimo dejanske izdelave kalupa, 
le treba preverlti, ali se tak kalup sploh da 
vbrizgati. Programl omogoPajo slmulacljo 
polnjenja kalupa. Konstruktor lahko spremi- 
n)a geoinetrljo izdeika all spremeni material. 
Ravno tako je treba opisati geometrijo kalu- 
pa. kar je avtomatizirano z uporabo baze 
slandardrtih kalupov In komponent. Kon- 
struktor lahko v treh oimenzljan enostavno 
preverja lego negative Izdeika v kalupu, lego 
bladllnih kanalov itd. (sllka 4a). Lahko anali- 
zira hlajenje kalupa, predvldl Pas hlajenja 
(hlajenje je 60% Pasa same Izdelave In je 
bistveno prt ceni izdeika), doloPI Ptevilo hla- 
dilnih kanalov In doloPI naPin hlajenja. Pred- 


- MASCO, evropska knjlinica standardnih 

- SIMUMAT. knjiinlca z opisom plastIPnih 


Tip materialov uporabl|amo v SlUUFLOW 
in SIMUPLOW 30- Program omogoPa vnos, 
brisanie in popravlianie materialov. Izlistamo 
lahko materiale po tipu, proizvajalcu ltd. Opis 
materiala obsega tudi taliino temperature, 
temperature orodja. temperaturo vPrizgava- 
nja. Obsega prek 400 naibol) pogosto upo- 
rabljenih materialov, druge lahko dodamo 
sami. 

- Anallza hlajenia Kalupa SIMUCOOL 
Program izraPuna Pas hlaienja. optimaino 
dolZIno Irt razmik hladllnih kanalov. PokaJe 
vpllv razlIPnih hladllnih sredslev. prelokov ali 
veiikosti hladllnih cevi na hlajenje (slika 7). 


sti, tako da enostavno pogiedamo. kal^ra 
orodja imamo na voljo • 

- Prek menija poveirto tehnoloSke para- 
metre oPdelave, kot so natanenost obOeidve 
ltd. Nekaten parametn so podani tudi pn 
opisu orodja. 

- Izberemo tip obdelave (vrtanje, struze- 
nje, izdalava profilov m zepov. 3 aii 5-osne 
obdelave). 

- Pn vsaki obOelavi defmiramo naPm <pri 
vrtanju poznamo vec vrst vrtanja. vrtanje. 
globoko vrtanje. vrezovanje navojev ild I 

- Povemo vetikost odreza in koliPino ma- 
teriala (le pn struzenju je surpvec podan z 
geometnjo) 

- S kriicem pokaiemo le prej opisano ge- 
ometrijo (pn vrtanju - toPke.pn obOelovanju 
profilov - krivulje prolila, pn 3 in 5-Osnih 
obdelavah - ploskve) m algoritmi izraPunajo 



vidl tudi skreitve in ustrezno povePa negativ. 

Programska repitev MOLOMAKER poleg 
paketa QMS obsega programe: 

' Program SiMUFLOW za analizo vbrizga- 
vanja 

OmogoPa anahzo veiikosti kanalov vbriz- 
gavanja in hitro 2D analizo modelov Preverl- 
mo lahko razliPne parametre postopka. kot 
so temperatura taline In Kalupa, Pas vbrlzga- 
vanja za ralIPne matriale ter ustrezne pritiske. 
Rezultate lahko pogiedamo gratiPno. 

- Anahza vbrizgavanja SIMUFLOW 3D 3D 
z melodo konpnih elementov 

OmogoPa analizo parametrov vbrizgavanja 
pn kompleksnih 3D oblikah. Treba je podati 
tip materiala. Pas vbrizgavanja. silo zaplranja 
in smer ler lego vral Del rezuitatov analize 
vidimo na sliki 5. 

- Standardna baza orodij In komponent 
OPTIMOLD 

Ko podamo velikost in debelino ploSPe 
orodja. program avtomatipno nariSe druge 
elemente Geometrijo dela prenesemo v oro- 
dje. Na tak naPin lahko hitro opISemo tudi 
neetandardna orodja (slika E). 


Geneiacija poll za numericno 
vodene stroje 


Ce hoPemo iz surovea dobill Izdelek all 
vrezali v kalup negativ izdeika, je treba gene- 
riratl poti orodja za numerIPno vodene stroje 
kot smo le rekll. lahko pri modellranju upora- 
bimo poljubno komblnacijo iIPnega, pio- 
skovnega all polnega modeia. Isto geometri- 
jo uporabimo prl generacijl poti orodja, kl jo 
lahko dinamIPno prikaZemo in sprotl poprav- 
Ijamo. Program omogoPa od 2 do 5-osne 
obdelave Delo je razlIPno glede na progra- 
me, kakrSen je npr, TC-APT, saj ri treba pro- 
gramirati poti orodja, ampak pokaZemo ze 
pre) opisano geometrijo. Seveda pa pozna 
vsak program optimalna podropja uporabe. 

Za ilustraoijo si v grpbem ogiejmo sam 
postopek V CMS: 

- Najprej je treba detinirati orodja. kl jih 
imamo na razpolago. Podatkl so numeriPni, 
npr. radij, ter geometrijski (Zipni model oro- 
dja, kl ga vidimo pri dinamipnem prikazu). 
KnjiZnica orodij je urejena po tipu in veliko- 


pomlk orodja. Na slikah 8 in 9 vidimo graliPm 
prikaz poll orodja. 

Poprocesorje naredimo lahko z generator- 
|em poprocesorjev ali pa jih proizvajalec na- 
redi po speclfikaciji kupca. Prvi naPin je prl- 
mernejSI, saj lahko uporabnik sam spreminja 
In dopolnjuje poprocesor 

Sklep 


Sam proces od modeliranja do izdelave re 
gre samo iz dane laze v drugo. ampak so 
potreOni tudi popravki. Pomembno je. da vse 
delamo na isti bazi podatkov. isli geometrij- 
ski model uporabljamo tako v konsirukcljl 
kot V tehnoioglji. Ce hoPemo dobill dober 
izdelek. je potrebno sodelovanje Konstrukter- 
ja in tehnologa. 2s konec Se opomba. pro- 
gram je dober toliko. Kolikor ga znamo upo- 
rabljati. 
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CmiLniASEVEC 


I _ [ehnologija tiskalnikov je 
I dandanes 2e tako naprado- 
t Jvala, da maraikdo sploh ne 
pomlall, da bi za -pocenl CAD- ir- 
-•oval nakai lisoe mark all dolariev. 
Z matriCnlm llakatnlkom lartko Izti- 
skamo predlogo ze Izdelavo tiska- 
^ega vezja, tta paplrju lahko oveKo- 
.adimo umatnljo. narejeno z Auto- 
CAD. Co pa nam kvallleta malrldnl- 
Ka ni dovolj dobra, lahko seiemo po 
laaerakem tlskalnlKu In sa gremo 
namlzno zaloinIStvo. Cana laser- 
skega tlakalnlka pa je take all take 
zelo blizu cam boIjSih riaalnikov 
nianjaega lormata. 

Pa kljub vsemu ne gre rlsalnlkov 
popolnoma odpisatl. V tahniki so 
neredko po mizah razgmjene cela 
piahle nadrtov. Mnogokral je po- 
membnejSa konkretna en ' 



...... priirjene ra 

• lodijivoatl 1000 k 1000 pikic i 
Kvadratnp Into In to v najmanj 2: 



Na trllttu risalnikov prav golovo 
dominira Hewlett-Packard. Takoj 
za njim sa uvrSta Houston Instru- 
-nenl. Stralagija obeh proizvajalcav 
e jsmeriena k zelo kvelltetnim na- 
;'a»am za potrebe visoke tehnolo- 
)i|». Packardovi risalniki slojijo po- 
zelo zmogljivlh In dragih ratu- 
- jinikov all delovnih posta; za CAO. 
.-delani so po zahtavnih krilerljlh za 
untevnega kupca z zelo debelo da- 
a'ntco. NIso pa hiperzahlevni ku- 
edini, kl z ratunalnikom rISejo 
: : papIrju.TakSneaozasvojociIjno 
:-upino Izbrale llrme, kl so v send 
-p razvijale risalnike. doslopne 
:< 'omnejSIm zahlevam In iepu. Sad 
-azvoja niso bill samo pribliikl risal- 
' >o«. temveC tudi novi prijemi In 
-:»a tehnologlia. Novind so znall 
zdeiati zmogl|lve risalnike za bl- 
irveno manj denarja. S cano so si 
zagotovlll trllSte. z dobro 
:a denar za nadaijni razvoj. 
sc oblino podpril novI trend! na ra- 
'.-alnlSkem nebu. Zmogl|lvosll re- 
ai'vno pocenl mikroratunalnikow 
•c -azmahnile podrotje ratunalnl- 
!•: podprtega risanja in.natrtova- 
' 3 Ha trgu |e vsa vet programov za 
;aD in vsl za Izhod uporabljajo rl- 

Pocenl risalniki pa niso unitill 
-ewiett-Psckarda. Tudi la tirma jo 
:z a na Irg risalnike manjSega for- 
"ata za nlije cane. Osnovno vo- 
C'lo pa je blla kvallteta in statue nai- 
MrSega 

GovcTimo kot HP 


ker smo 2e omenill poplavo pro- 
; amov kr predvidevajo za izhodno 
•apravo nsalnik, najprei poglejmo, 
;:<ai program! podplrajo skoraj 
•sa- nsalnik. Pisalnik Ima v ortiSju 
:s:-t Ijdi mikroratunalnik. V liks- 

6 >Ao) mikro 


Pies peres v ritmu RD-GL 


nam pomnllniku (ROM) pa je inter- 
preter za poseben jezik. s katarim 
risalniku dajemo navodlla za delo. 
Taktan jazik, ki omogota blstveno 
Ia2je posradovanje ukazov risalni- 
ku, so uporablli pri Hewlett- Pac- 
kardu. Polmenovall so ga Hewlett- 
-Packard Graphics Language 
lodobna nabo- 
uporablll tudi 
drugl izdelovald. Danes je v vatini 



(HPGL). Kasneje so ( 
re ukazov za rlsalnlk 


risalnikov vdelan s HPGL zdruZIjIv 
Interpreter, la da so imena razlltna. 
Vsl pa posebej poudariajo, da greza 
enoten standard. 

HPGL 


Ker bomo v nadaljevanju zaplsa 
podrobneje predstevlll Rolandov rl- 
aathlk OXy-990, poglejmo, kakSan 
je gralltnl jezik, kl |e popolnoma 
zdruZijIv a Padcardovima rlsalnlko- 
ma HP-7475 In 7470. Roland je po- 
imenoval svoj jezik Roland OG 
Graphic Language (RD-GL). 

Gralltnl jezik pozna 56 ukazov, ki 
se vedno zapISejo v lormatu ASCII. 
Sintakas ukaza |e nasladnia: ukaz. 
lotllo. parameter, lotllo. parameter, 
zakijutek. Konkreino pa ukaz Izgle- 
da lakole: -PA 5000, 5000;-. In zah- 
lava, da rlsalnlk premakne pero na 



absolutni koordinall 5000. 5000. 

Ukaz je vedno seslavlien Iz dveh ve- 
likih trk, Kl sla angleSki okrajiavl 
Imena (PA = Plot Absolute. PO 
= Pan Down...). Poaamezne ukaza 
kontujemo s podpiijam, kl pa ga 
lahko Izpustimo za edinim all za 
zadnjim ukazom v nizu. Ukazi so 
treh razlitnin llpov: brez parame- 
trov, s paramelrl In z neobveznimi 
parametrl. 

Zmogl|lvosti s HPGL zdnilljivimi 
risalniki bomo najIaZa predslavili 
kar mad aprehodom skozi nsbor 1r 
ukazov gralitnega jezika. Rlsalnlk 
lahko z enim ukazom nariie lok all 
krog. NariSe lahko ietveroKotnik 

V ralativnih all absolutnih koordina- , 
lah, povriino lahko zapolni s itirimi 
raztitnlmi iraturami, sliko lahko po- 

veta all zmanjta oziroma prilagodl. 
te mu spramanimo izhodiSta in tor- 
mat. ta pa mu podamo spoanji levi 
in zgornii desni Kot okna. bo risal 

V Izvornem marllu samo v oknu. Ri- 
salnik ima tudi vet (do IS) naborov 
znakov , kl |lh izpisujemo z dolote- 
no tirino in vtiino tar v poljubnl legi 
(horizontalno. vartikalno. postavlie- 
no na glavo all po diagonal). Oolo- 
tamo lahko hltrost premikania pe- 
rasa all pa izblramo pero. kl ga ima- 
mo v gnazdu pod dolotano Stevilko. 
Obstajaio pa tudi ukazi za delinira- 
nje lastnin znakov, za rainicjalizad- 
jo, za ssntenie. za rotrranje koordl- 
nal in za digitallzacijo obmotja. 

Prav zadnji ukaz je zald zanimiv. 
sai proizvajalci te ponujajo callce. 
ki jih rlsalnlk zagrabi nameslo pare- 
sa In nato pregledule nsbo ter po 





serijBkl linljl poSlija raSunalnIku po- 
datke o aliki v rastraki oblikl. Nor- 
malno pa risalniku 2 Jkazom doloil- 
mo okno, kjer bo digitaliziral. ob 
pritlsku ra tipko ENTER pa poSlje 
raPunalniku podalek o koordinatah 
izbrane to6ke. 

Kako lo6imo risalnike? 


Pa se spat povrnimo k splo&nim 
temam v zvezi z riaalnikl. OsnovnI 
podatek vsakega riealnika le format 
papirja, ra katerega riSe. Od tega 
podatka le tudi najboli odvlsra ce- 
na. Ker so na|ve£)e Ir2iS£e Zdruiene 
drtave, so podatki o tormatib In pa- 
ramelrih v zvezi z merami vedno 
V Inilh. Obl£ajno se uporabija for- 
mal Iz lehnienega rlsanja (A4 

V ZDA 8.5 k 1 1 InPev, v EvropI 8.5 
X 12 ln£ev). PrI podslkih za risalnike 
pa boste veikrat naletell na forma- 
te. oznaiene s frkami od A do E. 
Amerliki format! so: A - A4 = 8. 
5x11:8 = A3 = 11 x17;... ;E = AO 
= 34 X 44 indev. 

NaslednjI pomemben podatek je 
nadir risania. Obidajno si predstav- 
Ijamo risalnik. ki z natandno meha- 
nlko vodi pero po koordinatah x in 
y. Enak efakt doseiemo. de premi- 
kamo pero samopoeni. papir pa po 
drug! koordinatl. Iz angleddire pri- 
hajata dva izraza. kl karakterizirata 
nadin risanja. Prvi se Imenuje Flat- 
bed. drugl pa Drum plotter all Hol- 
ler-bed. Prav zadnil nadir le zelo 
karakteristiden za risalnike Hewlett- 
' Packarda. 

Oba nadina rfsanja zahtevata na- 
tandno premikanje peresa oziroma 
sledenie peresa koordinatam. Vsa- 
ko zdrsevanie all premik papirja po- 
menita napako, kl je rajvedkrat tako 
kritidna. da |e treba nadrt na novo 
risall. 

PrI ploskovnem vpetju je treba 
papir hkslrali tako, da se ne bo pre- 
maknll. ko bo pero potegnllo drto. 
Prav tako je treba paziti na tista me- 
sla. kjer papir ni raver, saj lahko na 
izbodenem mestu pero zagrabi in 
zmedka papir. ZaradI neravnosti pa- 
pirja pa lahko. zaradI relativno 
majhnega hoda peresa. dobimo ludi 
kakino dodatno, nezaieljeno drto. 

Razlidni proizvajalci jporabljajo 
razlldne metode. kot so metode tudi 
razlldne odvfsno od cene models. 
Najcenejia metoda predvideva illrl 
ali morda ved kosov selotejpa. s ka- 
terlmi fikslramo papir na vogallh. 
Pomankijivost metode eo ostanki le- 
plla, sa| kasneje. brez temeliitega 
dlddenia. povrdins na mesllh leplje- 
nja ni ved ravna. 

Drugs metoda le vpetje z elektro- 
magnetom Na robove papirja po- 
stavimo tanke kovinske trakove. kl 
jih prliegne magreino polje. Mag- 
netno polje lahko priZigamo In uga- 
iamo s stikalom. Ta metoda |S sicer 
precej bolj fleksibllna od prve. ima 
pa tudi pomanjkljivost. Tam. kjer so 
radunalnikl. so obidajno tudi disks- 
te. K|er pa so diskele. ni prostora za 
magnetizem. Zavedsti se moramo. 
da ra dtsketl. kl jo bomo sludajno 
pustili na ploddi risalnika. ne bo 
ostalo kaj dosll uporebnlh po- 
dalkov. 

Tret|l nadin daje najboijie rezulta- 
le. To je vpetje z elektroslatidnim 
poljem. Papir je pritlsnjen k risalnl 
ploidi po vsej povrdinl. Pred risa- 
njem moramo iztisnili samo zradne 


mehurdke. ki se obidajno poisvijaio 
pod papirjem. Takdno vpetje rajved 
uporabljajo veliki. hilh risalniki. Za 
nekaj dolarjev ved pa ga ponuiajo 
na svojin modelih tudi cenejdl prolz- 
vajalcl manjiin risalnlkov. Odpade 
tudi skrb za podkodovanje peresa. 
saj ni mogode nepravilnp postaviti 
latvic za pritrditev pspiria (znolraj 
okna za risanja). 

Problems smo imeh 2e z vpetjem 
papirja na ravni podlagi. zdaj pa po- 
mislite. kakdna natandnost je po- 
trebna za hitro premikanie pole pa- 
plra At. Risalniki dosegajo natand- 
nosli do tlsodlnke inda in sicer s po- 
sebnlml kolesci. ki prrtiskajo papir 
na vrtijivi boben. Papir ali kolesca 
ne sme|o zdrsevali, papirja kolesca 
ne smejo podkodovatl. natandnost 
pa mors bill do tlsodlnke Inda. Po- 
javlfajo se Udl alternalivne reditve 
premikanja papiria. Era od njih zah- 
teva posebno naluknjan papir. Pre- 
mlkemo ga z vodill (traktonem), kot 
le to izvedeno pri liskalrikih. 

Peresa za risanje 


Risalniki se med seboj razlikujejO 
tudk po Slevilu peres. ki jih uporab- 
IjajO. Risalniki z enim samim pere- 
som morajo dakati na dobro voljo 
operaterja. da jlm bo zamenjal pero 
za nadalievanje z drugo debelino ali 


sa kot za risanje porablli za meniavo 
oziroma diSdenje peres (de bo to 
sploh mogode). 

Na trilSdu se za posamezre risal- 
nike poiavijajo nairazildnejSa pere- 
sa. RazlikJiejo se po nadlnin upora- 
be. Najpogostejis so obidaina pere- 
sa, ki so zelo podobna flomastrom 
Za hitro. nezahlevno risanje upo- 
rabljamo nekaj podobnaga kemld- 
nemu svindniku. Za zahlevna I uSIra- 
nja pa so peresa iz nairazlidnejSIh 
materialov (keramika. indij. vanadij 
ltd). Material! dolodajo ceno. rok 
trajarja peresa pa tudi hitrost rise- 
nja in pritisk peresa na podlago. 
Havno zaradi teh parametrov le tre- 
ba paziti pri nastavitvah risalnika. 
Vsakemu se da nastavijati pritisk 
peresa na podlago (obidaino s po- 
sebnim gumbom) In hitrost nsanja 
(na komandnl ploddi all s pro- 

^ Bol)Si\popolne|SI) risalniki osvo- 
bajaio uporabnika tudi teh skrbi. 6e 
namred uporabljate peresa proizva- 
jalca risalnika. bo za vsako pero. ki 
ga bo dobli v prijemalko. poznal pa- 
rametre. To |e izvedeno z opto ele- 
menti In drno-belimi obrodi na pe- 
reslh. Risalnik vzame pero. ga nese 
k senzorju, ta pogleda, s dim bomo 
risall, interni radunalnlk pa nastavi 
parametre. Takdno prepoznavanje 
peres pozna Rolandov tiskalnik 



barvo. Precej enostavneje je. de lah- 
ko risalniku pripravimo nekaj peres. 
ki jih bo po ukazu sam Izbral. Tudi 
serviranje peres je Izvedeno v glav- 
nem na dva nailna. Po prvem so 
peresa postavljene v vrsti ob robu. 
oznadenasosStevllkami In tiskalnik 
ve za koordinatl posameznega pe- 
resa. 

Drugs reditev je boben, na Cigar 
obodu so zataknjena peresa. Risal- 
nik gre po novo pero vedno na Isti 
koordinatl. Boben najprej podaka. 
da odioii staro pero. potem pa se 
zavrti za usirezen kot, tako da izbra- 
no pero pride do izhodne reie. Ve- 
detl je treba. da je obradanje bobna 
precej podasno. Tako. da pri pogo- 
stl menjavl peresa Izgubimo kar pre- 
cej Casa za dakanje. 

V risalnlh peresih je drnilo. kl se 
sudi. Nekatera drnlla hitreie. drugs 
podasneje. Zato mora imetl risalnik 
pc^bne zaklopke za peresa. kl so 
pripravijena v podnoijlh. To so ne- 
kakinl gumljasti pokrovdki. kl priti- 
skajo na pero s spodnje stranl. De 
kakden zelo poceni risalnik takdnih 
pokrovCkov nima, potem raje ne za- 
pravljajle denarja. saj boste ved da- 


DXY-3300. ki se vedkrat smehija 
z zadnjih stranl Moiegs mikra. 

Roland DXY-990 


Roland je pridel na trilSde z ma|h- 
riml risalniki. Zdaj sicer izdeluje tu- 
di risalnike formatov AO. vender so 
njegovi maidkl precej bolj znani po 
svetu. Risalnik 0XY-990|e ploskov- 
ni (flatbed) risalnik formata B all A3. 
Model risalnika sodi med primere 
visoke tehnologlje v segmentu trJid- 
da, kl se vrtl okrog radunalnikov PC. 
Na tern mestu veija omenitl, da je 
OXY-990 veCji brat modela 
OXY-88S. Vse napisano bo velialo 
za oba modela. Razllka je samo 
vpetje papirja in komandna plodda 
DXY- 885 ima magnetno vpetie pa- 
piria in komandno plodCo z man| 
tipkami za direktne ukaze. nima pa 
tudi prikazovalnika trenutnih koor- 

DX'^990 |e risalnik z elektrosla- 
tldnlm vpetiem papirja. Za risanje 
ima vedno na razpolago 8 peres. ki 
so med dakanjem zaddilena pred 
sudenjem. Risalnik tudi sam poskrbi 
za pero. kl je ostalo v prijemalu in Ze 


nekaj dasa ni aktivno. Roland za 
svoje risalnike ponuja kompletno 
paleto peres. tako po namembnosti 
kot po ceni. Ce pa boste hoteli risati 
z ravno tako debelino in barvo kot 
vaS bogati prijatelj z nsalnikom HP 
. si boste od njega lahko sposodill 

Risalnik ima vdelana oba vmesni- 
ka, serijskega RS 232 m paralelnega 
(Centronics). Za risanje lahko upo- 
rabljate oba vmesnika. Za podatke. 
kl jih poSlIja risalnik radunalmku. pa 
boste obvezno potrebovali serijsko 
komunikacijo (AutoCAD upor^ja 
samo serijski vmesnik). Na zadfiii 



trebujemo takoj po vklopu Rotacij- 
ski prekiopnik, ki je poleg sukalc. je 
namenjen regulaciji pntiska peresa 
na podlago. 

Vsi novi Rolandovi risalniki imajo 

V ROM vdelano emuiacijo grafidne- 
ga jezika hpGL, kl je v tern razredu 
Ze absolutni standard. Pri stann mo- 
delin je treba paziti, saj so uporab- 
Ijall nekakien svoj jezik. 

Komandna ploida ima membran- 
Sko tipkovnico In dva prikazovalni- 
ka s koordinatama x in y. Na tipkov- 
nici so tipke s pudCicami za rodno 
premikanje peresa. tipka za hitro 
premikanje, tipka za dviganje m 
spuddanje peresa. tipke za izbiro 
peres in hitrost risanja. tipke za na- 
stavltevobmodjarisan|a(todkiP1 In 
P2). tipkl za premik v levi spodnji in 
desni zgomji vogsl. Prikazovalnika 
sts izredno prikladna pn digitaliza- 
cljl all pri popravljanju risbe. saj 
v vsakem irenuiku poznamo poloiaj 
peresa. 

Zelo dober je sitem mehkega 
Spuddanja peresa (soft landing) Da 
bl onemogodili razlivanje drnila. se 
pero V pavzah avtomatsko dviga. tu- 
di Ce V programu na to pozabimo 

Risalnik DXY-990 lahko nie 

V honzontalnem poloZaju all pa tudi 

poXazalo. da polozaj pri nsanju 
2 obldainimi peresi ni pomemben. 
Rezultall pri uporabi cevaslih ah ke- 
remldnlh peres pa so precej boIjSi. 
de je risalnik v honzontalnem polo- 
iaju. 

OXY-990 smo testirali s posredo- 
vanjem Avtotehne iz Ljubliane, ki je 
tudi jugoslovanski zastopmk Rolan- 
ds. Z risalnikom smo risali s progra- 
moma AutoCAD in PC2 Obdutek pri 

pridragih sorodnikih.Tudi Hitrost je 
v rangu draZjih risalnikov. Upodas- 
njevanje risalnika zaradi menjave 
peres le minimalno. Crte. krogi in 
znaki. ki jih nSemo s tern nsalnikom, 
so kvalllstnl (kritenj je odvisen od 
Izbrenega peresa). Natandnost risal- 
nika pa ja resnidno osupljiva. Pn 
vedkratnem risanju diagonaie na 
enak papir je razllka mad drtami vid- 
na samo kot dmma oziroma so drte 
zaradi ved drnila za spoznanje debe- 
lejde. Test smo naredili tudi s skoraj 
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Sejem Systems v Mimchnu: 
Racunalnik in komunikacija 


NEBOJSA NOVAKOVKS 




da |e brez kurzorskega dela. Opcl|a 
leoniSlezdvemaAT retema. pozne- 
|6 pa Bl lu mogll prikl|uCltl tudi ml- 
krokanal. Ta strojtok dimenzij 40 

osebni raiunalnik, ne bl bll pa slab 
Kill V vpreg- Unixa za desat uporab- 
nikov. Cana: portable 386-40 stane 
17.000 DM. 386-100 pa prlbtl2no 
21.600 DM. 

Novi daakpro 386/20 ja po Com- 
paqovl Irditvl 50 odstotkov hitrejil 
ad vaeina 16-MHZ sirojev s 386 In 
sicar zaradi 25 odstotkov hltrej6ega 


K FD In 40 Mb HD. oba 3,5-paldna. 
Cana: 13.600 DM. 

TudI novosti drugih firm, ki sa Jk- 
varjajo a PC. so snake barve novi 
slalemi 366. kl )lh ns saimj res nl 
manjkalo In kalerin znaillnosti so 
skorai snake. Ogledall si jih bomo 
morda kdaj poznaje. 

Sesti rojstni dan 
standardaVME 


Prav na tem sejmu so pred Sestl- 
ml latl prvli pradstavlll VME. V nali 
9 je blla tokrat zbrana vsa alila s ta- 
gs podroija. kajpada na tslu z Mo- 
torolo In Forceom (prva si od vsega 
kolada odraia 24 odstolkov, drugl 
16 odstotkovl. Pokazall so prve ra- 



32-bitiukov£ki 


Kar nskaj firm ja pokazalo pra- 
nosns PC-je s procesorjam 80386. 
Med njlmi sta Izstopaia Comoaq In 
Toshiba. 

47 Compaq je predslavll porlable 
386. kl je na zunaj podobsn porta- 
blu III. vender sta v niam 20-MHz 
procesorja 60386 In 80387. kl dalata 
brez (akalnsga stanja (DRAM 
2 - 10Mb. eons: trdi disk 40 all 100 
Mb. standardan gibkl disk 1 .2 Mb In 
po }aljl trains snota 40 Mb ter 
3.S-palir>8 diakalna snots z 1.44 
Mb). TrdI disk s 100 Mbjs zelo hitsr: 
dostopni ias 25 ms. hitrost prenosa 
10 Mb/ssk. Loiljivosi 10- palinega 
plazmatskega zaslona je 640 x 400. 
TIpkovnIca je takSna kot pri PS/2, la 


20-MHz takta In nova organlzaclje 
pomnllnika (predpomnlinliki krmll- 
nlk 623SS In 32 K pradpomnilnlka. 
do 16 Mb hiter DRAM In hitn trdi 
dIskI ESDI s 130 all 300 Mb. Iraina 
anola 135 Mb all 3.5'palina dlskst- 
na anola). Oba raCunalnIka dobav- 
lja)o s posebej prlkrojanim 
MS-DOS 3.3. kl |S razilrjan (npr. 
loglinl disk na 512 Mb. Compaq Ex- 
panded Memory Manager za siste- 
me 366). Na voijo bodo tudi OS/2. 
Windows 366 In Xenix 386. Cena: 
model 60 - 16.000 DM. model 130 
- 20.500 DM. model 300 - 27.300 
DM. Zanimivo je. da novi deskpro 
polag 80387 spreime 6a Wellekov 
koprocasor FP 1167. kl u2lvs pod- 
poro veilne progrsmskih jezikov za 
366 in je dvakrat nilrejil od 60387. 
dela pa lahko skupai znpm. Cenaje 
snaka kot za 20-MHz 80367: prl- 
bll2no 900 dolarjev. 

47 Toshiba IS predslavila T 5100 
(na allkl 1) In T 3200 portable (na 
sllkl 2). V ohllju starsga T 3100 so 
prI prvem modelu 16-MHz 80386 In 
60387. 1 do 4 Mb RAM. 3.5-paiena 
disketna enola z 1.44 Mb In 3.5- 
palSnl trdi disk s 40 Mb. plazmalski 
zaslon loiljivosli 640 x 400 z nsilnl 
Toshiba. EGA In CQA ter AGO izho- 
dom. Modal je sicar p/anosan. van- 
dar iibkejil od Compaqovega por- 
labia 366. Cena: 16.000 DM. T 3200 
Ima 12-MHz 60286. do 4 Mb RAM. 
je veiji in Ima numerienl blok na 
tipkovnicl. plazmalski zaslon loiljl- 
vostl 720 x 400 z naCIni Toshiba. 
EGA. CGA. MOA In Hercules. 720 



eunalnike s 66030: Motorolinaga 
MVME 140, Forcaov CPU 32 In Ples- 
seyev 68-32. Najmoinaiil |e Force- 
ov CPU 32. V kataram 68030 skupaj 
s 68662 dela v taktu do 30 MHz in 
sicer brez Cakalnega slanja Iz static- 
nega pomnllnika: po prvlh ocenah 
ja takral petkral nilrejil od macin- 
tosha II. V primeriavl s 66030 le hl- 
trost po prvlh vlislh pol do itirlkral 
vaija, pad odvlsno od taga, kaj kaka 
firma dela. Pokazall so tudi grafiCna 
ploiCe z zelo zmogljiviml graflCnlml 
procesorp AMD 95060 in Tl 34010. 
poleg lega pa PC-je z 286 in 386 na 
enl plo66l, namaniene za uporabo 
PC softvera v slslemlh VME. Force 
je predstavll novo dru2lno VME- 
-plus. do popolnosti zbruSano za 
uporabo v mulliprocesorsklh sl- 

Tu je blla tudi naia IDC. toda na 
lepo urejenem prosloru le pokazala 
samo 16-bilno sarl|0 trident, kl 2e 
dve leli nl do2lvela posodobitve. Is- 
kra Delta le nai edini Izdelovalec 
raCunalnikov, ki na Zahodu kaj val)a 

kah. Drjgi so zdaj 2e dve gansrsci|l 
pred njo. Upajmo. da bomo kmalu 
videll kaj novega: VME utegne bill 
zelo donosen, vendar zahtava ne- 
nehno Izpopolnjevania. 

Ko 2e govorlmo o mlkroprocasor- 
jlh In VME. nai omenimo, da vse vei 
firm sprejems transpulerie. Oeflnl- 
con je poleg koprocesorske ploiCe 
s Sunovim procesorjam SPARC 
predstavll 6e T 4. ploiCo s Cllrlml 
800- 20, od katerin Ima vsak hiter 


DRAM s 4 Mb in kl so v$i V eni AT 
re2i. T 800 po hiirosti v enakem lak- 
(u sicer ne prekaSa tandems 68030/ 
68882. Videll smo kar neka) moinlh 
raCunalnikov z VME. vendar nove 
zasnove. glavni proceaor is 69020 
all 68030Z MMU In FPCPz UNIX OS. 
medtem ko le na drugl ploiii prgiC- 
Ce T 800, kl opravl|a|0 naloge. za 
katere so kot nalaiC (3D grahka. iz- 
raCuni, ekspertnl sislem ltd.) In sicer 
jih opravIjBjo kot UNIX process pod 
Occamom. Opclja|edodatsn3S6za 
okolje MS-DOS/OS-2. Ka2e, da 
transputer ne glede na hilrosi zara- 
di svoie arhiteklure nl primaree za 
eentraini procesor - potrebovaf bi 
Celni procesor (front-end) Zsto tu- 
di Suiliajo. da bi Atarlieva defovna 
postsja utegnila poleg T 800 dobitl 
ie 68030 in caio 60386. Napovedah 
so tudi T 801. kl IS razilCIca T 800, 
vendar ima namesto multlpleksira- 
nih zunanjlh naslovno-podatkov- 

Ctej za naslove in podatke) in hitrejSI 
clkel vodila (dvotaklen, namesto 
trolaktnega). 

Motorolinih 68040 in 76000 ia ni 
bilo, prav take ns Intalovsga 80486 
Ka2e. da se pri Intelu ponavlja stara 
zgodba z 286 in 366 bombastiCne 
najavs v nekaterin Casopisin o pro- 
cesorju 80486 z 20 MIPS. 1 .250.000 
tranzislorjl in petkral veijO hilrostjo 

V primeriavi s t6-MHz 80386. kar 
nai bl •raznesio konkurenco*. Ve- 
mo, da se intelu ie leto po predsta- 
vitvi procesorja 386 ni posre&lo od- 
pravitl hudlh napak (sicer pa le po- 
dobno kot sir Clive predstavll praz- 
ns ikatle). Drugaie je bllo s 68020: 
ob predstavltm tela 1984 je bll 2e 

V serijski proizvodnji Poleg lega le 
68020. da 66030 sploh ne omenja- 
mo. V enakem laktu nureiii od 
60366 (seveda se ne smemo oziratl 

paC -aiOlemovski-). Razlogzataki- 
ne testne rezullaie so napaCno iz- 
branl raiunalnikl In prevaialnikl. 
A o tem vei prlhodnjiC. 

Systems vsekakor ostaia enkral- 
na izlo2ba z nainovejilmi uspehi ra- 
Cunalnlike tehnologiie. To je recl- 
mo poirdlla razstava Multinel: v am 
samI dvorani js blla z Ethamelom 
povezana vojska zmoglilvih raiu- 
nalnikov znanih firm (A^llo. Sun, 
Tektronix, HP. Apple, IBM, Symbo- 
lics. Texas, Olivetti ltd.). Spriio tega 
smemo Irdtii. da so osembitni raiu- 
nalnikl dokonCno pokopani Ostsll 
so samo v nekatsnh krmilnih stro- 
jlh. Pravljo. da bosta Commodore In 
/kmstrad do pomladi ustavila izdela- 
vo osembilnih niinlh raiunalnikov 

V svojih lovaman. Poslei naj bi jih 
videil samo ia v 2apnih mlinCkIh In 
v canenin Igralnih konzolah. Morda 
le malce prezgodai izrekamo so2a- 
Ija generaciji raiunalnikov, ki je naj- 
veC naredlla za ilrjanje raCunalnl- 
ika kultura. Toda nl nam treba bitl 
Casa 2al. Pn nas tako all tako kako 
leto all dve. Irl. deset, stopicamo za 
svetom. paC odvisno od tega. ktj 
pnmeriamo. In ie dolgo si bodo na- 
il blstn Ijudje kvarlll oil pred na- 
kakinlmi ZX specirumi. C 64 in po- 
dobno ropotijo, namesto da bi s so- 
dobnlmi stroji korlsllll tako sabI kot 
dru2bl. All pabodo vzeli vroke polnl 
list In odili. Tja, kjer pamel. voIjO za 
delo In sposobnoal bolj cenijo. 
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fTTI oktobrski itevllki smo obl|u- 

y bill pogied » drobovie nove- 
I * I ga raCunalnika zagrebSkege 
Valcoma In obliuba dela dolg. V pa- 
plavi z IBM zdru2ljiviini rabjnalniki 
la Valcomov MMM-68k prava pope- 

Skoraj vse |e akrilo ie v imenu 
MMM-68k Trije M pomenijo: ve4- 
uporabniSki <Multlusar), veiopravll- 
ni (Multitasking) In modularnl (Mo- 
dular) slstern. zgrajen okoli druZine 


bej V mdustniske namene ga vse 
pogosleje uporabliap Tretji M 
omogofia temu sistemu tako zaano- 
VO strojne kot programsks opreme. 
Na stroinem nivoju modularnost 
omogofa vodllo VME, na program- 
skem pa modularen operacljskl ai- 

Za vse lisle, kl prisegajo na PC-|b 
in MS-DOS. so li Irlje M ali nekaj 
nerazumlilvega all pa nekaj neupo- 
rabnega. Za druge pa ]e to Izziv: all 
Se eakatl na OS/2 all pa poizkuslll 
nekai novega. 

Ss nekaj besed o zgodovlni OS-9. 
Ta operaci|3kl slstem le bllnazatet- 
ku razvlt za Motorolln procesor 
6809 In Zele kasreje |e nastela Udl 
verzija za Motorolo 6SOOO. Razvlll so 
ga pri firini Microware. Takral je bil 
z operaclisklma sistemorra FLEX m 
UNIFLEX (irme Technical System 
Consultants eden redkin. ki le pod- 
piral procesor 6809. Ta procesor so 
uporabljali predvsem v Industrljske 
namene. Ko so za£ell v le namene 
uporabljati procesor 68000. sta na- 
stali verziji OS-9/68 In UNIFLEX. Da- 
le OS-9 mnogo bolj popularen 
JiOdUNIFLEXA.Tu- 


dluspeSneiSiO' 
ikra Delta ga [ 


Modularnost tega sistema lemelji 
na vodilu. Pri Valcomu so se odioiili 
za standerdno vodilo VME. Vsl mo- 
o velikosti enojnega Europa 


(ormata 230 x 

CPU 68-1. ROMHAM. veCnamensko 
kartico, Krmiinik traCne enole. glb- 
kega in trdeg^ diska. GRAPH 1. 
VAUMOTH 1 ter kartico TEEE-48a' 
DMASRS232. 

CPU 68-1 

Ta kartica vsebuie arce celolnega 
sistema: Motorolo 68000 all Motoro- 
lo 68010. Hitrosi ure |e naslavijena 
na 8 MHz. Na modulu |e 16 ali 64 K 
CMOS statICnega RAM brez iakal- 
nih stani ter do 128 K ROM. Ker 
CMOS statidnl RAM porabi izredno 
malo energlje. so mu dodali Se bate- 
n|0. kl ohranja vsebino RAM ludi po 
izkiopu radunalnika. To le zelo po- 
membno za apllkaciie. kl delajo v 
realnem 4asu, saj lahko aplikacija 
nadaljuje nalanCno tarn, kjer je bila 
orekmiena zaradi izpada elektriCne 
energiie. CMOS RAM zaseda spod- 
n|ih 16 K nasiovnega prostora. lake 
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PEDSTAVLJAMO VAM: VALCOM MMM-68k 


Popestritev v poplavi PC 
kompatibilcev 




jn MMM-m (pnmop) 


gralieni proc«8or 63464. Makalmal- 
na loei]lvost je 1024 x 1024 s iasl- 
naiatlmi Oarvami iz palela 4096 barv. 
Vellkost prikaza je 720 x 540 pri 60 
Hz in 600 X 600 pri SO Hz. Pozna 
zoom 06 1 do 16 V vertikalni in v 
horizontalni smeri. Zna pomikati za- 
Sion (pan) v vertikalni in horizonlal- 
ni ameri. Ima velik nabor graliSnih 
ukazov za risanie £rt, Kroinic, poll- 
gonav, potam jkazov za barvanja in 
dalo z video pomnilnikom. Hitrosi 
•zoomirania'. premikanjaln rlaanja 
le rea Izredna. Primeriava s kartica- 
mi. kl niso Inteligentne (glavni pro- 
cesor akrbi za risanje Crl. krogov, 
zoom in za vsa druge ukaze). rea ni 
poSlena In primerna. 

KarticB TEEE-48B/0MA4RS232 

Cel-ZSa^'aeriidka'linija'in kimllnik 
za direkten doatop do pomnilnika 
(DIriA) a hflroaljo pranoaa do 500 K 
na aekundo. 


Opeiacijski sistem 


os-9. To JB UNIX-ii podoben opera- 
diakl alalem z nekaterrmi izboliSa- 
vaml. Naiteimo najvaZnaiie: modu- 
iarnoat, jedro (kernel) je izredno 
majhno. vai programaki modjii ao 
romablini (ROMABLE). ao pozici)- 
sko neodviani (PIC) in omogoiaio 
vedkratno valopanie (reentrant). 
Na|va2nei&a razllka pa le, da lanko 
OS-9 dela v realnem iasu. Zaradi 
tega je ta operacijski sistem prime- 
ren za industrijako uporabo. 

Omogoda vsa atandardne UNIX- 
ove ■dobrote-: flllre in cevi (pipes). 
veSopravllnost, I/O redirection, 
ukazni proceaor SHELL. Ukazi 
SHELL-a 80 mnogo bol| naravni kot 
pri UNIX-u. Ns primer DIR. COPY. 
DEL In Se mnogo druglh. 

Slaba'stran SHELL-a je. da ima 
Izredno Slab ureievalnik Jkazne vr- 
stlce (Command Line Editor). Celo 
MS-DOS ima boliSega. Vandar pa to 
velike vedine uporabnikov ne bi mo- 
lilo. saj so nava/eni ob napaki po- 


1 |lh vkijuditi v svo| seznam. 

Ker so skoraj vsl programl v OS-9 
ipa -reentrsnl*. le lahko za ved 
uporabnikov samo ena kopi|a pro- 


knjiZnlca (Run Time Library). Kaj ta 
kega je mogods aamo pri vedjlh ra- 
dunalnlSklh aistemih (Shared Libra- 
ries). To nam omogoda izreden pri- 
hranek pomnilnika In (udi hltroati. 
Oe je vad uporabnikov, kot le na 
voijo pomnilnika. mora operacijski 
sistem meniali programe, ki se Ire- 
nutno izvaiSjO (Swapping) Pri OS-9 
pa je za vse uporabnike lata kopija 
programe all knjl2nlce, vsak pro- 
gram pa Ima na voIjo svojo kopijo 
podstkov. Ta verzlja operacliskega 


dra OS-g je samo 13 K, ostalih 11 K 
bytov pa zasedejo opisi enot in go- 
nllniki zanje. Vellkost SHELL-a pa je 
samo 1SK. Za primeriavopoveimo. 
da je vellkost MS-DOS brez BlOS-a 
45 K in da je vellkost ukaznega pro- 
cesorja COMMAND 24 K. 

Jeziki 


(LOAD) V okolie basics 
0 C-|u ne bi zgubiiaii based, saj je 
popolnoma zdruZIiiv z UNIX C-|em. 

med enim in drugim. Zal tegafiamo 


1. Basic-09. p( 

Iran 77. Baje obataia ludi modula 2. 

Pascal se drZi standarda ISO 
nekaterimi danes te kar siandarni 
mi podalki: 

- nizi (strings) 

. - procedure za delo s poiji (poi 
njenje. premikanie, Iskanje) 

- nakijudni doatop do zapisov 
datotekah 

- delo z bitki. 


dll STYLOGRAPH, program za radu- 
nanie label DYNAOALC. program za 
obdelavo brez podatkov sCULTi- 


dSk. zasvi'lili n 
slandardmA plci^h 
vetilnw potovice 
ira/tua Annarf 
Ctirppa.- procesoraka 
-pMda. RAM-ROM. 
muAr V/1 in moduli a 
Januhiik dtskovite 



PobiiZe SI oglejmo modularnost 
OS*9- Sestavljen je Iz Slirih nivojev: 

- prvi nivovsebuieiedro (kernel), 
uro realnega dasa In modul za inlci- 
alizaclio sislema 

- drug! nivo vsebuje razlidne ro- 
kovalnike (dlskovm. znakovni In 

- trstji nIvo vaebuie gonilnike za 
posamezne enote (device drivers) 

posamezne enote (device descrip- 
lors). 

Zaradl take modularnosti le siste- 
mu zelo preprosto dodaiati nove 
enote. Oodamo nov opis za enoto. v 

enote (device driver). 

Vsak program je modul zase In le 
lahko Kierkoll v pomnilniku (Positi- 
on Indeoendanl). Operacijski sistem 


sistema (Level 1) ne omogoda 
upravljanja a pomnilnikom na nivo- 
ju strojne opreme (Hardware Memo- 
ry Management), ampak upravlia s 
pomnilnikom operacijski sistem. 
Tako upravljanja omogoda verzlja 2 
(Level 2). Za to pa polrebuie primar- 
no slrojno podporo (Memory Mana- 
gement Unit). Verzlja 3 (Level 3) pa 
je sistem z virtualnim pomnilnikom. 

Zaradi nitrega odziva v realnem 
dasu so dasovno krltldni deli opera- 
cijskega sistema napisani v stroj- 
Za prlmenavo: Unlk je 


rpisir: 


C-ju. 


Prevajainik optimizira kodo; koda 
je pozlcljsko neodvisna in romabil- 
na. 2al delovanja pascala nismo 
preizkusill. kar nam je manjkal mo- 
dul MATH1 iz matematidne knjli- 
nice. 

Baslc-OQ pa je i 
boIjSega. no. vsaj takrat, k 
na trtlSde. je bil (prlbli2no lei 
1963). Oobrote. kl jlh ponula: 

- strukturirsn rekurzivan basic 
pascalskimi tlpI 

- inleraktiven prevajainik 

- procedure z imeni In parameti 

- dtevilke vrstic niso polrebne 


Funkclonaino pa OS-9 dokai zve- 
ato sledi Unix-u Pozna podobno hi- 
erarhidno strukturo na disku kot 
Unix. Program! lahko pldejo all pa 
berejo podalks z katerakoli periler- 
ne enote v sistemu (redirection). 
Pray tako je lahko izhod z enega 
. vhod za drugega 
filler). Stevtio uporabni- 
, ■ ■ ■ ". ■ tvllo progra- 

nov, ki ledejo hkrali. pa je omejeno 
—no z velikosijo pomnilnika. Zara- 
modularnosti je OS-9 precej 

samo 24 K. Za delovanje potre- 
le minimaino 64 K pomnilnika, na 
ku pa zasede 400 K. Velikost je- 


(pipeline, f 
kov je od 


- podatkovni tipi ... , . 

real, string, boolean) 

- eno. dvo all trodimenzionalna 
polia 

- kompleksne podatkovne struk- 

- IF THEN ELSE ENDIF 

- REPEAT UNTIL 

- WHILE DO ENDWHILE 

- LOOP EXITIF THEN ENDEXIT 
ENOLOOP 

Ta baaic je res eden modnelSih. 
Ima pa to slabo stran, da je njegov 
urejevalnik tako rekod neuporaben. 

pidemo s standardnim urejevalni- 


Z60 tar CDP1802). Na voIjo smo 
Imeti samo STYLOGRAPH in pa 
SCULPTOR 

STYLOGRAPH je srcer zaslonsKo 
orienliran urejevalnik besedil. ima 
a dokaj dudno zasnovo Kot vsi 
loderni urejevalnikilmatudi la ure- 
jevalnik svoj program za Instalacijo 
sistema za razlidne termireale all b- 
skalnike. Prav tu se stvari zapletejo. 
Kot Izhodm medij pozna veliko pale- 
lo lerminalov; de nadega terminala 
ne pozna. lahko ubeJrte sekvence 
za upravljanje detiniremo tudi semi 
Prav tako tudi za bskalnik. Poslovi- 
mo pa sa lahko od definicije tipk. Te 
so kot pribile, tako da so lipkovnice 
s puddicami in tunkcijskimi Iipkami 
popolnoma odved Uporabija na- 
mred samo standarden dal testalu- 
re. To je res pi^lnome nerazumlji- 
vo. (^ program omogoda deflnlcljo 
zaslona. bl lahko omogodal tudi de- 
flnicijo tipk. 


Orodja 4. generacije 

ijskem sistemu OS-9 se- 
ajo standardni program- 
ie primer pascal all C. . 


IHADVERSP NASVETII 


fonh lubi Ivorl osnovoprogramskih i 
lezikov za omenieni ra£unalnik. Po- 
leg oDi£ainih programskih jez'kov 
pa obstaja luPi precej moPno pro- 
gramako orodje eeine genaraclja. ki 
se iirenuia SCULPTOR. To ja pro- 
grarr^kl generator, ki generira pi 
gram v forthu. Zasnova aistema si 
ni na tako imenpvanem alovarju p. 

la diclionaryl. Ta predvi- 


dalkov (d 


do 2 kljuCa, k 
b-drevesom, >n pol|ubnoatevllo dru- 
gih atributov. Sistem ne dovoliuje 
podvaianja klfu£ev v bazl. Baza sa- 
ma le rslaci|ska. Ker je operacijski 
sislem OS-9 veiuporabnilki. se ta- 
koj poiavi problem soCasnostI do- 
stopa do podatkov. To je zadovol|l- 
«o reiano. 2al pa nismo uspeh ' 

preverili do konca. Predvsem nl 

prevanll primera veriZnega zaklepa- 
nia in iz tega slede£ega smrtnega 
obiema (dead lock). 

Ko naptiemo deflnlcl|o pc 
nega seta, lahkoenoslavno zgenerl- 
ramo program za vnaian|e. briaan- 
in spremlnianje podatkov preko le 
minala. Program zna prek poseb 
deliniranega vmesnika, kl ga za pi 
samezen lip termlnala enoalavno 
napl£emo. na zaslon izrisall obra- 
zee za delo a podalki. Z drugim pro- 
n lahko na podoben nadin 
kilzpisujepc 


naradimo pi 
ilia. Vse ta 


Ih naredimo 

Sculptor le zelo udinkovilo orodje 
za pisanje poslovnih aplikaclj. saj 
podpira tako rekod vse potrebne 
lunkciie Je tudi bisiveno boljii kot 
na primer dBase, saj so uporabnIKu 
skriii vsl posamezni sell podatkov. 
ampak vidl podatkovno bazo kot 
eno. Hkraii ne zahieva proved dela 
za pisanje novlh aplikaclj. de je le 
podatkovna baza pravllno sestavije- 
na. kar pa je naloga aistemskega 
nadriovalca. 


AMSTRAD/SCHNEPDERJEV CPC S TV ZASLONOM 


Presenetljivo ostra slika in zvocni 
signal 


TADEJ VODOPIVEC 



redunalnlk TV it notice 

(SCABT) 



blue video b In 7 

luminance video in 20 

synchro blanking in 16 

gnd gnd 21-ohldje 

left nl I In 6 

right nl r In 

gnd gnd 21-ohl6je 

(12 V DC modeAV 8) 

(gnd gnd 21-oni6je) 


Izhodi Iz radunalnika so akicirani na slikah 2 In 3. 



Cene 


Konfiguraclja z 2 Mb pomnilnika. 
procesorjem 68010. itirimi serljski- 
mi kanall. dvojimi Centronics vrati. 
gibkim diskom 760 K. dvema trdima 
diskoma z 20 Mb In 80 Mb. operaclj- 
aklm sislemom OS-9, dtirimi termi- 
nal! (WYSE) ter malridnim tlskainl- 
kom (Fujitsov 0X2100) stane 

18.697.000 din. Cena programske 
opreme pa je taka: paacal B7S.OOO 
din. Basic-OBS20.000 din. C67S.OOO 
din. urejevalnik basadll STYLO* 
GRAPH 1.660.000 din, program za 
delo z bazami podatkov SCULPTOR 

1.620.000 din. £e Zelimo. pa lahko 
raziirlmo tudi sirojno opramo: ca- 
ne: grafldni modul 1.868.000 din, 
cena za 2 Mb pomnilnika 1.994.000 
dm. Cone so same okvime, popol- 
nejda cene pa lahko doblle pri pro- 
tzvajalcu: VALCOM. Trg Senltklh 
uskeka 4. 41020 Zagreb. 


Pri nas boste teZko kjplli ustrezne koneklorje, deprav 
moramo redl. da se ponudba IzboljZuje. Verjelno bo le 
polreben skok na konec TiZaike all Celovdke. Na vbd- 
nico SCART pride usirezon vtikad (npr. PTE Seartslec- 
ker 6145 stane v Celovcu 115 tllingov). V stereo Iznod 
Iz radunalnika vtaknete 3,5-mlllmetrakl stereo vtid (do- 
bite ga pn nas). V monitorski Izhod pa sodi ustrezen 
vtId (6 moZic + ohidje - misllm. da je oznaka MAS 60- 
stane okrog 20 Sllingov). Pri nekalerlh lelevizorjin je 
nujno na noZIco it. 8nsvtldnlci scart pripeljati 12 V. de 
hodele gledatl RGB signal. Ta 12-V signal •ukradate- 
Iz radunalnikovega napajalnlka v monllorju tako, da 
naredlle •podaljiek- (kl naj bo dim krajSI) za Zlco, kl 
vodi od monitorja {12 V OC) do radunalnika. Iz tega 
podaljika speliete dodatno Zlco na vhod SCART. pri 
demer PAZITE NA POLARITETO (pozilivni pol je zuna- 
njl del vtikada, kl ga vtaknemo v radunalnlk, negalivni - 
ozemljen - pa notranji). sicar sa ulegne >z talevizorja 
IzvItI naprljeten dlmdak). Vender pri nekalerlh lelevi- 
zorjih. npr. nordmende spectra, ni potrebnih tab 12 V, 
do alike na zaslonu prldemo a phliskom na lipko AV. 

Za prenos zvodnih in RGB signatov uporabljajta Iz- 
kljudno mIKrotonake kabla (ZIdnati oklop vedno veZete 
na ohidje). sicer lahko pride do popadenj alike in zvoka. 
Ker verjelno ne boste doblll osemZIlnega mlkrofonske- 
ga kabla. speljite RGB In zvodni signal lodeno do 
vhoda SCART (potrebujete tro in ZestZllnl kabel). Vho- 
de In izhode spojite po labell in skicah. nalo pa, preden 
vse vkloplle, 6e enkral prevehie. all ja 12 V pravllno 
pripeljanih (najbolje je preizkus opravill z diodo in 
Zarnico za 12 V - diodo veZemopreOZarnIco In pogle- 
damo. kakoje obrnjena, koZarnicasveti-driicaje na 
tisll strani. kjer je negativni pol). 



Ce boste med delom naletell na kaktne leZave. poklH 
dllsall pliite: Tedc) Vodepivee. Skelova 6. 81000 Lkd^ 
liana, tel. <061)453-585. 
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imUmVEBSKI NASVETII 


SPECTEL: KOMimiKACIJSKI PROGRAM ZA ZX SPECTRUM 


Modem brez modema 




(pri nas vsekaKor vellko raokaja) za 
to opravilo Liporabliaio modema. 
Satieda Ooste porakli. da modemi 
aicar niso prellrano dragi, vendar la 
preva£ zsaoliem. 6e |ih kupujete sa- 
mo za tovrsino zabavo. Sbema mo- 
demov ao bile aicar ie obiavijena « 
Mojam mlkru (9/66| cn Svelj komp- 
jjtara (2/86), vendar reaitev zahtava 
vellko dala, delov Iz lu|ine ltd. S lam 
zapisom pa bi vaa radi opozorlll na 
rako drugo pot: ludi brez modema 
braz vellko truda vzpoataviia solid- 

ke spectfjmov. vendar to nl razlog. 
da zamisll ne bl mogll Izpeljatl tudi 
uporabniki dmglh radunalnikov (de- 
prav se bodo Komodor|evcl kar pre- 
caj namudlli). 

Spectrum namred prl snamanju 
uporablja Irekvence, kl so v obsagu 

morale samo jstrezen program In 
opravlti nekaj hardverskih posagov. 


sestavLcJTVE 


RACUNALUIKE 111 


Kako dela program 

Ko program poZenete. od vaa pri- 
dakuje, da boste predall kako spo- 
rotilo (vralica 60). Ko sporofiilo vna- 
sale In prillsnele na ENTEfl. pro- 
gram besede prevade v kode In |lh 
lakoi snema (oddaia) In aicar brez 
sporodila •start tape...-, to |e POKE 
23736,18). Po preda|l program daka 
na tuje sporodllo (vratica 140), kl ga 


NUDIMO: 

-XT compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB l 10 MB H, D, 
-AT compatible IBM 100% z 1 drive 1,2 KB 1 20 MB H, D, 

- enobarvne monltoije 

- barvne monltorje 

- japonske OskalnlKe n^boiUSUi prolzva}aIcev 

- video programe, vednameneke uskalnlke 

- dodatno opremo za radunalnlke: flop^ disk SSDD 46 
TPI In D8DD 48 TPI 

ROCCOinP-EXP GOMFOTER DIVISIOH 

m. RoaaetU 66 - Tret - Tel: 9930401778526 : vc«zi ulu* PBI FOSta - a 
ISM ]• uuiuu Eoiz •urrsaiUTiouj- soainsa uzCKins- 
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itehnologHa] 


GRAn^NI PROCESORJI: NATIONALOVA DRU2lNA DP 8500 

Mocan sistem brez 
dramaticnega dviga cene 



18 Mojmikro 


JO po|mu{amo Kot naaiov <tok>68- I 
ns toekB, 5ta v lej »r«df)0»li vsobo- 
vani 14-bitna Koordinat* X in 14- . 

bitna koordinata Y toika in more j 
torej biti -riaalna deska- veJika kar { 
16384 X 16384 toek. medlem ke je 
najveeji zaslonski formal 
4096 X 4096 todk. 

Kol vidimo. organizacija proce- 
aorskega dala RGP odsava dvo]noel 
virtualnega risoiega (X, Y) prostora 
In fiziOnega (pomnilniiki naalovi) 
proalora Procsaoraki del RGPjev 
blatvu rea aestavljen Iz dveb proce- 
sorjev, 26-bltnega nulovnaga pro- 
ceaorja (AP) In l6-0l(nega podat- 
kovnega proceaorja <DP). kl delata 
vzporedno. pokoravajod se pocebnl 
mikrokodi (Skupek reglalrov RGP 
al lahko ogledate na allkl.) AP pa 
aestavijajo 29-bitnl ALU z navadnim 
Inatrukcljsklm akupkom In 16 last- 
nih 28-bltnlh reglalrov. DP Itna 16- 
bitnl ALU in veliko bogatejil skupek 
inalrukcij. prav lako pa 16 laslnin 
16-biInih ragistrov. Insirukclje delu- 
|e|o samovinajan register- register 
in znolraj svojib registrakin bank. 

En tok Inalrukcij. zajelih Iz zunanje- 
ga pomnilnika, 'oekrbuje- oba pro- 
cesorja, in sieer pod nadzorom mi- 
krokoda. Opravltl Imamo z Instruk- 
cljaml AP in DP. prav lako z Inatruk- 
cljaml vrste load/atoreza prenoa po- 
datkov mad regiatri RGP in pomnil- 
nikom. Druge insirukclje RGP upo- 
rabljaio oba procesorja in najCe^ 
ie druge dele RGP - to so vse rlsaJ- 
ne Insirukclje. Pnmen: ORLN (drm 
line), kl uporablja oba proceaorja. 
pravokotnl obrezovalnik (clipper), 
krmllnik nsanja tn In krmllnik 
BITBLT. Spisek teh Instrukclj objav- 
Ijamo V posebnem okviru. 

Obrezovalnik prepreil riaanja 
loik zunaj meja, doloienib a pro- 
gramom. Zato so vse Cne. mnogo- 
kotnlkl. BITBLT In Crke 'Obrszani- 
natanko po vrednoslin koordinal v 
ragistrih legs dels RGP. OCilen pri- 
mer uporate so zaslonska okna. 

Krmllnik nsanja in omogoie rlsa- 
nje polnlh in prskinjenin Crt In alcer 
a konstanino hitrosijo 10 milijonov 
toik v sekundi in v kalerikoli amen. 
Vsebuje poseben generator (line- 
style generator), ki ob vsej Cni skrbi 
za risaini vzorec In alcer -akriva* 
pomnilnitke cikla. povezana z risa- 
njem listih toik, kl jih ob £ni na 
smemo videtl; pii tarn ae krmllnik 
ravna po vrednoelin v ragistrih ge- 
neratorja. kl pozna tudi mehanizem 
za poveievanje risalnih vzorcev. 

Operacije BITBLT (Bit Boundary 
Block Transfer) opravija RGP sku- 
paj z enotami BPU v delovnem naii- 
nu BITBLT. 0 tern poznaje. ko bomo 
govonii o BPU. 

RGP Ima V intemem cevovodu 
(pipeline) ie poseben del za obdele- 
vo znakov (to seveda nl kak ureie- 
valnik besedll. ieprav v bistvu ponu- 
ja podobne osnovne moZnoall. ven- 
dar le v nardveru). Perileiiia na pri- 
mer podpira hkreli nekaj pisav na 
zaalonu. vei vellkoati in slogov irk. 
vellkosi irk do 256 X 256 toik. In- 
dekairenje. proporcionalnl razmik. 
naravnavanje prostora mad aoeed- 
njlml irkami (zaradi latjega branja). 

Vse lo je lepo razporejeno v riaal- 
nem proatoru X-Y In zato niso po- 
trebne dodalne tekstne bitne ravni. 

Vsi znaklaolahkodoloianlzSali i6 





Poaank ngaoav SCP 


na zaalonu « totiko barvah, kollkor 
lift omogoba 9tevl)o bitnih ravni 
pomnilnika alike z zaaiona. 

Vezje za viOeo osvaZevanje RPG 
le pogoinoma programabiino in ga 
le mob ludl izkijjftiti, be recimo de- 
iamo z iaserakimi tiakainiki. ima ia- 
sten skupek registroi 
ypiauiejo vrednoati ze 
in venikaino frekvanco si 
monilorla, amhronizac'jo 
puatna Sirina /a do 22b M 
povaem dovoi) ni 
lobliivOBli 1i , , 
ravnmi in a 75-Hz oaveZevanjam ali- 
ke na zasionu: alika bo akoraj tako 
mirna in biata kot v knjigi in ftkreti 
bo na voijo 2S6 banr. MoZen le pri- 
kaz a prepietanjem (inleriace) aii 
brez njega. vezje pa podpira ludi 
genlock. 

Raatraki grafibni proceaor DP 
8SOO izdelujejo V dvomikronaki leh- 
noiogiji CMOS in je v onib|u vrate 
PCC (Plaalie Chip Carrier); 68 noZIc 
le razporeienift ob vaeh btirift atra- 
nah oftliia. razmiki med njimi pa ao 
Ovakrat maniZi kol pri oftii)ih vrate 
DiL. Naaiovne in podalkovne iinlie 
ao multiplekairane. Za napajanje je 
beat, za ozemifitev devel noZic. 


DP8S10BPU 



Ija podatke iz pomnilnika, ne more 



*'*Wf*' 



pa po le| poti poiniti video pomniini- 
ka. Zato ae razne risaine inalrukcije, 
na primer riaarje brt aii zapolnieva- 
nje pioakev. za zaiemanie podalKov 
iz pomniinika, apremembe in vraba- 
nje podalkov v pomnilnik opiraio na 
BPU. 

Ogleimo ai hardvar, ki podpira 
BITBLT V BPU. Prvi del je bobnibni 
pomikalnik (barrel shiner), kl v sme- 
ri 32 proli 16 bItom pomika In rotira 
prlapele podatke. da bl jih bilno po- 


■OP8SP0ilGkS 


ravnal a cliiem. Drugl je maiften (16 
16-bltnlh beaed) pomnilnik vrate FI- 
FO (First In First Out), za zabasno 
aftranievanje niza takSnlh 16-bllnih 
based. Tu je ie logibna enota s 16 
funkcl)aml za vse moZne bitne kom- 
binaclje izvorne In ciljne besede. 
BPU pozna ludi logiko za podporo 
operaclj s posamibnimi lobkami In 
risanie brt. In v njam ie be Ze ome- 
njena logika za naalavljanje bitov 
znolraj besede In branje ter vpia v 
izbrani bit. 

NsivaZnejba lzbol|bava. kl jo po- 
nu|a Nationalov DP 6500 AGSC (Ad- 
vairced Grapftica Chip ^t) je najbiZ 
ta, da je za vaako bitno raven dolo- 
ban po en bip BPU. nove bitne ravni 
pa se dodajajo vzporedno in ne za- 
poredno. Ge potrebujamo veb barv. 
sistemu lore) dodajamo nove bitne 

treat risanja sploh ne zmaniba, kar 
nikakor ne veija za navadne gralib- 
ne proceaorje (7220. 72120, 68463. 
63484, 62766. 34010). pri katerlh je 
nitrosi risanja loliko manjba. kolikor 
veb je bitnih ravni. 

Za kakbno hitroat pranosa podat- 
kov sploh poskrbi GPU? BPU po- 
dobno kot PGP za zdaj dela s frek- 
venco 20 MHz. Sirina podatkovnega 
vodlla je pri vsakem BPU (torej je za 
vsako bilno raven potrebno poseb- 
no ie-bllno vodilo) 16 bitov. Clklus 
vodlla traia minimaino dva takta po 
50 nanosekund, t|. 100 ns pri upora- 
01 najhitrejbih statibnift nabinov, dl- 
namlbnlh nabinov s statibnimi kolo- 
naml all nabinov za dodeljevanje 
strani, oziroma uporabi video pom- 
nilnlkov z dvojnlml vrati. de nl ba- 
kalnlh stani, leda; v vsaki sakundi 
mine 10 milijonov ciklov. Ker ae 
med vsakim ciklom prenese po 16 
bitov oziroma 16 lobk (Kaitl be vsako 
lobko doloba veb bitov, za prenos 


vaakega bita skrbi drug BPU). le 
konbnl rezultal 160 milijonov tobk v 
sekundi ne glede na debelmo tobke 
oziroma iievilo bitnih ravni. Da. do- 
bill smo neverjelnih 160 mlll|onpv 
lobk V sekundi’ In Se ne dolgo tega 
smoobbudovallKar 160-krat man^ 
Slevilo pri rtekem rabunalniku z -do- 
bro grafiko, toda slabo sJiko-. Pred- 
stavljaimo si samo. kako ftitro bi si 
lakSnIm sistamom premikal i 

BITBLT prestavija pravokotni 
blok podalkov akozi video pomnil- 
nik. Prestavljanje podalkov v sran 
od kaleregakoli kota pravokotnika 
BITBLT je nujno, kaiti preprebili )S 
treba. da bi unibill zabetna podatke 
BITBLT. kadar se start in cilj prekn- 
vata - gre tore) za dele iste tobke na 
zaalonu. VaakK, kadar ae zabetrH in 
konbnl pravokolnikl prakrivato. le 
obvezno deftnirenis pravilne amen 
IZvrSevanfa BITBLT BITBLTsevan- 
gleSbinl imenuis ludi RasterOp all 
operations on rasters (operaciie z 
rastrl) In dehnira dva pravokotna 
poi|a, Izvomo ali zabeino (source) 
ter konbno oziroma cil| (destina- 
tion). Med tema ooljema laftko tebe- 
|0 bitne logibne oparselje (In, 
ali . . .), rezulMI pa bo ehranjen na 
clijnem poliu. 

DP 8510 BPU izdeluieio V dvomi- 
kronski leftnologiji CMOS In jeahra- 
njen v ohllju PLCC a 44 noZicami. 


DP8512VCG 


VCG je generator takta za ves ai- 
atem AGCS. Ganerlra vae ume sig- 
nale - za gratibnl procasor RGP In 
BPU, izftod proi) zasionu (do 226 
MHz) in za prenos podatkov iz^ 
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VRAM do VSR. Vdalano )• tudi logt- 
K« za sinhronlzac<|o grafiensga sl- 
ttama < kakim zunsnjim vldoo Izvl- 
roffl (gonlock) Mr DPLU. (DigiUI 
Phase Lock Loop), ki omogoto gt- 
r)erlran|a zelo vlaokin takinlh frek- 
venc Iz kristalov, prt katsrih )e oacl- 
lacMa aicer vs4lko manjta. 

DP S512 VCG Izdeluieio v tehno- 
logljl ECL (emItMr-coupled logic) In 
|e V ohli|u PLCC a 44 no2lcaml. 

DP 8515 VSR 


S UkinimI 6ipl dot. 

200 do 300 tlsoC 34 vektorjev v 
aekurtdl, vtMvil irar^atormaclie. V 
prs|in|l iMvIlkI Mojega mikra smo v 
Elanku o graflinlh karileah la rekll 
naksi based o viogi Mh pomolnlh 
procesorjev. Qlede na zwIsMnosl 
vseh teh vellkanskih irantformaci), 
oziroma glede na skupno ceno al- 
slsma, bl blla rta|ustrazna|aa 66020 
all 66030 a FP koprocaaorjam oziro- 
ma 6a oatanamo v okviru flrme, 
32332 all 32S32, prav Mko a kopro- 
caaorjem, to ustrezne|3l pa bl bll 
tranapuMr T 800. TudI procesor za 
prikazovalnl aaznam Ima lastan 


Vaabuja uprsvItaWco logiko vraM 
CMOS In pomnllnik vrsM CMOS FI- 
FO zmoglllvoatl Wrlh 16-bltnih ba- 
aed a pomikalnikom vrstaECL. Izde- 
lujajo ga v lahnologlH Bipolar- 
CMOS In Je V ohl*|u PLCC a 44 no2l- 
caml. 

Grafi£ni sistem z AGCS 


oglajtTH 


o. Kakian naj bl bll apo- 


9l bll oprt na > 

AOCS. Val podalkl. kl amo |lh dosla) 
omanjall, valja]o za 2-D gratiko. Ka| 
bl lorai ta polrabovall, da bl al zago- 
tovlll Idaalan grafICnl dal? 

PrvIE, 3-0 graHko In (o a aenSa- 
njam ploakev. Za takino opravllo 
potrabu)amo vaUkokonjaklh rrtoCI- 
" It |lh pramorala calo 


>rala bitl prt- 

Diizno an megabyte. 

8 tako aaatavijanim graflSrtlm de- 
tom raOunalnlka CPE zarea makal- 
malno railmo poaagov, povazanlh z 
graHko. CPE calo prl najbolj zapla- 
tanlh grafICttIh nalogati porabi za 
grafiko v povpraCju aamo an odalo- 
tak avolsga Casa. Savsda pa takitta 
railtev kar vallko atana. Povrh aploh 
na pride v poitav, da bl grafiko spra- 
vlll na oartovtto tiskano plotCo. Ko- 
plca gratICnIh In drugih procaaor- 
)av, video pomnllnik (2-Mb video 
RAM danes aploh nl vaC radkoat) In 
pomotna logike - na smamo poa- 
bltl nitl na logiko ob video Izhodu - 
vaa to mimograda pokrije povriino 
tlskana plo46a kakaga AT (tudi te- 
daj, ia )a vaa ta roba v ambalall 
tahnologlje aurfaca-mount; kar 
oglaiM al sladka male Clpa v maeln- 
toahu II all PS/2). Zato ao prl dalov- 
nlh poatajah all raCunalnIkIh z vodl- 
lom VME, kl Imajo Uko zmogljivo 
grafiko. na ani plotCI CPE (all ve£ 
CPE) In pomnllnik, na nskaj drugih 


)a. Zato al prlkllCImo v apomln Wal- 
tekova vaktoraka procasorla. Naj- ko |a prl graflki na enl ploUl 
0ra2ja in najboljta reilMv ja kom- alatem DP 6500 z video po 
pw 2264/WTL 2265, oplaan V fabru- 


arakl Havllkl Mo)sga m 


a. Omanl- 


ka| doatl alabto razllCIco iatega Iz- 
dalovaica v enam eipu: WTL 3132 all 
WTL 3332, kar sU 32-bllna vaktor- 
ska koprocaaorja vrata FP. Prl n)lma 
32-bitni ALU in 32-bltnl mnolllnlk 
delata vzporadno In alahami od njl- 
ju lahko v vektorskam naCInu dala 
na vsakih 100 nanoaakund poakrbi 
za nov razulMI. Makalmalno )s mod 
dosaCi 20 milljonov oparaclj z raal- 
nlmi ttevlll V aakundl - Ceprav ja to 
itavllo V raanicl vadno ntkollko 
man|ie, kar inMmega cevovoda nl 


kom (6a uporabimo 2e omenjeno 
tehnologijo aurfaca-mount, bl to la 

160 k 233 mm), na drugl 30 poapa- 
(avalnlk, na trsl)i Za otnanjani pro- 
casor za prikazovalnl aaznam ltd., 
vaak od teh alamenlov pa )a pove- 
zan a avojim vodllom. 

Ka) pa sam raCunalnlk? Oglalts al 
tahnlCns podatka nakalarlh dalov- 


u pa bo na voijo ti 


atllal) )a kajpada lahko akromnajU; 
na prods] bo racimo ludi grafiCna 
kartlca za PC/AT, Micro-Channel 
PS/2 1, kot kaia, zamac II a sahjo OP 


6lpov tors] vaabuja FP 
mnoZllnIk. anoto za daljanja In bltno 
polje ragisirov 32 x 32 a Ollrlmi vra- 
tl. Razllka mad njima ja ta, da Ima 
3132 aamo ano 32-bltno vhodno- 
Izhodno zunanja vodllo In da ja v 
ohitju PQA a 144 nollcami, madtam 
ko Ima 3332 ano vhodno-lzhodno In 
la ano vKodno tar ano Izhodno vo- 
dllo - akupai tors) trf zunanja 32- 
bitna podatkovna vodlla. Oba verzljl 
Imaia 6a poaabno 32-bltno vodllo za 


moZnostl/potrsba. Polag procaaorja 
potrebujamo la nekaj ato kilobylm 
(la boija nekaj magabytov) pomnll- 
nlkaRAMInpomnllnikazap ' " 




Kakorkoll 2a, druZIna DP 6500 ja po 
razmerju mo2nostt/cans dela6 naj- 
prlmamajlazauporabo v raCunalni- 
kin, kl bl morall Imatl mo6no grafi- 
ko. na da bl aa cana slatama zaradi 
tags dramatidno dvignlla. EdInI da- 
nainjl rsaen konkurant ja Am 05 C 
60 firms AMD, vender ja podaanajla: 
hitrost rtaanja doaaZs do 4 mllliona 
to6k V aakundl. OruZina DP 6500 
Ima gleda na avojo modulamost lu- 
di vallko obatov v prihodnoati. Kma- 
lu bodo pradatavlll tudi kartico VME 
za sahjo DP 6500. Vldsll bomo, kako 


RISAINIKI FORMAT 
A3 in A2 



Hi-aa WHMiliMi muuuciiaiaiiici; 


- X, Y hitrost risonjo: 300 mm/s 

- natoncnost risonjo: 0,0)25 mm 

- risolno povriino: format A2 

- drzolo zo popir: elektroslohCno 

- ilevilo risolnih pares: 8 

- tip pares; ROLAND, ROTRING 

- vmesnik: cetronics in R5-232 

- vgrofen je grofidni jezik, ki je 
kompotibilen z risolnikom ROLAND in HP 

- vmesni pomnilnik 30 Kbyl 

- vgroien YU noljor znokov 


HS - A3 TIHNieNE KARAKIBUSTIKE 


- X, Y hitrosi risonjo: 70 mm/s 

- to<!nosi risonjo: 0,05 mm 

- risolno poviiino; formot A3 

- drzolo zo popir; mognetno 

- itevilo risolnih peres: ) 

- vmesnik; ceniroics 

- vgrojen je groflinl jezik, 

ki je kompotibilen z risolnikom ROLAND 

- vmesni pomnilnik 8 Xbyt 



PRIMUS VERJE 75, 61215 MEDVODE 
Tal: (061) 342-966, telez: 32 254 DUEM YU 

PRODAJNO MESTO Z DEMONSTRACUAMI 
UUBUANA, Mladlnska knjlga, Titova 3. 
leleton: (061) 211-631. 215-356 




prirocniki, ucbeniki, program! . 


PRIRO 6 NIKI ZA haCunalnike 


OSNOVE PnOQRAM<nANJAC64 (slov.) 

COMMODORE ZASVAVREMEfM (ah.) 

COMMODORE M - PROGRAMIRANJE NA LAK NACiN (ah.) 
BASK ZAMIKRORACUNAHE C64 (ah.) 

$TA M02E COMMODORE 64 (ah ) 

MASiNSKE RUTINE ZA VAS C 64 (ah.) 

Solajie. COMMODORE 64-MEMORUSXE LOKACUEfah ) 
COMMODORE 64 ROM’S REVEALED (angl.) 

ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 (anol ) 
C64-DISKSYSTEMSANDPRINTERS<angl) 

C64- USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (angl ) 
COMMODORE 128. prinienllt (ah.) 

Solaild.Zarie. COMMODORE 1 26. prlrudnlkza rad (ah.) 
Solajid. COMMODORE 128. programaki vodid (ah.) 


ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl.) 

THE ATMOS PROGRAMMER (angl.) 

THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl.) 

40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl.) 

ZX apaetrum 

SPEKTRUM PRIRuONtK(ah.) 

ZX SPECTRUM- PROGRAMIRANJE U BASIC-u (ah.) 

THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 

SPECTRUM GAMESMASTER (angl.) 

THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (angl.) 

THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT (angl 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) 

SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl.) 

PROGRAMSKI J62IKL PROGRAMIRANJE 


4200 din 
1750 d(n 
3900 din 
1600 din 
1500 din 
i1 500 din 
1750 din 
1750 din 


IBM UVOD U RAD - DOS. BASIC (ah.) 

ABC PC AT/XT u 25 lakclla (ah.) 

ABC PC (ah.) 

J. Spilar. OSEBNI RaCUNALNIK PCVXT/AT (alov.) 
J. Spller. AutoCAD 2.6 (alov.) 


Najtala kn|lga In kaaate lahko kupita oilrooia narodh 
papimicah Mladlnake kn|lga. naindUa pe pevzalju - 
Eano narodllnico - pa pd^jlte na naslov: 

MLADINSKA KNJIOA - KIP, graalattOna prodala 
MuMJana, THova 3; M.: (061) 211-660 


STROJNI JEZIKZA PROCESOK Z BO (alov.) 5000 din 

LOGO - PROQRAMSKI JEZIK (ah.) 2 100 din 

INTRODUCING LOGO (angl.) 2900din 

dpiler. BASIC (slov. In ah.) po40D0 din 

Dovadan. BASIC- JEZIK I PROGRAMIRANJE (ah.) eOOOdin 

ZBIRKA ZADATAKA U BASICU (ah.) 5200 din 

Turk, PROQRAMSKI JEZIKC (alov.) SOOOdin 

C BASIC- USER GUIDE (angl.) 13581 din 

COBOL, programiranja u prakal (ah.) 3400 din 

CP/M 2.2 1 S.OSISTEMSKO UPUTSTVO (ah.) 4000 din 

IDOS 2.30 DISK OPERACUSKI SISTEM (ah.) 5000 din 

UNIX - KAKO QA KORISTITI (ah.) 5000 din 

WORD PROCESSING ONTHE UNIX SYSTEM (angl.) 15830dln 

KOMPJUTERSKA POCEIXICA (ah.) 680 din 

PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE 1.2 po 1 150 din 

WORDSTAR 2000. urajavalnlKlMaadll (slov.) 7000 din 

KUCNI KOMPJUTERI - ALGORITMI I PROGRAMI (ah.) 2500 din 

NUMERIll^l METODI ZA MIKRORACUNARE (ah.) 2150dln 

VIDEO KOMPJUTERSKEIQRE (ah.) 2150dln 

OOR2AVANJE I OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (ah.) 3 100 dm 

Kodak. MIKROPROCESORJI. delovania In uporatM(sk>v.) SOOOdin 
RACUNALNISKI SLOVAR (slov.) 4S00dln 

RACUNARSKI RECNIK(sh.) 1 200 din 

RECNIKRACUNARSKIHTERMINA(8h.) 4SOOdin 

FORTRAN 77 (Slov.) 18000 din 

HAZNO 


NAflOClLNICA MM 1267 

Podplaani (Ims in prllmak) 

Natandannaalov(ullca. kra). poitnaM.) 

nppraklicno narodam - po pevzatju - pisdsi bom ob pravzemu podiljks - 
naalednjskn|loa/kassM 


1C DIGITAL (slov.) 

VIDEO PRI NAS DOMA (alov.) 

SATELITSKA I KABLOVSKATELEVIZUA (8h.) 

B. Kraut. STROJNISKI PRIROCNIK(alov.) 

B. Kraut. MASINSKI PRIRuCNIK (ah.) 

KA86TE S PHOGRAMI ZA ZX SPECTHUM 


MACEK MURI STEJE in RACUNA(alovin 1 

DOBER DAN. MATEMATIKA(alOV.) 1 uuu am 

LOGIKA ZA STARSE (alov.) 1 300 din 

POSEBNO OPOZORILOi Prodajna cane, objavijene ob posameznih 
Knilgah. so veliala v zadatku novembrs. 0 njihovin spremembah na 
odiodamo v knjlgamah Mladlnake knjiga. tamvad|lh dviguiejo zaJOiniki. 
zato 80 vam opravl£u|amo za morabitne nesporazume. Narodena knjige 
vam bomo dobavill po canah. kl bodo veljale na dan narodila! 





fUFORABNI PROGRAMII 


BORLANDOV SPRINT 


Kadar je volk sit, koza ne 
more ostati cela 




I Iteifsvljise 
y zapored v 
mnja urejav 


se 2e nakaj tnesecev 
V superlativih ome- 
Jnja urejevalnlk besedil za 
eartija, Borlandov Sprint. Navadno 
zvemo, da le to •Proteasional Word 

Processor-, da |e zelo 

z njim pri Borlanc' ' 

prlrofinlke. 6e vt., ,, 

iudno, da je Borland IzpusiH lepo 

ilevilo odmovnih sf' 

deluioPo verz 
di oktobra n 
vsej rsklami v tuiem In' domatem 
ttsku a> eiovsk nl mogal kai. da si ne 
bl privoteil rtatanpne demonstra- 
cl|e. 

V sesUvkj se bom kollKor bo mo- 


moyoio ro 


- programabllnost je zmogljlvej- 
&a od doslej obliajnlh ma- 

krojev 

- programabllen |e tudi uporab- 

nljkh 


- nl procesorja vr 


:o ropolijo, ki jo o bs- 
. ir omenjamo. Med 59 
lastnostml Insposobnostml, k< sose 
zdsle pomembne rtovlnarjem PC 
Magazine, jih Sprint Izpoinjuje 50 
(za prlttwrjavo WordPerfect 4.2 59, 
MS Word 4.0 58, Samna Word 
IV -i- 57, Lotus Manuscript 51). NW 
o tern, da podpira morjs tlskal- 


lero komblnacljo tipk poravnamo 
desnl rob. Upam, da se bodo Iz opi- 
sa kaj korlstnega nauCIM ludi IlstI, kl 
ga nikoll ne bodo uporabljall 
Od Borlanda smo bill doslej vaja- 
nl nizke cans In hitrega kodiranja, 
ne pa Inovativnih Izdalkov. PrI 
Sprinlu sa bo, kot kale, nekaj tega 


pretlrana, nitl nl Izdelek sam nip re- 
ooluclenarnega. Kar vellko besadll- 
nlkov za PC-|e dosega popolnoma 
ergonomake hitrosti, bl kot pogla- 
vltna zna£llnostl Borlandovega Iz- 


-< ia kaj. Dobra stro- 
kovne knilga so vse poine navzkrli- 
nlh reterenc, npr. -glej tudI poglavje 
SPOMLADANSKI CEPiCl- all pa 
•veP 0 kolobarjenju na atrani 45*. 
PrvI primer bl ie nekako reilll tudi 
z urejo*alnlkom moil Tasworda 2, 
ia sevada ne bl mad pisanjem spre- 
mlnjall naslova poglavja o spomla- 
danaklh ceplilh. Za drug! primer je 
do samega izpisa s tiskalnikom — 
mogoda pradvidall, na kalero st 
po vrsti bo priiel sastevek, kjer je 
kolobarjenje natanineie predstav- 


Ce pa vas to ravno preveC ne 
iull, eta za revnaga Jugoalova- 
na pomembna ie podatka, da 
bo Sprint tekel tudi na Cisto 
ubogih PC-jlh zenosamosam- 
cato diskeino enoto (350 K) In 
256 K RAM. 


Eoncepti 

Povedall smo 2e, da Sprint sa- 
stavijata dva programa: eden, s ka- 
tarlm besedllo pMmo In drugl, kl 
zna napisano besedllo v (ormatirani 
obllki sprsviti na tiskalnik. Nameno- 


skolahkodolodamolakral.kc 

dllo neslaja, loda v kondnl obllki jo 
vidimo Sale, ko besedllo nallsnemo 
(natlsnemo lahko na tekstnl zaelon 
- lemu se rede -preview-). Za lako 
Izpopolniane lormaterje, kot je Bor- 
landov. bl ie najbolj usirezala ozna- 
ka -lexl compiler-, tj. prevajalnik 
based lla. 

Formater namred poleg navodll 
0 obllki sirsnl, poravnavanju, vrlva- 
nju, oblikJ drk, razmiku mad vratlca- 
ml ltd., tisto prevajalnllko upoitava 
ludI ukaze INCLUDE, 
sprsmenijivke z njlhevlml dejan^l- 


postavlja vse take In podobne tiksne 
relarence pod vpraiaj. V Sprintu bl 
namesto konkretnih relerenc -SPO- 
MLAOANSKI CEPlCl- In -45- V be- 
sedllu navedll spramenijivki, ki bl 
jima -prevaialnlk- mad Izpisom prl- 
redll usirezni vrednostl. Podobna je 
tudi osnovs za avtomalsko numerl- 
ranjo poglavii In podpoglavlj, 

Ideia 0 loditvl editorta in tormaier- 
ja je pri vetikih sislemlh nekaj po- 
polnoma normalnega (Prose, Ru- 
• j to je preeei dobrih 


nim edllorjemso napisana. Ker WY- 
SIWYG 2e zaradi samega koncepta 
odpade, so adllorjl hitrl. Ravno zato 
je labko hiter tudi SPRINT. Znak po- 


. . nu), za razlikood 
WYSIWYG edllorja, kjer je treba je 
Ob normalni lodijrvosti popokatl 16. 
ie varjetneje pa 32 b^ov. Razllka 

V hitrosti postane opazna pri poml- 
kanju, poravnavanju In brisanju . . . 
Da bl Sprint res sprintal. lorei.tede 

V lekstnem nadinu In Kar tede 

V lekstnem nadinu. lahko vsaj na 
zaslonu pozabimo na silks med be- 


slmbole, znotra; ui -a 
alstemsko) definirsne YU znake . . 
Ph znakih sJ lahko ie nekako poma- 
gamo s pravajaino tabalo znakpv (Id 
le podobna kot npr. pri 1st Wordu, le 
da poleg relaclje 2 nak->slrlng lah- 
ko string programiramo. Pri slikah 
so si pn Haimsoethu. kl zastopa 
Borland v ZRN, pomagall tako, da 
so vse, kar je v zvezi s sliko-treba 
posisti tlskalnlku, zapisall v daiote- 
ko, kl jo potem z INCLUDE vM)udl|o 


Editor 

PrIrojenI uporabniikl vmesnik 
Sprinta deiuie prek roletnlh menl- 
jev. Hkratl je lahko odprtih 24 dato- 
tek, od tega 6 tudi v svojem -oknu- 
na zaslonu. Okno nl okno Iz grafld- 
nlh uporabniikin vmesnikov. ampak 
dolodeno itevllo vrstic. 

Znotraj editorta sodaano ledejo 
trtje prekinilveno krmlljeni posh, kl 
bodo naitatl po prtorlteti: dakanfe 
na prttisnjeno tipko in reakclia na- 
njo, manipulacija nekakinega vlrtu- 
alnegs pomnllnika (delovna datote- 
ka) In kondno praverjanje pravopi- 
sa. Ravno tak koncept (Kl ga pogo- 
slo naiOemo v knjigah o jezlklh, 
podplrajodih sodasno proceslranfs) 
omogoda. da je Sprint hiter In da 
dosti naredl. Ce bl snallzlrall, kaj se 
med pisanjem besedlla dogaia, bl 
ugotovlll, da Wasiden besedllnlk ba- 
led najved dasa ne podne prav nid 
drugega, kot da daka, da bo uporab- 
nlk pritlsnil na kako tipko. Sprint (M 
ie kaleri besedllnlKI) -dakanje- pra- 
pusti preklnltvenemu podprogra- 
mu, medlem pa kontrolira pravopis 
(v enem od 4 jezikov) In spravija 
napisano besedllo vd<-' — 


Programirai^ 


^rlnt lahko prilagodimo svojim 
potrsbam In navadam na ved nadi- 
nov. odvlsno od potreb In znanja. 

Natpreprostette js krajianje do- 
stopa do neke todke v meni|u. Na- 

pomlkamo z ESC In prvimi drkami 
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obMkovanie pat treba uporsbill na- 
kaj podobnega Venijri; celo Ma- 
nuscrtpl, GEM Write In Word bi se 
bolje odrezall. Po drugl atrani pa 
programabllnoat in prilagodljlvoat 
omogotata. da (akst poiliamo na 
profaslonalan stroi za osvetliavania 
(da se povedati tudi to. da ie razd^ 
l|S mad trkama A in V drug^na. kot 
mad A In B in ne Ie tiatl Klasitnl 
primer o iirlni trk m In I). 

Vsekakor bo Sprint IdaaIno oro- 
d)e za Izdelavo pnrotnikov (z malo 
Bllkami), katerin vaabina se [ragoslo 
spramlnie In dopolnjuje, recimo^ 
priprevo sottverska dokurnemaciie. 
Za vetlno drugaga pa Sprint ne pn- 
naia nitasar posebiio novaga. ra- 
zen seveda cane, ki bo menda tri- 
krat nl2|a od tiste za vodilna tovrat- 
ne Izdelke. To pa v lei dlvjl dalell 
>na brdovitom Balkanu* prav nid ne 
pomenl. 


POVECAJTE PRODUKTIVNOST Z AVTOMATIZACIJO MERITEV!! 


ATR-48fi GP-10 (generol-purpose interioce bus) vmesnik 
omogoco sporazumevonje mad voslm IBM-PC oil kompotibi 
radunolnikom in vso perilerno opremo, ki |e kompaiibilno 
z IEEE -488 stordardom. To pomeni, do morale no erostover 
rrodin Qvtomotizirotl ruiinske In ponovijojoce se m. 
obdelovo podotkov v proizvodnjl oil v laboro1ori|i 
mogode no vodllo hkroti prikljudlti do 15 periierni 

AU « VMUHM ZAHTIVm Z* UPORRM? 

Splot ne. Vse, kor je trebc siorili, je, do go vtokne 
V enego od rozsiriivenih vtidnic vosega 
osebnego rodunolnlko. ATR-488 je popoinc 
somoslojen stroino-progromskl poket, z vsc 
osnovno progromsko opremo. zapisano v RO^ 


Prov nId. Zelo dobra bstnost ATR-48B vmesniko je v tern, do 
podpirc vse populome progromske lezike, npr.: BASIC interpi 
in compiler, Microsoh Poscol, TBASIC, Turbo Poscol. C m 
FORTRAN. Polag tego lobko uporobljole slondordne Tektronix 
kode in (ormote in po emulirote ukoze HP. 2 ATR-488 deluje 
IBM IEEE-488 progromsko opremo in uporobniski progromr. 

M il NAiVAtNUitI 

S pomodjo ATR-488 no nojcenejsi nodln povecole 
produktivnost, prihronite das in s tern prihronrle denar. - ^ 



1. ATR - CGA 480 grafiina kartka 

ATR-EGA 400 groficno koilica nudi upotobriku notved moznosti 
med vsemi podobnimi izdelki no Irzisdu Glovre ptednos'i so 
— “ noslednie. Popolno zdruzl|ivosl z IBM 

Enhonced Graphic Adapter {EGAl 
Moznost uporabe progromske opreme. 
predvidene za jporobo s kalenmko'i nosledniih 
graircnih sTandordov. IBM EGA, Hercules, 

IBM CGA, IBM PGA, Plontronics COIORPIUS 
Moznost izboIjSonego EGA 480 liniiskego 
groticnego nocina v povezow z vedirekvencmmi 
monclor|i in moznost 132 kolonskego lekslovnego 
sdino V povezovr z EGA ali vectrekvencnrmi 
iitorii. Programski d'lverji zo neko; noipopulomeisih 
progromskih poketov, ki omogodoio poln izkonstek 
EGA in vedfrekvendnih monitonev, kot npr 
Windows V 480 liniiski grofiki GEM v 480 lini|Ski groliki 
AutoCAD V 480 Imijski grofiki Codvonce v 480 linciski grofiki 
i/enturo Publisher v 480 liniiski groliki 

Lotus 1-2-3 in Symphony v 480 lini|ski grokkc m/oli 132 kokmski 
WordStor s 132 kolonskim tekslom 
WordPerfect s 132 kolonskim tekslom 

.Izbiro inleligentnega obrolovolnego nocino pomeni oviomoisko 
preklopl|onje med groficnimi nocinc (EGA, CGA. Hercules I, 
ki jih pogojuje programski poket, ki je Irenuino v uporobi 
Zunonjo DIP stikolo, ki se jib do prekloplioli, ne do bi bilo 
polrebno odpiroli pokrov rodunolncko 
25dK video spomina Polovidno dolzino korhce 


I NR 
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AMSTRAD/SCHNEIDER 


Razbijamo piratske zascite §|| 


ani. bo za za£«lni- 
la ai priaKrbiio prl 
ivo. Pooovimo: na 
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Skiito V basicu 


aicu. povzrobajo leiave take la 


kasatolona. Prva mo2nos( ja ta. da 
ja baaic dal prosrama, kl la poanat 
kol zaidltenl basic. To la nareieno 
a drko P. kl <ma viogo karakteristlke 
pri anarnanju baaica. 6a o (aj <t)o2- 
noali dvomite, naJoilta v ■ 

program za koprranj ‘ 
moinost le uporaba 
PRO iz progrart 
potl boale doblll bodlsl posna 
gram, po kalaram boste mogll 
oziroma oroaram v pomnllnll 
•o nalaganiu l 

In vendar sa vam ni 


a opdia 
00 JOB- 




In analizirate. 


posraCllo. Brez muja sa sicar Sa ia- 
valj ne obuje in nih£e se ne rodi 2a 
pamatan. Zalo nikar ne izgubliajta 
iivcav in ne tolCila s pastjo po moni- 
torju. Raja barite dalja. 

Na vrsti la nakaj morda malca bolj 
zaplatene leoriia o baaicii. Variatno 
vesta, da se program, piaan v basi- 
cu, zaSne pri naslovu &170 Sastnai- 
sliiko oziroma 36B desatlSko. Ob- 
staja praprosta mo2nost, teprav po 
njaj Is radko posegaio. namrad ta. 
da ja strojnl nalagsinik skrit v basi- 
covam programu. To bosts na|La2ja 
ugotovlll tako, da v basicu poiSdate 
ukaz CALL. Ca ta ukaz kllda kak 
sumijivo nizak naslov. o kalaram sa 
vam zdl oziroma o katarem vaate. da 
ja znolrai basics, polam posazile po 



vratnega zbimlka MONA bodlsi ta- 
Ko. da sa z normalnim ukazom LO- 
AD vrnale v basic. Nato se morata 
kaipada vrniti v povratnl zbimik. Po- 
vratni zbimik uporabite bodrsi od 
naslova t1 70 dalja oziroma Se bolja. 
od tisiaga naslova. kl ja bll ob ukazu 
CALL. Ca sa pokaZe strojni pro- 
gram. boats vadali. pri Cam ste. VCa- 
sin nalatlta na basic, kl ni zaSCilen, 
vendar imate vtis. da program, kl ga 
imatepradsabo. nadala tisiaga. kar 
bl moral oziroma llstaga. kar vidite, 
da dels. MoZno ja. da |a pred visti- 
cami. kl so lapo uraiana po Slevil- 
kah. rastoCin po 10. kaka lemnola- 
ska all svatlolaska, ki poCne stvarl. 
0 katerim se vam na sania. Poskusi- 
la nalipkati RENUM in si ogiefta. ka| 
se vam bo iepaga pokazalo. 


ii zgodi . . . 

gremo daljel Ukaz LIST ste verjatno 
uporab'll. Ce ja zaiCita oprta samo 
na 10. kar ja v prvi vrsti (oziroma 
V vsah. to ni vaZno). polam ja nama- 
sto vrstiCne Slavllke postavliana 
0 (niCIa) in vaS ubogi amsirad nave, 
kaj nat vam poka2a In zalo vam ubo- 
iac seveda niCesar na pokaZe. Vi pa 
se Cudlle - Ca niste besnl na raCu- 


a 


nalniK ~ In se spreiujele, all ie ka| 
laKega ^loh mogoCe. 

Najprej poskusita odtlpkatl RE- 
NUM. Skul^ila Izllatall program. 6e 
listinga nl, program znova naloille. 
Znova zato. ker v prlmaru, da bodo 
^levllke, kl ozna£u|ejo doliino vrsle 
oziromavrsi vbaalcu. spremenjene. 
program po preitavllOanju ne bo 
vei pravilen. To pa zato, ker RE- 
NUM na kako napa£no lokacijo 
V pomnllniku (lokacijo, kl |e povaza- 
naz dol2lno vrsta, ta vrednosi pa 
ntagna bill namarno napabna, da bl 
bli program zaiiltan pred llstanjem) 
poetavl novo vrstidno itevllko, npr. 
20 Ker ja blladoltlna vrsta Ia2na. ja 
blla morda unibena kaka Irtatrukclja 
oziroma spramenljlvka. 

Vsaka vrsta programa v basicu ja 
saatavijena iz 4 osnovnih In obvaz- 
nin dalov. Anallzirall bomo prvo vr- 
sto v programu. Vemo. da sa zaba- 
nia pri 368 decimalno. Na 367 (all 
&16F H) ja vedno 0. Lokaclje. na- 
slovljene s 368 In 369 (6170 In 
6171), vsebujejo doltlno vrsta do 
konbnega simbols (larmlnalorja). 
370 In 371 badita na vrslibno itevll- 
ko. Vaste. kako so prikazana 
ie-bitna itavlla (z dvema bytoma, 
najpraj nl2rlm, potem viijim). Tak 
nabin ja uporabljen tudi v naSam 
prlmaru. Treljl del ja sbrno besedllo 
(lokenl, kode ASCII). Na koncu vsa- 
ke vrsle mora stall 0. Samb na kon- 
cu zadnje vrsta sta dva nibil, da bl 
rabunalnik vadel. kja je konec basi- 
cs. bepiav nl bll uporabljen ukaz 
END. Ko ja vrsta konec. sa vse do 
konca programa. pisanega v basicu, 
ponavlia popolnoma enaka siruk- 


rl 370 In 371 postavijena 0. 
. . navsa takodolgoni mogoba 

izhstatl, dokler tags stanja na spra- 
menimo, t.j. zameniamo niblo s ka- 
terimkoll druglm itavllom. To je 
mob naradltl z ukazom POKE. Po- 


skuslla Sa ankrat z RENUM. N 
zato. kar |S mob brez kakijnihkoli 
te2av za program VSE vrstlbne ita- 
vilka (odvisno od organlzaclje pro- 
grama) poslavlll na 0. 

Ce ludi to ne pomaga. vam ostane 
ie ana moinost, da •sfrlzlrata- pro- 


z REMPRO iz Odd Jobs all z REMO- 
VE PROTECTION Iz kakaga progra- 
ma COPY) In potem odtipkaite tole: 

FOR 1=368 TO 500:PRINT l,PE- 
EK{l):NE)a 


Pazita, da boste to vrsto odtlpkall 
BREZ LINUSKE StEVILKE. To po- 
menl, da bo Izvriena lakoj po pritl- 
sku na RETURN. TlsUb 500 |e po- 
IjJbna vallkosl, odvisna od dolilne 
baalcovaga programa oziroma od 
doliine. kl jo hobale pregledall. Ze- 
■- 8 KEY DEFINE ta 
ate na kako tipko, 
da vam ga na bo treOa vanomer na 
novo vtipkavatl, Ko bo zaradl poml- 
kanja zaslona Izginll. Na zaslonu se 
bodo zds) nlzale StevllKa. S lipko 

ESC ustavlte llstanjeln sa lo" 

lize. Pred vt 


lo korlsino b< 


Ie bill it 


prlitejle itevllu 368. Potem vsabino 
pomnllnika lako dolgo listajle. do- 
kler sa ne bo poiavll ta naslov. Ce je 
pred njim 0. na njem pa neka Stevll- 
ks. kl |l spat sledi 0 In sicer skjpaj 
s ilavllko, kl daja mislltl na itevllko 
vrsttca, potem je vse OK. Neibri pa 
ne bo tako. sicar bl se program Izll- 
stal. Ponovlts llstanie vsebma pom- 
nllnika In pailte. kja ja sakvenca, kl 
je podobna oplsanl oziroma llstl v II- 
stlngu, kl ga objavliamo kot pouban 

Pri tarn prlmaru se ne bomo spui- 
ball V razlago, kako je kodirana vse- 
blna vrstice v basicu. Ph 368 je de- 
setlika 22. Sledi 0. za njo 10 oziro- 
ma vrstlbna itevllka. (Poskusite 
s POKE 370,0;LIST.) To pomeni, da 
se mora pri naslovu 390 zabatl vrsta 
it. 20 In sicer s itevllko. kl oznabuje 
dotilno vrsta. niblo In dvema byto- 
ma vrstlbne ilevilke. PrIitejmo ile- 
vllu 390 njegovo vsabino (14) Indo- 


blli bomo naslov 404. Tam je doltina 
vrstice 16. vrstlbna itevllka pa je 30. 
Na glade na doliino programa mors 
bill struklura basics enaka. 

Ce hobate videtl listing, morale 
poiskati marker za konec prve vrsle 
(kakrine so v naiem prlmaru nible 
pri naslovID 389. 403 In 419) In Izra- 
bunatl dollino prve vrsta. kl |0 boste 
potem s pokom postavlll na naslov 
368. Ne delaite si skrbl zaradl vrsllb- 
nlh itevllk, saj bodo z ukazom RE- 
NUM same prlile na pravo meslo, 
be so ilevilke, kl oznabuieio dolilne 
vrstic. zares pravllne. V nasprotnem 
prlmaru listing ne bo pravilen, ven- 
dar bo program morda (nl pa nu|- 
nol) bisto lepo tekel. Poslopek iska- 
nja dolilne vrsi morale tako dolgo 
ponavijati. dokler na bodo vse vrste 
pravlino dolge, pri tern pa pazlte. 
kako uporabljale RENUM. Ce vam 
gre v kakem bolj zaplelenem prlme- 


ponavliatl vbltavanja. itevilko vrsti- 
ea postavljajte z ukazom POKE In 
ne z RENUM. Ta ilavilka utegna bill 
ne sme biti 0. ' » P^n 

To bl morak) biti dovotj. da od- 
stranlta pIraUko zaibilo s progra- 
ma. pisanega v basicu in da morebi- 
II najdete osnovna paramelre za vbi- 
tavanje programa (zabelni naslov. 
be se razliKuia od onsga v glavi) all 
zabetni naslov, be program, posnet 
s karskterisliko B (binarno), na sta- 
bs sam (t.|. Z AUTOSTART). 

Za Konec pa ie dva poka za ver- 
letno naibolfio Igro, kl ta bila doslej 
napisana za rabunalnika V Angllii 
so |0 ocenillssamimi natviijiminie- 
mi: 


»Horlikova« zascita 


DAMIR PETKOVlC 


I _ I nano je. da le Mladan Strljld, 
I 7 Imenovan Horllk. eden bolj- 
LiUilb Yu piralov, loda vebrna 
programov, kl jih je razbil (Impossi- 
ble Mission. Dan Dare, Knight Ga- 
mes. Chimera. Kung Fu Master ltd.), 
sicer dela s 464, ne pa tudi s 6128. 
Razlogovje vebln spoznalljlh boste 
V tern blanku. Obstaiata Ova vretl 
Horllkova zc ' 


prI drugl p 
basics, V katerl je sirojnl jazik v obii- 
kl vrallc DATA. Tako v enem kot 
drugem primeru morate najprej raz- 
bill zaibito basics in basic Izllstati. 
Navadno zaibito odstranite 
s Speedmastrom all Softcopyiem. 
Potem vnesite POKE 368.22:POKE 
369,0: be ie vedno ne dobita dobre- 
ga listinga, vnaslle POKE 
368.13:POKE 369,0. Nalo napiilte 
RENUM in pokazal se bo pravilen 


na naslov. na katerega bl se nalo2ll 
iz basics, naloille glavo. kl ste lO 
posneli z Monsom. na * *157C. nalo- 
ilta Mons na 10000. Odtipkaite vse 
poke, kl |lh vidlte v basicu in Iz basi- 
cs zaplille vse kllce (CALL). S CALL 
10000 poienite Mons. Z Monsom 
listajle od naslova prvaga klica (naj- 
praj ga z ukazom H spremenile 
V iaslnaisliiko itevllo). Videll boste. 
da le pravzaprav tudI v basicu rutina 
(all rutine) za obdelavo s XOR. Ll- 
slajta JO (jlh) in tarn, kjer nalatita na 
JP *B823 all kak drug naslov. po- 
slavlte RET In zadaj za JP zapliXe 
naslov. S CTRL X se vrnite v basic In 
s CALL: naslov pokllblle naslov pr- 
vega kllca. Ce obstaja ie drug na- 
slov, pokllbite tudi tags, traljega pa 
ne. V Mons se vrnlle s CALLa327F. 
ne pa CALL 10000. Ce za rutinami 
XOR nl bll JP *6823. temveb kak 
drug naslov (npr. JP *AOOO), pre- 
skobite nekaj naslednjih vrsl. Ce ja 
bll za rutinami XOR JP *G623. mo- 
rate pradalatl rutino za obdelavo 
s XOR. Kl je na naslovu *1598. Na- 
mesto ukaza JP PO,*B83E boste 
postavlll JP PO.*15B3. ker je na 
*1563: 

POPDF 


Zabeli bomo z razbijaniem zaibite 
V primeru 1 (basic In strojnl jezlk). 
Posnemite basic (Izllstan In nazaibi- 
tan) na disketo all kaseto. Z LOAD 
>lme- naloille Speedmaatar. V vr- 
ato 700 vnaalte END. Poienite 
Speedmasler z RUN in z njim naloil- 
ta strojnl loader. Ovakrat pntlsnita 
ESC in vmlllsa boste V basic. Potem 
na 10000 naloiita Mons 3 In listajle 
strojnl jezlk od *1S7C dalje. Speed- 
master na ta naslov shranl glavo 
(header). V tern je vss skrivnost. kaj- 
ti glava sa pri CPC 464 naloil na 
*6800. pn 6128 pa ne In zato rabu- 
nalnik blokira. ko pokllbamo 

*6623. kjer naj bl blla strojna rutina 
za obdelavo Btrojnaga jezika s XOR. 
Zdaj z Monsom posnemite vsabino 
od *157C do *1670 In sicar z uka- 
zom W. Rasetlrajla rabunalnik. Na- 
toilte razdrll basic, naloille loader 


JP naslov 

Namesto naslovov JP posiaviie 
RET. naslov. na katero bl skobil JP. 
pa zaplilte. Vrnite se v basic In 
s CALL *1696 pokllbite to rutino 
XOR. Spat sa vmils v Mons In lislaj- 
te strojnl jezlk od naslova, kl ste ga 
zaplsali. Tam bo golovo ie ena ruti- 
na za obdelavo s XOR In znjo mora- 
te naradltl natanko to, kar ste nara- 
dlli s prejinjlml. Namesto JP posta- 
vlte RET in zaplilte naslov. na kate- 
rega bl skobil JP. Vrnite sa v basic In 
poienite rutino. Zdaj lahko z Mon- 
som mirno listate pravl strojnl jezlk 
(sad vaiega in Horllkovega Irudaj in 
sicer z naslova. kl ste ga hip poprej 
zaplsali. Ce sa rutina raztaza od 
•ABOO all *BEOO oziroma od 
nekje blizu, je ne snemajte. ker sa 
bo zgodllo marsikaj budnega, pab 


pa izluibite samo najosnovnejie po- 
dalke o programu. Na primer 
LO HL. naslov programa 
Ld DE. dolilna programa 
LD A. sintaksa programa brez glo- 
ve (hsaderlassa) 

CALL VBCAI 
fla je ie kak LOIR: 

LD HL. sedanji naslov 
LD DE. bodobi naslov 
LO BC. dolilna bloka pomnilnika. 
kl ga prestavljamo 
LDIR 

V loaderju utegne bin tudi rutina. 
kl s XOR obdela program, ko sa 
naloil, stebe pa program iata po tej 
obdelavl. Viem prlmaru morate pro- 
gram naloiiti s podatki. kl sta jih 
izluiblli Iz loadarja, potem pognab 
rutino za obdelavo s XOR In obdela- 
nl program posneu. 

V prvem pnmaru pa obstaja pod- 
skupina, kjer ne gre za glavo. tam- 
veb za nekaj drugaga. Zadnja obde- 
lavasXORje tlK predsamim loadar- 
jem. katerega obdela a XOR. Raz- 
log. da taka sNar ne tabe s 6128. ja 
ta, da rutina uporabija tiste vredno- 
sti za obdelavo a XOR. kl so v skob- 
nem bloku (jump block), ta blok pa 
pri 464 nl tak kot pri 6128. Zato pri 
obdelavl s^OR dobimo nepribako- 
van ukaz. Horlik ja naredll prav lo in 
to je razlog, da imajo lastniki 6128 
zdaj tako rekob neuporabne progra- 
ma. Toda tudi zanje je raijiav. Pri- 
mer takine rutine: 


LD HL.xxiu 
LDDE.yyyy 


LD B,a 

XOR: LO A. (OE) 
XOR (HL) 
LD(HL),A 


(zx»: prvi naslov loaderja. k 
rega vsabino obdelujamo s XOR 
yy: prvi naslov skobnsga bloka. : 
gar vsabino s XOR obdalujemc 
ader: pn Impossible Mission ji 
•6060. pri Dan Dara *BO00. a: 
ilna loaderja in dolilna tistega i 
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mo loaOars XOR.) 

Pn 464 tudi to brez le2a« razbi|«- 
mo m sicor vzamemo vsabino Loka' 
cije, ki se poslavi v register OE (print 
ceektyyyy) - yyyy le la lokaclja) in 
potem to Stevilo 2 201 obdelamo 
s XOR. Stevllo. ki ga dobimo. takoi 
popokamo za nasiovi DJNZ m ko le 
potem obdeiave s XOR konec. se ne 
izvrSi ukaz. ki ie bil za nasiovi DJNZ. 
lemveP se izvrSi RET. t|. vrnilev v ba- 
sic. Zdai iabko z Monsom iistate 

Ca imate 6129. morale bodisi 
k prijalaiju. ki ima 464 in to opiavite 
pri niem, ali pa si preskrbite kopi|o 
skoPnega bioka 464. |0 naiozite na 
kak niZ]i naslov, v register DE name- 
sto pravega nasiova postavile jstre- 
zen nasiov in potem naredite enako 
kol s 464. Pri razbijanjj tab progra- 
mov sem imei kopijo skoPnega bio- 
Ka 464. posnato od *4408 do 

• BFFP. NaloZil sem |0 na *1409 in 
V register OE (pri impossibie Missi- 
on), namesto *6060 postavii 

• 2C60 in vseie biloOK. 

- , • » at 1; Po naiaganiu 

ti programi v ioaderju rutino. 
ibdels s XOR m jih Seie polem 


n)e in sicer ns lemel|U podatkov. 
sle |ih iziu9Piii iz natagainika Za sii- 
ke veija enako. ie da nimajo slartne- 
ga nasiova. Pri vepini programov je 
na samem startu rutina CHECK, ki 
potem. ko program poienemo. pre- 
veri. all so na doloPenlb mestih 
V pomnllniku doloPena sporoPila 
(rutina preverja. all so v samem pro- 
gramu ozlroma loaderiu zameniana 
kaka sporoiila). de so bila sporoPiia 
zamenjana ozlroma Pa jIh sploh ni. 
rutina naiiasee skoPi na milo (rese- 
tira raPunalnik). Ta rutina le pribliZ- 
no takale' 

LO A. (naslov) - vzame vsebino 

CP Slevilo - orlmerja ga s kakim 
Stevilom (kodo ASCII kake Crke) 

JP NZ,*0000 - £e II Prkl nista 
enaki. skabe na mblo 
TakSnIh rutin je bosidi vei ali pa 
j>n splob nl. Vender zaradi tega ni 
teZav. ker se vrslijo druga za drugo 
9|e reSIte tako. da 


k mim - pusute jin laktne. kskrttni 

zbegaiQ). Primer: 

FOR X^SSOOO to &6100 
READ A 

POKE X/&4IXI0.A-7 
NEXT 

Ko ostaneio samo vrstica DATA. 
RESUME in programiek. podoben 

na disketo ali kaseto. Zdai naloiile 
SpeedmMter In v vrslo 700 vslavite 
ENO. Previjte kaseto s programom 

ga znova naiozite v Speed master (tl- 
stega. ki ima v vrsti 700 END). Ko 
Speedmasler naloii basic (origina- 
lan Horlikov), pritisnile dvakral ESC 

Mens na 10000 in ga poZenite. Ols- 
va je spat na #1S7C. rulma XOR pa 
na *1598. Se ie spomniie tiste prve 

go polovicoT Pravzaprav samo po- 
stavl|a|0 SB9 na druge poke, tl pa 
spremenijo rutino za obdelevo 
s XOR. Zapiiile vsebino ten drugiti 
pokov <po vrsti). Zdaj boste morali 
malo seitevali in oditevati. kajli ru- 
tina. Jti le pn Horiiku na *8823. le 
pri vas na *1598. Primer, kako bo- 
ste roPno predelali rutino: 

T. Listing, ki ga vidle pred ms- 
n]evo: 

1598 Dl 

1599 LD HL,*6SOO 
I59C LO DE,*6SOO 
169F LD BC,*6570 
tSAZLD A, *60 
15A4 PUSH AF 
1SASXOR(HL| 

--•6 LD(HL),A 


15A7 Lf 
15A9 JP PO.*B83E 
15AC POP AF 
1SADADD A.*OA 
15AFOR*BO 
1581 JR*15A4 

1583 POP AF 

1584 El 

1585 JP *6500 


POKE &1S98.S10 
POKE &1S9E,i AS 
POKE &1SA1.& 01 
POKE &1SA1.&A1 
POKE S1SB7.&A5 
vendar dodaite: 

POKE S1SAA,8 83 
POKE S15AB,&1S 
kar spremeni JP PO,*Be3E 
V JP PO.*15B3, ker se vaia rutina 
razteza od *1596 in ne od *8823. 


e vellko DATA. Pred 
DATA all za n|iml boste vldeliposeb- 
ne poke. Tl poki (prva polovlca) 
spreminiaio drugo polovico pokov 
in nalsov za CALL. illi posebej 
odtipkate in znova zllatate program, 
boste vidali razliko. 

Zdai pa na delo. (Upam. da mate 
oozabill na RENUM.) Izbriiite vse 
vrste razen zanke FOR NEXT. RE- 
AOrPOKE. RESUME In DATA. Ko 
ostaneio tl ukazl In tisto, kar spada 
■ n|im. nikar nibesar veb ne spremi- 
njaite (v mislih imam nasiova In tisla 
iteviia. ki se oditevaio od naslovov 
all vrednosti ozlroma pribtevajo 


JP PO.*15B3 
POP AF 
ADOA.*OA 
OR *80 
JR *1SA4 


XOR: PUSH AF 
XOR (HL) 
LO (HL).A 


OR *80 
JR XOR 
KRAJ; POP AF 


Drugi neaderless naloiile na *6000 
In ga posnamite s SAVCK- 
PR1'.B.&8000.&1740. Tretji header- 
less naloilte na *1000 in ga posna- 
mite s SAVE'KPR2'.B.&2160. CeUt 
haaderless je zelo kratek in v njem 
le rutina za nal^anie onilt osmiti 
iger. (Tl trije deli so zabetnl mem in 
8 sllbic. ki na kratko predslavl|a|o 

Tretji del. t|. Mdi neaderless (sli- 
ka je prvi) naloiile na *340 In spre- 
menlte rutino za nalaganie z nasled- 
njimi poki: 


POKE &348.4C0 POKE 437B.4CD 

POKE 4349.4ES POKE 437C,SE5 

POKE 434A.401 POKE 4370.401 

POKE 436F.5CD 
POKE 4370.4E5 
POKE 4371.401 


POKE 44ES.43E 
POKE 44E6.316 
POKE 4 4E7.4CD 
POKE 44E8.4A1 
POKE 44E9.4BC 
POKE 44EA.6C9 


(xxxx: zabetnl naslov programa, 
KI le obdelan s Xor. yyyy: naslov. od 
katerega se bo razlezal program, 
obdelan s XOR. a: zabetnavrednost. 
s kalero obdelamo program s XOR. 
b. vrednost. ki se pri vsaki obdelavi 


Takien program posnemlte s SA- 
VE'KPR3'.B.4340.500 

disketo. pretlpkajle in posnemile ta- 
le program, ki bo aie programs na- 
loilf in pognal (sllko in one Iri dele): 


10 MODE 0:B0RDER O INK 0.11:INK 15.26:INK 14.24 

20 FOR X=4AFOO TO 4AF08 

30 READ A. POKE X.AlNEXT 

40 DATA 33,64.0.205.131.168.195.60.142 

50 MEMORY 10000 

60 LOAD-KSCR-,44000:CALL 455C9 

70 LOAD-KPRr,68000:OPENOUrD":MEMORY EFFFrLOAD'KPRr.AIOOO 
60 ON ERROR GOTO 100 
90 0PENIN"KPR3" 

100 CALL 4AF00 


s XOR doda registru A. illi: naslov. 
na katerega skabe rutina. ko |e ko- 
nec XOR. zzzz: doliina programa, ki 
se obdeluje s XOR.) 

Zdai vesle. za kaj rabi vsak poke 
In podobno baste tudI vl to naredill. 
Ko ste to opravili, z Monsom preve- 
rlte. all (S vsev redu: be nl nib naro- 
be. spremenite JP ilil v RET In sa 
vrnite V basic. Naloilte svoj razbiti 
basic In ga poienite. Potem s CALL 
41596 poienite rutino In ae spet vr- 
nile V Mens. Loader zdaj lislajts od 
lisiega mesta, na katerega b< skobll 
ukaz JP, be ga ne bi spremenil 
z RET. Tu le gotovo Se ena rulma 
XOR, vendar pri nie) sprememte 
V RET samo natlsv JP, poienite ga 
In lahko boste mtrno listen pravt 
siroinl loader. 


Knight Games je nekai drugega. 
kajtl delai ne bo nitl razbiti program. 
To pa zato. ker Horllk uporabija za 
nalaganje lasino rutino, ki ne dela 
s 6126 To rutino lahko apremenitez 
LD A,*16 
CALL*BCA1 

Prav to boste tudi vi naredill. To- - 
krst se vam nl Ireba mubiti a Horn- 
kovim loadarjem. Ker Ima igra 
Knight Games laslen loader, ki je 
soslavijen iz treh delov, treh header- 
lessov. be ne upoSlevamo alike. 
Ravnate takole: 

Preskobite basicov loader In nalo- 
iile prvI neaderless na *4000. To js 
silks. Ce le hobete videtl. morale 
pokllcatl CALL 4SSC9. Posnamete 
jo a SAVE'KSCR',B.44000416S6. 


Kaseta z Knight Games mors biti 
naloiena takoj po onin Slinh ne- 
aderlessih. izberlte prvo igro Iz me- 
nija In poienite kasetolon (Igre libl- 
rsle z igraino pallco). MenI gre lake 
dobro od rok. 

PrIpombs H 2; Vsaka Knight Ga- 
me je sestavljena Iz treh delov. Prvi 
je zelo kratek in je nekakSen header 
Pazite. da ge ne zamenjale s tretjim 
delom meniia, ki je pnbilino enako 

Piipomba it 3: Ce nalagale Mons 

zapiSIte naslov iz labels, kl se wfavl 
na zaslonu takoj za >PC. C» ste 
Mons naloiill na 10000. polem je u 
naslov *327F Kosaspetielitevmi- 
tl V Mons. poklibile CALL 4327F In 
ne 10000. Mons nalagajte s pomnll- 
nlSklh naslovov: LOAD-lma'. naslov. 

ginalnim loadarjem, ker je v basicu 
in bl IzOrlsal basicov (Horlikov) lo- 
ader. Korlstnl nasiovi Iz Monsa: 
T - lisla stroini jezik, W - snema 
sirojnl jeztk. R - nalaga program. 
M - postavlja pomnilniSko lokaci)o. 
ki bl |0 radi spremenili in podobno. 
Ce ie vedno komu kaj ni jasno. na| 
mi pISs na naslov D. P., P. BaibMUa 
1, 52000 Pula. In Sa ena prlpombs: 
4 iz basics oznabuja SestnaisliSko 
Slevilo (nexa). « iz sirojnega jezika 
oznabuja SestnajstiSko itevilo. 


Prihodnjib: ZaObtta pregramev za 
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CARAMO S C 64 


Skrivnostni dedek Mraz 


I * J mirl 


nriznajmo all ne, lamle okoll 
' Inov^a leta je vedno vzne- 
Jmlrljlvo. 2al smo skrivnost 
enega od novoletnih 4arov - ded- 
Ka Mraza tn njegovlh darov - od- 
krili 2e v prvem razredu osnovne 
iole in zdaj smo ml na vrstl. da 
prevzamemo nekatere naloge In 
doi2nostl. Da, tale prispevek je 
namenjen predvsem oCkom in 
mamicam, ki bi radl razveselill 
svoj naraSdai z obiskom dedka 
Mrazal In sicer radunainlikegal 
S tern dedkom Mrazom imam tudi 
sam nepopisno zabavo. Desetlet- 
ni sin, kl mu je sicer ie marsika] 
lasno. namrefi ne razume. kako se 
bradatemu •obiskovalcu- posreti 
izmuznlll Iz sobe v sadmem nad- 
stropju, ieprav mu mlajia sestri- 
ca skuia dopovedati, da zna de- 
dek Uraz leteti - kot Peter Pan, 
sai je to vender videla na tv. Pa se 
vsako teto oba Irudita, da bl ga 
presenetlla ob jelki, a naj $e tako 
oprezata, dedek Mraz Izgine tisti 
hip, ko odpreta (zasieklena) vrata, 
za katerimi se je oglaUI, 

Ker je dasovna zadrege v de- 
cembru huda, se v tale •novoletnl 
projekt* gotovo ne bl spuidel. de 
Dl zani potreboval ved tot uro de- 
la. Toda trik je preprost. Ootovo 
imate prav vse za generiranje 
svetlobno- ekustldnlh etektov 
(kraguljdkl In Se nekaj teatrskih 
ludi) In de ste Se lastnik commo- 
dorja 64, morate same Se preplsa- 
ti priloSeni listing (najbri pa pro- 
gramdka ne bo teZko prirediti za 
kak drug hISnl mlindek, saj je na- 
pisan Y basicu. hitrost Izvajanja 
pa sploh ni problematldna), 

Sam program je res kratek (9 
vrstic), preprost In (upam) tudi ra- 
zumljlv,de preberete Se naslednje 
vrstice.Clavna skrb je posvedens 
zvoku, kl skuSa kar najbolj posne- 
mati glas zvondka. -Panilurl* se- 


— i i-i u. Lj - UJ-t 



solldne glasbene vzgoje (giej not- 
nl zapis). Z video informaeijo pa 
ne bo dosti dels, saj Ie tu In tarn 
spremenimo barvo zaslona. In na- 
zadnje. v natanko dolodenem tre- 
nutku, kl ga radunalnik zazna 
prek vhoda za igraino pallco 
(PORT 2), zatemnimo zasion in 
utlSamozvok (dedek Uraz izgine). 
Za to skiepno dejanje pa potrebu- 
jemo nekaj dodatne -strojne 
opreme- (konektor, Zico In mikro- 
stlkalo). 

S prvim stavkom (PRINT 
CHRI(147) pripravimo zasion te- 
levlzorja, Z drugo programsko vr- 
stlco nastavimo glasnost, obilko 
nihanja, naraSdanje in popuSda- 
nje tona. Frekvenco nihanja na- 
stavimo V detrti vrsllci In sicer ta- 
ko,da potrebnl podatek sprotl be- 
remo s stavkom DATA. Tempo do- 
loda naslevltrw zanke FOR^NEXT 
<K=33) v 5. vrstl. Sekvenco Stiri- 
krat ponovimo (FOFVNEXT J). na- 
kar se spoprimemo z -light aho- 
wom- in njegoviml efektl oztroma 

Algorilem je slla preprost. Ri- 
tem menjave barve se avtomatsko 
ujame s tonsko sekvenco. V 7. 
vrstici testiramo poloZaj vrat ozl- 
roma mikrostikala nad njiml. Ce 
so vrata zaprta (stikalo odprto), 
skodi program v 3. vrstico, sicer 
pa V procedure, ki zatemni zasion 
in ullSa glas. Tale komentardek 
bo priSel prav tistim, kl bodo Imeli 
pred novim letom malo ved dasa 


JOYBO CQ- 
SND CD-, 




\~m~o~o 
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in kl bodo Zeleli v predlaganem 
programu ka| na hltro spremeniti 

Kje lahko pndakuiemo leZave? 
Mogode bo detektor na vratih za 
nekatere nepremagliiva ovira. To- 
da -avtomatizacljl- se le mod tudi 
odredi: v tern primeru bo mama 
dala odetu (oziroma ode mami) 
znak, naj izkijudi -ta pravo- varo- 
valko. ko bodo otroci odpril vrata 
(de se odiodite za lakSno improvi- 
zacljo, vam kljub vsemu nl treba 
drtatl 7. In 8. vrsllce v predlagani 
programski opremi). Pad pa bi 
vam za tak -rodnl- finale predla- 
gal malo vaja, da se v usodnem 
trenuiku ne bl kaj zataknilo. 

Uorda si boste lahko pomagali 
z dalilnskim upravijanjem televi- 
zorja, s podaIjSkom za 220-volt- 
no napajanje all s kako drugo do- 
mlslico. VaZno je ie to, da se bo 
televizor v prevem trenuiku Izklju- 
dll (In, kajpada.paziti morale, da 
desa ne zaZgete all oamodite). 


9 

Za popoln uspeh morale udeie- 
Zence pripravlti na predstavo. Pri 
nas doma poloZImo pod lelko kra- 
gul|dke. kl |th nekaikrat preskusi- 
mo, da se uSesa navadijo na 
zvondkljanje. Dedka Mraza -naj- 
prej zasllSImo pred hISo (nekaterl 
ga tudi zagledamo), potem ga hi- 
tlmo vabildez pragin ganazadnje 
seveda obvezno zgreSimo, da se 
potem zgodi to, kar se, mora zgo- 
dill... ijelim vam sredno roko in 


1 PRIffT CHR$(147) 

2 P0KE54296, 1 4:P0KE54277,64;P0KE5427a. 1 22:P0KE54276, 1 7 
3REST0RE:F0RJ=1T0 4 

4 READ L,H;P0KE54272.L:P0KE54273,H 

5 FOR K=0 TO 33;NE)CT KiNEXT J;Q=Q* 1 ; IF Q> 1 5 THEN Q= 1 

6 POKE5328O.Q:POKE53201,Q 

7 IF PEEK (56320)= 1 27 THEN 3 

8 P0KE:54272.0:P0KE54273,0^'0KE53280,0:P0KE53281.0:G0T0 8 

9 DATA 72.169,61,126,68,149.61.126 
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iUPORABNI PROGRAMII 


C 64: KOMPRESOR POMNILNIKA 


Stiskajte in varcujte 


opraviii z nizom enakih orlroma raz- 
liinlh bylov; za to rabi bit 7 kontrol- 
oega byta (£e je poslavlian na 
1 - niz enakih bytov, 0 - niz razlid- '"‘oi 
nih bytov), medlem ko drugin se- nilnik. 
dem bytov pomenl itevilo ponovitev ADR. 
enakin bytov [de imamo opraviti pomn 
z nizom enakih bytov) oziroma v pri- zadetnl 
meru razltdnih bytov oznaduje 


- za kompresor: SYS 49152, 
POe. ADR., 2AV. ADR-, POD. ADR. 
KOMP., pri demer P06. ADR. pome- 
-• tisiega dela p< 


ga kompnmiramo. ZAV 
iiiidni naalov lega dela 
POC. ADR. KOMP. pa 


TIHOMIR ALADROVlC 


rloplea programov, n 
Iza Isti radunalnlk (Amstra- 
ijdov CPC) in namenjenih za 


rno sklicevatr n 
(■ ieorl|o Ob sli 
dl tislih. kl po 


rejo S£ 


i, vender bom 
bne dianke be- 
laravajo 


skanja (komprimirania) p 


|na 


n aprilsko Stavilko Mojega 
inieiai, me ja spodbudila. da sem 
nakaj podobnega napiaal tudi za 
mq commodore 64. 

(^rav )e radjnalnik drugaden. 
aigorltem pa Izviren. je nadin daia 
nadaiorrta enak kot pri omenjenin 
ireh programih. Zato bi se mogel 


ijatl radunalnlk, 
povzei, kako program tece. 

Vsak del pomnilnika vsebuje nize 
bytov, ki se ponavljaio (torej nize 
enakih bytov) in takdne nize, v kate- 
rlh so razlidni nizI.Ko program med 
analizo dolodanega obmodja pom- 
nilnika naleli na takdns nize, |in vpi- 
suja v datoteko komprimiranekode, 
in steer v dveh ustreznih kom ' 
ranlh obllkah - pad odvisno 
ga, kakSnl so tl byti. Pred vsakii 
stisnjenlh nizov |e t.i. koniroini i 
Njegova vioga: pokade. all im 


V nizj enakin bylov je za kontrol- 
nlm bytom same tisti byte, ki so po- 
navlja tollkokrat, kot to dolodajo bill 
0-6 kontrolnega byte. To pomeni, 
da ponovitev ne more bill ved kot 
1 27, programsko pa je onemogode- 
no, da bl bllo to dtevllo manjSe od 3, 
ker s komprimiranjem manidega nl- 
za (2 byta) pad ne prlhranlmo prav 
nid pomnilnika.V nizu razlidnih by- 
tov pa se zaradi pravkar omenjene 
omejitve za kontrolnim bytom razvr- 
sti 1 do 127 bytov. 

Sam program se zadenja od na- 
slova 491 52 (iastraistliko COOO), 


kompnmirai 

^ presor: S Y S 49519. 

POC. ADR., ZAV. ADR., PO<5. ADR. 
DEKOMP, pri demer POC- ADR. po- 
meni zadetni naslov v pomnilniku. 
kjer se zadenja datoteka s stisnieno 
kodo. ZAV. ADR. zakijudni naalov 
dalotelw_ 5_ komprimirano kodo. 


POC. ADR. DEKOMP. p 
slov. ki mu sled! dekomprimiranje. 
Vsi paramelri so v desetiiki obliki. 

trolo vpisanih parametrov. kar po- 
radunalnlk blokiral, de 


dolg je 922 b' 


kompresor kot dokompreeor. 0 


6192. 16384. 6192 Hd. 
Tedaj si lahko pomagate z RUN 
STOP + RESTORE, v na;slebtem 
primeru pa z resetiraniem. Program 


nem (direktnem) ni 


i DfiTRiZ.-iSZ- 193, 169, a. 141,164. 195, 169, 113, 1 
33- 20, 169, 195, 133, 21.163,255 
1 DRTfl200, 177.251,32, 157. {94- 15.5, 1 1 5i, i sg, 19^ 
•- ■' ' '• ■ 3, 139-110, 195 

, i95, 240,3,142, 105- 195, 199. 


27 DRTfll93,32,36, 
,247, 193. 165,21.. . 

28 DflTfi2l, 133,252,32 


2 DflTfl232 


M 63. 165.20. 141,96, 195, iS5 


29 I)RTfl21, 141,97. 155 


S DRTAl 


-251,32, 1 


, 247. 133, 165,20- 133,253. 165 


32,253, 174,32, 158.173,32 


1,32,158.173, 32, 2e 


•253,1 


1-32,158-173,32 


5 URTfiaSS 

O UHTrta,-, 


30 I]flTfl21..133,254, . 

57,96,195.202,208 

31 IiaTfl251, 141, 98,195,165. 

253. 141,100. 195, 165,254. 

32 DRTRlOl, 195,96, 173, le; 
176,1,96,238, 103, 195,96, 13: 


47. 194,96,162,16, 169, 01 
250,96,165 

99-195,165, 


4,109.109,195, 


152,96.133,253,173 


33 DRTfl251, 173, 108, 195, 133,2 
, 108, 195, 133-254,96.165,2.. 

34 rnTfl56.237-100, 195, 144 . 13. 141, 102. 195, 165, 
254,56,237,101,195.141,103 

-35 DfiTHi95,32,i44, 134,103,2. 160,234,234,141.1 
i!>2, 195,233, 101,195, 165,254 
36 DRTM56,i4', 101,195,141, 183.195.76,113,194, 


3" E'irPi52,41,20S,2e 
io aflTfi2I0.255,104?< 
39 IlflTfi201,53, i4« .2. 


;, 139,102,195-7 
,19»-:-2, 210,25 


-.32-207 


41 

-.2 DRTa240.i 
73,105 ii 
43 DRTAi52 j 


•195.1'.0,10 
97,195.240, 
76.93. 194.1 
00,145.25:,, 


“ i3, 192-0 

>.32,90, 194,239, 


25 DfiTfil45.-253, 192,0,206,249, 173,106,19 
109,193,32-85.195-32.63.194 

26 EfiTR32, 98. 194, i65.. 2, 141, 109. 195,32, 7 
32 , 68 , 194 , 32, 82- 194 , 76 , 1 27 


I i 


113 IP IOI26741 THEh 
JRIIR" - STOP 

120 FPIrtT LhVH t-IrtUE 


7RIHT jRESKR li 


28 
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• Programi za siatisti6ne obdelave m anahze 

• Vodenje saldakontov s PC 

• Boiza Moj PC 

• PC tryeiji 




Programi za 
obdelave in 


statisticne 

analize 


BCX3DAN OBLAK 

hipoteze ter primemo predotimo zbime le- 
zultaie. 

rrnmedicini, sociologiii. pabologi)!, eko- 
y nomiii. druibemh dejavnostih in tudi na 
1_— idrugih podro<5]ihsi raziskave brez sta- 
uslike, podpite z raCunalniSko obdeiavo (s 
siatisuiniini paketi), skoiaj ns moremo vet 
zamisliu. Nasprotno: slatistitne metode upo- 
rabliamo ves tas raziskave ie v zaietni iazi si 
s siraulaaio pomagamo pn izbui metbd in 
velikosti vzotca, ki ga bomo analizuali. Stali- 
sutni reziiltau med samo taziskavo vodijo in 
usmetiajo njen polek: nekaiere natrtovane 
teste all meritve opustimo, pnlagodimo all pa 
vpeljemo dodatne metode V kontni fazi razi- 
Steve pa iziatunamo cenilke stalisutnih paia- 
metiov, s slatisutnimi lesti pieverimo delovne 

Podatke neposredno vnaAamo v slaOsUtni 
program, te jih zajemamo samo zaiadi Ie stali- 
sutne analize. so vu podatkov meiiliu 

msliumenti (menlne apaialure v medicuii, te- 
sDine naprave v mduslii]i, telekomumteciiski 
sistemi), moremo neposredno in avtomalsko 
zajemati podatke, seveda z ustieznimi progra- 
nu. ki podatke zapiSejo v daloteke, m kasneje 
|ih je mogote uvoziu v sialisliCni paket Najpo- 
gosteje pa so podatki na voijo kot podaikovna 

fotmaciiskem sistemu. 

V zakljutni fazi stalistitne analize navadno 
napravimo poroCito. Sestavimo ga 12 besedil, 
label in grafikonov all pa tezullale predstavi- 
mo z diapozilivi in prosojnicami. Vtasih pusti- 


mo pnniemo zbiane rezullaie v podatkoviu 
haTi da so na vol)o SirSemu kiogu uporabiu- 
kov, lahko pa rabiio ludi Isl paiametn ek- 
spertnega sisiema. 

^usuene obdelave so loiej na eni strani po- 
vezane s podaikovno bazo, na diugi straiu pa z 
raznimi uiejevalmki besediJ in s pcogiami 2a 
giaOine pnkaze Vse stoipa; )e II miegiaan 
piogiamski sislem-Slaustitei pakeu navadno ^ 
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lem, npr. popisa prebivalcev, so slatisudna 

^ '^obne 

Rezultaie In svoje u'^i?virve"'^lJlto*m ten- 

Lastnosti dobrega statistiinega 
programa ^ 




fi mo^. ^ ga z usliezram znanjem^slalno p 


omogoda, odiodajo o upotabni viednosu pro- o 

iaK..' 



zahievamo drugade. Brez lefiav mo- b 


goie vnesti inJonnaciio >nj podatka*. V vsa- 
kem Uenutku mora biu dt^pna smtaksns 
odvisna pomoi (funkaia help). Vsa ^loeila 
— 1 — I. jagna m (-jattg, raaimljiva tudi bis? ' 


Ko lesurale le zmogliivosti. zaprosite uste- 
ga, ki program dobro pozna. da vam s progra- 
mom izra£una siednio viednosi in standardoo 
deviaaio desetih dvomesmili £ievil Ce bosie 
moiali na rezullat (das nalagania piograma m 
vnosa podalkov z vseim deklaraciiami vred) 
dated ved tel dvakial tobto, tel bi za isu ' 
iziadiin potrebovab s kalkulaioiiem (2 x ^ i 
sekund), poiem je program v tei lodki zelo . 
&bak. 

2. Baza podalkov. Program mora omogodB- . 
da podatke. ki smo jih na hitio vnesb. na- 
knadno opremimo z nastovi. Sifrana fomaiti. 
|ih zdruii^ z ie obstojedimi datotekairu ter 
late naknadno obhkuiemo podaltevno 


U pregledovanje in tudi popravljan)e stnik- 
re podalkov 

' “ ’ ■' 1- Moino naj bo preraCuna- 


nora biti razvrddanie (sortuanje). vteudevanje 
n izkljudevanje po^ttev ler zdruievanje da- 
olek, Za naSe jezikovno podioiie mora bra 
nogode deflnuaU vistm red razvrSdania (ne- 
tedra dZS). 

4. Izhod. Najvedkral se ocUoduno, all bonra 
tel izboda izpisali all same pregledali na za- 
lonu Sele poiera to ta izhod vidimo. Zaio je ’ 


V celoti usmenmo na ti^aliuk all v treqo 
toteko. Naibolje le. de lahko pii tem upora- 
7)0 list] urejevalnik besedil la smo ga nava- 
u, all vsaj to. da lahko glavne "travp defiiuia- 
) late, tel smo |ih sicer vajem. 

5. Grafika. 2e v zadetiu fazi siaustidne artei- 
m giafidna ponazoniev zelo ola)$a pie- 
podattev in odstianiiev napak. ki so na- 
pti vnoai m giobih napak pn mei)eniu 
na pn zaiemu na lerena Prav late se 
>a podlagi pregleda prvih rezultalov od- 
0 za melode. ki )ih bomo nsial)e upora- 
iaielieno le. da le grafika za lo vrsto 


a Uusttacip zakl)uacov. Ti grafidni izdeiki 


n mterpretaa)!. Na lem podrodiu pri&- 
o V pnhodnosd fie mnogo napredka. 

7. Kvanlileta uializ. Izbua melod in analiz 
■ rSa. Salem mora omogoditi. da 
a disku hianimo same ptograme 
1 uste analize. ki |ih poirebujemo. Katete so 
3, le seveda odvisno od podiodia na kaietem 
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MAJHNIRACUNALNIKI Jll ATAPI VRHUNSKATEHNOLOGIJA 
VEUKOZADOVOLJSTVO PO OOSTOPNIH CENAH 


ATARI 520 ST'^ + FLOPPY SF 354 + MIS = 875 DM 

ATARI 520 ST'^ + FLOPPY SF 314 + MIS =1.050 DM 

■ 

raeunalnik. kl ga lahko prlkljudite na dotnaei TV apwlemnikM 


mikroprocesor 1 6/32 bit Motorola 
68000/8MHZ512 Kb RAM, 192 Kb ROM 


Prt nakupu lOdisket v konsignaciji 
vam Mladinska knjiga podarja 15 iger 
all paket s programskimi jeziki, 
skaterimi svoj rafiunalnik ATARI 
spremenite tudi v IBM kompatibilen 
radunalnik! 

Zadinarskasredstva lahko dokupite 
operacijski sistem In ROM 
V slovenskem all srbohrvalskem 
jeziku! 



V naSem prodajnem programu jetudi -e- 


BITNI RACUNALNIK ATAR1 130 XE ■ 


atari 130 XE = 299 DM 

kasetofon = 96 DM 

Igralna palica 25 DM 



DAJTE SVOJIM OTROKOM 
PRIL02NOST. DA SE BODO MED 
IGROUCILIZAZAHTEVE 
JUTRlSNJEGADNE! 

K deviznl ceni morate prl§teti dinarske 
uvozne dajatve. kl znaSajo cca 70%! 

VSE CENE SO INFORMATIVNE! 
TELEFONIRAJTE NAM NA STEVILKO 
(061) 327-641 all 327-643 IN POSLALI 
VAM BOMO PREDRAOUN! 


K mladinska knjiga 

(ozd Koprodukcija 
61000 Ljubijana. 

PreSernovaS 
ZASTOPSTVO ATARi. 

CigaletovaS 

teiefon: 


(061)327-641,327-643 




dr avtotehna 1?=' 


MOZNA TUDI 
DINARSKA PRODAJA 



j completed at 14:33:46 


Number of 'i 


1 Observations (Lie 


4, Aimer isAodne iisfa (SPSSJJS). PrTi mtia 
sparoinii, da je niunalnik cprejef in aapisaJ m 
podMiJcB, Jd sjno jiii vnesli med BEGIN DATA 
in END DATA. Sndnii dal upisa (Paga I) pa 


8. Podpora aparanuri opremi 2ehmo sl da 
so abodm fonnau tabei, poroiil, spoioeil, gia- 
fidnih pnkazov, nsb lid ptilagojeni n^ opre- 



mo z rneniii help ni 
11. Udinkovitost Menlo uduikovitos 
s kaieio o; 


111) 2e usodkiat prebraU all pa dolgi ukazi. Id jih 
moramo ob vsala naimanj^ pomoti ponovno 
vtipVavau. USinkovflost je tazumljivo vefiia, 6e 
radunalnik zmogliivejii vendai pa lahko 


railunalnika Kudo razoda- 
lanje dobvi upoiabiuk tudi de se moia z 
meniji pomikati po piogiamu tot po kakSnem 
labirintu. Udmkoviiost se ptece) poveda, de 


funia) pa t)a do 60 Osod dolanev (2 


radunalnike). Vendar le katovosi prograina 
vedtaal tudi v naspioflu s ceno. Vehko progia- 
mov le na vol|o prek ujuveiz in nepndobimih 
mslituoii za ceno sHoSkov kopnania in distn- 
buaje. Pa tudi od pnjateljev dobimo progia- 
me biezpladno. Veija pa, da ni za dobei pio- 
giam nobetia cena pievisoka in da le slab 
progiam vdasih dosmrtna kazen za upotabm- 
Zalo naj cena ne igia glavne vloge pn 
I) piogiama. 



Druima SPSS 


Kot vedina populamih programov je SPSS 
(Statistical Package fot the Social Sciences) all 
statistidm paket za soaoloSke znanosii plod 
dveh zagnanih navduSencev, ki sia uslvanla 
nekaj prvih veizij. To sta bila Dale bent in 
Norman Nie, to sta lets 196S diplomuala na 
Stanfordski umverzi Prvotna verzija le bda 
pisana v foitranu in nameniena izkijudno za 
paketno upoiabo. Piogiame so pozneje do- 


poinjevali in piilagodili 
radiuialniSkih sisiemov. Razlidica za velike ra- 
dunalnike zdaj tede vsaj v 50.000 sistemih. 
Tudi pri nas je bil paket instaliian v RBC 
(Republi$kem tadunskem centra v Ljubliam) 


Slika 5. itpie slaitia attama. Id ga dobimo a 
ukssom SHOW.. Nakatara paiametra labko 
akaaom SET.. 


iz lela 1982. Za vehke ladunalruke )e zdai na I 
vol}o nainovej£a veraia z oznato SPSS-Z . 
Naiemmna znaSa 1750 dolanev na leio. 

Za osebne 


a SPSS le SPSSTC-i- Je 


zelo obsefna in pravijo. da )e pravi cadiUac 
med statistidnum progianu za PC (toko lefto 
)e najQ pioslot za paikuanje') 

Kupimo lahto samo osnovni sistem SPSS' 
PC-f (9 datoll all pa Se dodatne module, kiph 
seveda tudi pladamo SPSSiPC-^ Data Entry n 
za vnos. ptegledovanje in poptavljanie podat- 
tov. SPSSiC+ Tables (Sdiskete) za oblikova- 
nje in izpisovanie label. SPSS'PC-i- Advanced 
Statistics (6 disket), ki cpsega Sakiorsto. dis- 
knnunantno. multivaiiaiitno. gtozdasio (du- 
ster) vmianto m diuge zahtevne)Se analize. 
SPSS^PC-i- Mapping za graSdno pnkazovanie 
rezultalov v povezavi z geogiaiskimi lenlonn, 
SPSaPC-i- Orvh-in-the-Box za hitio gia- 
fidno piegledovanje podattov, SPSS'PC-t 
Graphics (2 di^u), ki skupa) s Microsoftovun 
programom Chart (2 diskeh) omogoda gtalldni 
piikaz rezullaiov in nainoveifi progiam SPSS' 
PC -I- Trends za anaiizo dasovnih vist 

Piogiame inslaluamo na ttdi disk vendar 
moiamo ob vsakem zagonu vlobti nidi kliudno 
di^eto Key disk), s toiero so programi za8di- 
leni pioh topuaniu 

Poskiblieno ie tudi za Solanie. Sermnarii so 
V raznih evioiiskih mesQh po 17S0 funtov za 


V dlanku opisane module progiamskega 
pakeia SPESiPC-t m giafidne module smo 
uporabljah (slito 1) v povezavi s podatkovno 
bazo. naieieno v dBASE m Hus. z uieievalni- 
tom besedil WordStar 2000 s pomoimm pro- 
giamom SldeKick in netoieium moduli. na[n- 
sanimi v Turbo Pascalu Vse skupai le tekio 
pod operaciiskim sistemom MS-DOS 32 na 
radunaliuku PC— AT (gepard) z 2 Mb pontrul- 
nika. 30 Mb iidiro diskom. EGAgiafidnokaiti- 
co, Epsonovun uskalnikom F71- 1000 m Hew- 
letl-Packatdovim nsaimkom 7470A Pro- 
giamski p^ei SPS&PC-i- je upoiaben seveda 
tudi V dnigadnem progiamskem okohu 

V tern dlanku smo opisali le osikivni paket 
SPS&PC-t in SPSSTC-i- Graphics 

Organizacija 


SPSS/PC* Hot 

Machine: ? Pr« 

CoprocesBor inetalled Hot 

Current directory: C:\OBLAK\TANA 
SPSS/PC-t directory: c:\ep8B 


SCBBBS ON 
PPINTKR ON 
PTBANSL OFF 
ECHO OFF 


INCLODB ON 


PROMPT 

CPROMPT 

GNDCMD 

COLOR 

BCOLOB 


LENGTH 24 
BLOCK I 

HIST ■ 

COMPRESS OFF 
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kopuanie (latiko pa seveda s posebno enolo 
za kopuanie) Ce bomo poleg osnovnih upo- 
labljali nidi druge module paketa. moiamo 
kljuimo dskelo zanie prei avloiizuaU Tako 
kasneje ob uporabi kaleregakoli progiama iz 
pakela zadoiCa. da vlotimo v disketno enolo 
A eno kliuCno diskelo Ptogiame poienemo 

V DOS z ukazom SPSSPC (slika 2). 

Piogiaini 90 ptilagoieni za inleiaktivno de- 

lo, lahko pa obdelave opiavuno tudi na pakei- 
m nadin Komunikaaia s progianu poieka 12 - 
kl|u6no z ukazniim stavki in ne z meniii. Opia- 
viu imamo kai s posebnun progiamskim lezi- 
kom. Tak nabin komunikaciie. ki je na prvi 
pogled bol) zapleien in mani piijazen v pn- 
meriavi z meniii, ceniio predvsem uporabmki. 
ki bolje obvladajo radunaUiiStvo. saj le njibovo 
delo moida udiiikoviieiSe 

Vse ukaze. ki se lahko raziezaio prek ve£ 
visuc, ptogiam spcoQ smiaktidno pzegleduie. 
izvrSi pa |ih tele potem. ko le slavek zakliudCT 
s piko { ) in le V siavku zahievana vbo^- 
iihodna funkcija. 5 lem se modno skiaiSa Cas 
pn preradunavanju in itansrormaciji podatkov. 
sa) ra^unaliuk fiila podatke z diska le enkiat in 
168 pieia6inavanja nad posameznimi ^pisi 
■ optavi htoati 

Ptogiam med delom ustvana in upoiabija 
vsai 4 daioteke (slika I) Vse. kai vnesemo 

V tadunalnik se spied zapisuie v aihivsko 
daloteko (SPSS.LOC) (slika 3), lako da lahko 
ukaze naknadno popiavuno in vse skupa] po- 
novno potenemo kol nekakSno paketno obde- 

Izhodna sporobila in vsi izpisi (izhodna lisla) 
se po)avi|o na zaslonu in hkiao zapisujejo v iz- 
bodno datoleko (SPSS.US) (sUka 4) ui tudi na 
tiskalmk. 6e to iziecno zahlevamo [SET PRIN- 
TER=ON.) 

Ibka oiganizacija piogiamov z aihivsko da- 
loteiu), kamoi se zapite vse. kai vnesemo 

V ladunalmk in izhodno daloteko.in kamor se 
zapite vse. kar se sicei izpite na zaslon lei 
nadindeklaiacijefoimatapodatkovsponunia- 
|0 na to. da le bila pivolna vemia SPSS napisa- 
na za paketno kartidno obdelavo. verzya SPS& 
PC4 pa le pnlagoiena za inierakuvno delo. 

Vse podatke hiani piogiam v delovni dalo- 
teki (SPSS.SYl) na di^ in jih ob vsaki analizi 
zapoi^oma beie v pommlnik. Tak nadin 
orcKsg^. da ^levilo podatkov ni omejeno 
' z zmogljivost]o pomnilnika. zahleva pa ved- 
kraina bianja in pisanja podatkov po disku. 
kar upodasni delo 

Izhodno in aihivsko datoleko (SPSSJJS in 
SPSS.LOG) lei po potrebi tudi druge lekstne 
datoieke spioii utejamo z vdelaium ureieval- 
nikom (REVIEW). REVIEW tazdeU zaslon na 
dva dela. tako imamo pied odmi hkrati aihiv- 
sko datoleko (to so vsi na£i ukazi) m izhodno 
datoleko (lezullati m sporodila). all diugo 

dele zapisuiemo v iietio datoleko (REVI- 
EW.TMP) all V poliubno novo datoleko. Te 
datoteke pozneie izpitemo. ali pa jib uporabi- 
mo pn p^eim obdelavi. Uieievalmk besedil 
le sicer zelo pnroben. tel pa una £isto drugaC- 
ne ukaze kol WordStar, kar nas lahko mo6no 
moll. Enako tudi to. da zaiadi pomanikania 
pomnilnika ne zmore piegiedovali in uieiau 
ved kol okiog 50 sliani nazai Zalo smo vedkral 
piisiljeni upoiabljati kak drug uiejevalnik be- 


Struktura podatkov 


Podatke. ki iihstatisudnoanalizuaino. si lah- 
ko zamislimo ibl malnko Slolpci so ^remen- 
Ijivke (npr. vi$uia. lete. spot), vrstice pa opa- 
zovanja ozuoma zapisi (oseba I. oseba 2, . 
oseba N). Imena spiemenliivk (VARlABliE 
NAMES) so lahko dolga do 8 znakov. ptvi znak 
mora biti dika (npr. VISINA TEZAl). Spte- 
menljivke so aU numeiiCne all nizi znakov 
(kratki ah dolgi nizi - short strings, long 
strings). Imena spremenljivk, niihov lip in for- 
mal vhodiuh podatkov doloduno v stavku DA- 
TA LIST. Dodatne spiemenl)ivke lahko vpe- 
liemo ludi pozneje v stavkih COMPUTE, CO- 
UNT m F, njihov lip pa dolodi program avto- 
matsko. Vsaki spiemenijivki lahko dodamo niz 
do SO znakov (VARIABLE IiABEI£). ki opisuje 
spremenJiivko m se izpite v lazne glave pre- 
glednic in podobno. 

Tudi podatkom lahko prueduno oznake 
(VALUE LABELS), to je mze do 60 znakov 
Tako dolodimo podatkom &£ranle. Pn laznili 
izpisih se poleg Sifmanih viednosti izpitejo 
tudi te oznake. kar modno izboljte pregled- 
nost lezultatov 

Z ukazom missing data dolodimo vrednosi 
za >ru podatka- Te vrednosli bo radunalnik 
obravnaval drugade 


Vnos podatkov . 


Neposredno vnatenje podatkov v program 
(inline data) je naienoslavneje Upoiabili smo 
ga v natem pnmeru na sliki 3 Zadelek poda- 
tkov oznadimo z ukazom BEGIN DATA., vmes 
vnesemo podatke tec kondamo z ukazom END 
DATA. 

Pn vediih podatkoviuh seiiiah podatke na]- 
prei zapitemo tot leksUio datoleko. ki |0 pre- 
Silamo ozuoma uvozimo v SPSS'PC-i- z uka- 
zom DATA LIST FILES S8ime daloteke- 
57. Tako le moZno uvozili tudi podatke iz 
drugih programov (npr dBASE III) 

Precei napora si pnhianimo, de v SPS& 
PC-i- uvozuno poleg podatkov te Sifiante in 
tudi dodame ukaze (MISSING DATA SET 
TRANSLATE=OFF ui podobno), vse skupa) 
sptavlienovenidatoteki. Toje v bistvupaket- 
na obdelava. za katero s programom (pro 
gramsia generator) genernamo vhodno dato- 
leko. Izvaianje sproiimo z ukazom INCLUDE 
SSime datoteke 67- Za generaeijo lakih pto- 
gtamslnh datotek smo riu napisati program 2 
imenom TOSPSS kar v progiamskem jeziku 
dBASE Hi Plus. 

Podatke, genetuane s programom SPffi— X 
z velikim radunalnikom, je moino uvozili z 
ukazom IMPORT. Za prenos datotek med la- 
dunaliukoma skrbi komuiukacij^ program 
KERMIT. ki je tudi seslavm del pakela. 

Z ukazom SAVE, shianimo vse podatke z 
oznakanu.spremenljivk, Sitranli in sistemskimi 
spremenljivkami vred v sislemsko datoleko 
SPSS.SYS. Te p odatk e lahko pozneje prebe- 
lemo z ukazom GET.. 


Piegledov^je m transfoxmacije 
podatkov 


Podatke piegledamo ah izpitemo z ukazonf 
LIST., itinogo pestieite oblilmvanie izhodruh 
porodii omogoia ukM REPORT. Poleg pie- 
glednic ongmalnih podatkov lahko s tern uls- 
zom iziadunamo in izpitemo glavne staustidne 
vrednost] (srednia vrednosi, siandaidna devu 
aciia ltd.). Podatke lahko i^isioemo zdruiene 
po skupuiah dez ved suaiu. vse skiQiai pa 
estetsko oblikujemo tako. da dodamo na^ve 
stianem, napise stolpeem in opombe na kon* 
cu stiam all porodila 

Z ukazi COMPUTE, F m te nekaleiimi diu- 
girm tahko na ved nadinov transtbrmiramo po- 
datke in dodajamo nove s^emenljivke Mai- 
ne so vse giavne anlmeodne m logidne opera- 
cue (-•-. 83, /. 8685 =, 68, 57, 38 37, 

87=, 88=, OR, NOT, AND) ter visia mate- 
matidnih funkcij. ki |ih navadno sredamo pn 
basicu, vkljudno z geneialoiiem nakljudnih 
$tevil. Kotedaiske funkcue omogodaio raduna- 
nje razlike v dnevih m^ dvema datumoim. 
^lodanje dneva v tednu m podobno 

Z ukakim JOIN zdruteno ved datotek v eno 
Lahko dodamo nova opazovania ah nove ^le- 
menliivke Z ukazom SORT CASES uiedimo 
visliu red opazevanj, bodisi po padaiodem ah 
naiaSdajodem redu Urejamo lahto po kljifta 
sesiavljenem iz najved desetih spremenhivk. 
tel pa ne moiemo dehnirau vrsmega leda 
razviSdania [leteve z nate abecedo) 

Pn analizah lahko uporabimo le del poda- 
tkov Iz ceble |ih selekiivo izberemo z ukazom 
ELECTF( Satogidniizraz 57). I^kobntemo 
vsa opazovania. pn kaienh je logidru izraz 
nepiavilen Vsenadalineanalizebodovsebo- 
vale le podatke preostalih opazovan) <!^ teh 
mo podatke restavnraii. |ih moramo poicvno 
vnesti V radunalnik ah preditati z dLska Ukaz 
PROCESS F deluje poclobno kol preiteji, ven- 
dai podatki luso zbnsani za vedno. ampak te 
za naslednjo anaJizo 

Analize podatkov 




SPSSTC-h V sam vih statisU.._. r.., 

zbuk. te V osnovTU pakel SPSS/PC -<- vktiudene 
analize presegaio obidaine potiebe pn prak 
lidm uporabi. Dodalki z nainovetten piogia- 
mom za anaiizo dasoviuh vrsi pa omogodaio 
analize tudi najzahlevnejSim upoiabruimm 

Piogiamski modul. ki je potieben za posa- 
mezno analizo, le shianien v svoji dalol^ na 
disku. Pn insialaaji ah pozneie s programom 
SPSS MANAGER pnlagi^imo na disku. svoiun 
potiebam pnmemo. §levilo analiz in s tern 
pnhianimo piosloi 

Anahzo potenemo z ukazom ki mu lahko 


slatistidne vrednosh teluno iziadu- 
nati, oblike izpisov. izbuo melode in podobno 
Nekaten ukazi imaio lako tudi ved kot 20 vrsQc 
razruh podukazov in paiametiov. S poduka- 
zom STATISTICS=ALL lahko pn vedini uka- 
zov te dodamo zahtevamo iziadun osnovnih 
statistidnih parametiov Tako imamo skupai v 
enem izpisu zbrane vse paiametie in cerulke. 
ki )ih teiimo. Sintaksa ukazov in podukazov naj 
bi bits konsistentiia pn vseh aiializah. vendar 
se to avioriem programov lu vselei naibotje 
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posie<!uJo. Tako se moramo nau£iti kkcne sek- 
vence za vsako analizo posebej. V nadaijnem 
bomo V kiatkem pnkazab iika ?,p analiz osnov- 
nega paketa. podukazov pa tie bomo navaiali 

OCSCKIPTIVES izratuna siednjo vtednosL 
st andar dno devtaciio, siandardno tiapako, va- 
nanco, minimalno in maksunalno vrednosl, 
razpon ltd. Analiza je uporabna samo za nu- 
menCne spremenliivke. 

ntEOUENCIES labelua fi^kvenino poraz- 
delitev in po ielji iznSe histogram te porazde- 
htve 

CROSSTABS izp:£8 dvo ali veitdimenzional- 
ne preglediuce vet spremenJiivk. 

PLOT nanSe dvodimenzionalne graflCne 
pnkaze na oskalniku Ve6 piikazov se lahko 
prekiiva drug prek dnigega. 

REGRESSION iztaduna f^oiie multiple re- 
gresye s pripadaioAo staushko m nanSe graf s 
OskaJjukom. 

CORRELATION iziaiuna koielacijsko ma- 
tziko. 

T-TEST iztaSuna Studentov t - lest 
■ ANOVA m ONEWAY sta ukaza, ki omogo- 
dala ve6 vrsi analize variance. 

MEANS iziathuia siednje viednosti skupin 
podatkov. Skupine doloiaio ena all ve6 neod- 
visnih qjremenljivk. 

NEAR TEST vsebuje 16 lazlifimh neparame- 
tninili teslov (Kolmogorov-Snuiiiov. 
Mann-Whimeyev ltd). 

AGGREGATE genema novo aktivno dalo- 
lelK). ki vsebuje izvieike (siednio vrednosl. 
standardno deviaajo ltd), izradunane iz poda- 
tkov. To datoteko pozneje uporabimo enako 
kol osnovne podatke. 

Grafika 


Osnovm moduli aPS&PC-f imajo 2a] zelo 
skromno grafiko. Grafibna sloxiinnost le posle- 


dica zasnove programov ie v £asih, ko nsalni- 
la matriim Uskalniki in zasbni Se niso bill 
razSirieni. S tiakalnikom lahko z grafifinimi zna- 
ki pnkaiemo fcekvenCne hislograme (FRE- 
QUENCIES) in diagrame xy (PLOT), pa Se tu 
imamo na vol|o le dva formata Sinne sttani (80 
all 132 znakov v vrstici). kar npr. izkljutuje 
moSnosi zgoSienega tiskanja po vsej Sirmi 2^ 
znakov z Epsonovim cskalnikom FX- 1000. 

Poleg le gralike, ki v bistvu ni prava grafika. 
imamo na voljo premostitveni modul (SPSS' 
PC-t- Graphics), ki povezuje SESStPC-t- s tre- 
mi razbSiiinu programi za grafidno prikainva- 
nje: Chart - Microsoft ah GrafTalk - ITie 



Redding Group ah Chart— Master - Decisnn 
Resources Pn instalaoii si i^remo eriega 
od leh treh. Naibolie ustega. ki smo ga vaieiu. 

Ukaz GRAPH povzrodl, da SPSS'PC-i- gene- 
rira datoteko. ki vsebuje vhodne podatke in 
vse poirebne parametre za enega od izbramh 
grafidnih programov. Nato se v pomnilnik na- 
lo2i grafidm program in nanj prenese izvaja- 
nje. Tako se na zaslonu pokate teljeni gial ki 
ga dotondno obUkujemo m iznfiemo z nsalni- 
kom, izpifiemo s tislrahukom ah nateduno di- 
apoziuv z zaslona. Tako lahis) piikaiano or^- 
nalne podatke, nanfiemo frekvendru histo- 
gram (shka 6) ah pa pttkaZano rezuhaie npi 
srednje vrednosti v obhki tortnega diagrama 
in podobno V pnkazovanju smo omejeiu 
predvsem z mofinostmi grafidnega progtama. 
ki smo ga izbrah. Tako lahko na printer s 
progiamom Chart nanfiemo najved 128 lodk v 
hoiizoniahu osi 
Dodatki 


Vtsta do datnih ukazov omogoda oUikova- 
nje izpisov (TITLE, SUBTITLE), dodajaiye ko- 
menianev (87). vzdrievanje podatkovne beze. 
khcanje programov v DOS (QCECUTEOl) ter 
omogoda spreminjaifie raznih ststemskih pe- 

Z ukazom DOS. pokhdemo operaajski 9- 
slem in nato la}ikD uporabljamo skorq vse 
ptograme (razen nekatenh redkih. npr- 
.PRDJT) V SPSS'PC-I- se na koncu vmemo z 
ukazom EXIT.. 

Z ukazom SHOW, pogledamo (shia 5), v 
kalerem uneniku (duiektonju) smo, kako so 
irenutno nasiavljeni parametri izpisa. kaieie 
so izhodne m vhodne daloteke in podobno. 
Vedino leh parametrov lahko ^reminfamo z 
ukazom SET. 

Z ukazom KELP Slime procedure S& pn- 
kaiemo navodila za 2eljeno pioceduro. 
Sklep 


SPSS'PC-I- sjdi brez dvoma v sam vrh slati- 
stidnih programov. Odhkujejo ga populaniosL 
obseinost anaiiz m Stevilm dodatia k) WDogo- 
dajo tiansformacije podatkov, khcar^ zuna- 
njih programov, obUkovanje izpisa m podo- 
bno Zasnova komurukacije z ulaznim j^ikom 
namesto z memji m celotna orgaiuzacya pio- 
gtamov omogoda izkuSenemu uporahmiku ze- 
lo udinfcovito delo. 

Pomanjkijivosti so: mnogo ponavljajodih se 

gih sporodd (£ kdaj je bila kakfina piocedu- 
ra izvrfiena, za kohko spremenljivk je piosioia 
V pomnihuku in podobno), olximost pn upoia- 
bi grafike (piehod na grafidni program), po- 
dasnost zaiadi pogostega dilai^ podatkov z 
diska,_ nedomiiljenost izpisov zaslonov m 

Diu2ina programov SPSS/PC+ je najobsei- 
nejfii slaUstidiu piogramski sislem za oselnie 
ladunahuke. Vsebuje prakodno vse metode. 
ki pndejo v pofitev pn lazisixivanju v znanosti 
in ekonomijL Zaiadi obsetnosa programov in 
melod zahteva tudi ved radunalrufikega in sla- 

nameiavajo lesneje poglobiu v statistiko (Gel 
senous about data analysis). 


UTEMTUM 

Mania M. I. SPSSVC*- For ttie IBM PC«T/AT. . 


Vodenje saldakontov s PC 

duSanka hribar 

1 _ ^lletu 1985 smo ludj v naSem lozdu 
y ISKRA TENEL (Novo mesio) zadeU 

1 '' 1 uvajati rafiunalnilko PODPRT infonna- 
cijsla sisiem. la ga giadiino lako, da pn sUoj.u 
opretni kombuuianio program. DELTA-V in 
rc progtamsko opremo pa lazviiamo delno s 
svo|un znanjem, delno pa z znaniem zunanih 
sodelavcev. Z DELTA-V vodimo celolen pio- 
ces pioizvodnie, od planiranja in zalog do 
spremliania stroSkov proizvodnje, s PC pa ob- 
deluiemo podatke. ki mss neposredno vezani 
na piei omenjene segmente in jih zato lahko 
obdeluienio posebej Ena izmed laloh obde- 
lav je tiidi obdelava podalkov v finandni sluibi 
(pl^ilni promet s saJdatonii), s kaieio se bo- 
sle seznamli v naslednjih vrsucah 

Osnovni namen piogiama je avlomatizirali de- 
le V &nandni slu2bi in lo tako, da pridemo do 
dnevno tekodih podalkov, kaju le na podlagi 
t&kSnih podalkov se pokaie realna mofaiosl 
planiranja finandnih pnlivov in obvezndstr S 
pravilnim planiranjem finaninih lokov pa si 
laije preskrbimo morebitni manjko sredsiev 
all plasiiarno viiek sredsiev na finadni irg. Na 
kiato reteno, omogodeno nam je krojiu krai- 
korodno likvidnost lozda. 

Program se bisiveno razlikuje od klasidnega 
nadina vodenja saldakonlov, saj je priiejen 
lekodemu delu v finandiu sliibi. baiek po- 
vzeiek obdelave je piikazan v nadaJjevanju 
Matidni podaOa 

za dulodeiiu terjaiev oz ladiiii. lako da polem 
odpade vsakrino poznejSe lazdiSdevanje na- 
padnih vknjdb, ki se pojavljajo pti klasidnem 
nadinu vodenja saldalcontov. 

- Obradunmenidnih in' zamudnih obresti je 
na podlagi pladilnih pogojev. Na obradunu so 
lodem pokazane lealne in revalonzacijake 
obresti in jih lako lodeno tudi radunaiiuiko 
voduno brez vsakiSnih rodmh evidenc. Obra- 
dune obresli ob sproiiivi obraduna avtomat- 
sko i3oknji2imo tudi koi terjaiev v saldakoniih, 
izpis pa je piitejen lako. da ga kol radun lahko 
lakoj jxdljeino ki^xm. 

- Za izierjatev zapadlih terjaiev rabijo taz- 
lidni izpisi 0 nepladanih fakturah, na katerih so 
vidne tudi vse opombe o predhodnih izterja- 
Ivah. ki jih lahko radunalniiko aiuruamo. 

- Opomine izpisujemo za vse zajsadle terja- 
tve V obliki dopisov, la jih poSiljamo kujDcem 

- Program omogoda tudi izpis mandanuh 
toZb in izviiilnih predlogov z vsemi podalki, ki 
jih zahteva sodi^ Ob izpisu loibe se avio- 
tnalsko izviiijo preknji2be totenih lerjatev iz 
konia lednih lerjatev na konlo sporruh lerja- 
lev. Ker so na tof^ vidru ie vsi sliodki poslop- 
ka (takse, manipulativm siroSki iid ), se nave- 
dent stroSki avtomalsko priknjiZijo kol terjaiev 
k lotenim radunom kupca. 

b) DOBAVTTELIl 

Nadin vodenja f^ur pri dobaviieljih se bi- 
stveno razlikuje od klasidne obdelave, saj 
obravnavani program omogoda sptemljanje 
fakiur od sptejema fakture in hkvidacije do 
pladila in kondnega arhiviranja fakture. 

- Vnos podalkov iz fakture stede lakoj ob 
prevzemu fakture in na podlagi tega vodimo 
evidence o piejetih fakturah (fakititana knji- 
ga), kjer vsako fakturo opremimo s tako ime- 
novano vhodno Slevilko, s kaieto openramo v 
vseh naslednjih obdelavah fakture 

- Prejete fakture z dopisom podljemo v jx- 
trditev orgamzacijski enoti, la je za to poobla- 
^na m to defimiamo med pcHdalki ob vnosu 
fakture, tako da je v vsakem tienutku mo2en 
pregled, v kaieti organizacijski enoti je faktu- 
ra Na podlagi tega jemoino tudi opominjanje. 
de pride do kasnitve vradila poirjenih fakiur 

- Ko je faktura jxtijena opravimo likvida- 
cijo fakture in lo tako, da dehnuamo DUR m 
konlo, na kaietega se obveznost poknjii v 
saldakontih. Bil ko je faktura v radunalniku 
likviditana, lahko sama faktura takoi nadaljuje 
svojo nadaljno obdelavo v knjigovodstvu (knji- 
Zenje strodkov maieriaJa ltd.), kajti pladila lah- 
ko izvrdujemo na podlagi izpisa o nepladanih 
fakturah. ki ga vodimo po zapadlosii faktur. 
Posebej pa lahko tudi vodimo vse nelikvidira- 
ne fakture in na podlagi i^isa usirezno ukre- 
pamo. 

- Plaievanje fakiur je moino'z vsemi sedaj 
velavnimi pladilnuru mstrumenii, pn tern se 
tudi zpisujejo virmani m poirdila indosiranih in 
izdanih menic z dnevnitom pladd 

Menice 

Vodeno je celoino menidno poslovanje, ki 
ga pn klasidni obdelavi ne zasledimo in se 
navadno pojavlja kot samostoina obdelava. Tu 
ga obtavnavamo kol sestavino, ki je joovezana 
tako s kupci kol z dobavitelji. 

- Vnos podalkov o prejetih memcah stede 
ob vnosu pladd faktur pii kupcih. indostranje 
in izdaja fastruh menic pa pn pladilih faktur 
dobavneljem. Vse evidence lalilco zasledum 

V lem memju. 

- Moian je odkup menic, pn kalerem se 
avtomalsko obiadunavajo obresti. oddtejejo od 
glavTuce in za razliko izpi^e vuman 

- Piav tako vodimo vse ojoeracije po 
eskonm menice s spremtajodo eskontno lisio 
in obradunom obresti 

- Pri vnovdenju menice se i^mjejo vsi 
spremni dokumenU (dopis. ponddo, virman) 
in vodievidencaomenicahna vnovdenju Vse 
menice. prejete in izdane. voduno v dnevrukih 
prejetih oziroma izdamh menic, la seslavijajo 
knjigo menic z vsemi zahtevaiumi podatta. 

V vsakem trenulku pa so modni razlidni 
pregledi m izpsi vseh menic. npr prejete 
menice (ki ie also porabljene) po zapadl^. 
izdane memce o zapadksli. menice. podane v 
eskoni, memce na vnovdenju 

Predra6uni 

Kot pn fakturah tudi pn ptediadumh open- 
ramo z izdanum ptediaduru kupcem ui preje- 
umi predraduni dobaviieljev Tudi tu se pt^- 
ladun po islem sisiemu kol faktura vnese ie 
lakoj ob prejemu oaroma izdaji. Vodi se evi- 
denca o izdaiuh oz. j^tejetih m v prvi fazi 
nepladanih predradumh. S pladdom se pied- 
radun poknjib na ustrezen konto v saldakontih. 
Saldakonti 

Matidni podaDo zajema^} vse podslke o 
matidni DO oz. TOZD, podalke o konmern 
plamr podtah, SDK, taksah za todbe, sodiddih. 
spteminjajodih se odsioikih obresti in poslov- 
mh parmerjih Vse navedene podalke jetreba 
aiuriraii pred lekodim delom. ker brez lakih 
podalkov m mogode delali. 

Vse podatke pa lahko po vnosu zbiramo in 
izpisujemo jxi razlidnih soiurnih pojmih. 

Fakture 

Pn |laknuah lodeno spremliamo fakture 
kupcev in dobaviteljev. 

a] KUPa 

- Vnos podalkov iz fakture je pnrejen tako. 
da je roden all avtomatski (de je fakturiranje 
raduiifllnidko) Posebnosipn vnosu jeaviomat- 
slm ladunanje DUR, ki ga ladunamo ob defini- 
lanju datuma odpreme blaga z upodlevanjem 
dasa potovanja blaga in dasa prevzems blaga 
pn kupeu. Redeni so tudi prenosi avansov, de 
so taduni ie pladaiu s predraduni. Ob vpisu 
dievilke preitoduna, s katenm je bil ladun 
poravnan. se avlomatsko izvidijo preknjiibe iz 
konta avansov na konlo lepatev 

- Pladila (akhire vnadamo na podlagi pladil- 
mh instrumeniov lako, da pn pladilih z meni- 
caiTu belehmo ludi jiiodatke, ki so poirebni za 
voderye memdnega poslovanja Pladila z na- 
vedbo dtevilke raduna jxikniiiimo na konlo 
teijaiev, kjer je knjden radun. de pa se pojavi 
piepladilo. ga brez dodatmh vknjiflb ponjiiimo 
na tonio avansov (predpladil) ustreznega kup- 
ca Pn vsakem vnosu pladil je aviomatska 
konirola, ki prepieduje napaden vnos pladila 

' Vse ptej naSiete operacije in evidence te- 
dejo tako lekod zunaj sald^ntov, ker tako 
potekajo tudi v vsakdanjem delu delavcev v 
finandm slu2bi Pn klasidnem nadinu obdelave 
podatkov v saidakotnih bi po vseh piej nave- 
denih operacijah zdaj opravili Se laijiienje v 
saldakontih- obiavnavanem nadinu obde- 

lave pa se 2e vse operacije avtomalsko knjiZijo 
tudi V saldakonte. npr faktura kupcev ob vno- 
su tel je deOmran konto, faktura dobaviteljev 
ob likvidaciji. te sta definuana DUR m tento. 
obradun obiesu kujxem ob ^robtvi in izpisu 
obradunov; pladila faknu kupcev ob vnosu. ko 
je navedena Stevilka raduna; pladila faktur 
dobaviieljem ob pladevanju in izpisih usnez- 
mh pladilmh dokumenlov iid 

V memjii SALDAKONTI glede na prej na- 
vedeno m ved klasidnega knjiSenja amp^so 

V njem mobu vsi pregledi m evidence ki jih 
potrebujemo pn usklajevanju s kupci ui doba- 
vitelii. 

- Ob ^robtvi ZAPDIANJA je avlomatsko 
opravljeno zapuanje faktur s pfadih 

- Novo na tem podrodju so nedvomno tudi 
porodila za glavno tejigD, v katen so pnlcaza- 
na vsa gibanja v sald^nUh in je mo2en pie- 
gled 0 lem na doloden daa mesec all leto, 
Upoiabljajo jih lahko tot lemeljruce za zbuno 
kniSenje v glavm kniigi. tger je moien tudi 
avtomatski pienos, de je seveda obdelava po- 
datkov V samem kryigovodstvu radunalniSko 
vodena. 

- Mobu so seveda tudi vsi izpisi odprtih 
postavk saldakonte kartic retepitulacij po 
posameznih tentih ui lOP obrazeev za vsklaje- 
vanje z dobavitelji in kupci. 


Moj mikro 
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fTCTeprav dobivamo v uiedniStvo kai pre- 

(, cei lezmh pisetn, 6eS da se prevet 
I ^ lukvarjamo z »nedosegliiviin- sveloui 
POXT/AT, smo sklenili uvest] redno rubnto, 
pceveCeno «kl)uino uporabnikom tega edine- 
ga tnikiotaiunalni^kega slandaida. Razlogov 
za lato odloCitev le dovolj Vemo, da je Moj 
nukio zraael iz kroga liubiteijev mlin^kov, ne 
moremo pa miroo dejsiva, da so se PC/XT/AT 
kompeobiJc! ie prebUi na maistolero lugo- 
slovansko pisalno mizo. Moj milro ne more 
biu le revija za raiunalni^ke liubilelje, £e se 
2eli diuiba izvleii iz blala, moramo podpreti 
ludi ljudi. ki z lathmalmki slu2ijo kiuh m mat- 
meiado. Teh pa pri nas ni veS lako malo. 

Rubriko smo unenovah PC FRAJoyi Uk- 
vaiiaia naj bi se z refinu, ki omocRiiaio do 
konca izkoristiti naS PC, pa teprav v(^i na 
umazan. nedokumentiian na4in Podobne ru- 
bnke kai lahko najdemo v sorodnih iJiih revi- 
lah Ker so nekateri PC liiki bol|, dmgi manj 
znam. bo lieba razlobli tudi kai takega. kai so 
nekatenJezdavnai •vzeli*. Dobrohotm bralec 
nam bo oproslil. £e kakSna finta ne tn ziasla 
na naSem zelniku, pn zbiranju trikov z vsega 
sveta SI bomo ktepko pomagali z leviiamj 
Byte, PC Magazine, PCW, Chip, PC World in 
vsemi dosegljivimi knjigami lipa PC Tips 
& Tricka Naibol) pa se bomo opih na laslne 
izkuSnie pn delu s PC-DOS 

Na vsak naftn si ieliroo pnspevkov jugo PC 
fratenev KakiSne koli izkuSnje na tem po- 
droCju, pnpombe, popravke, dopolnilaj poh- 
vale, ideie progiame m vpiaSanja nam poSlii- 
te na naalov Moj mikio, PC fraier)!, Titova 35, 
61000 Ljubl}ana 

V vseh pnspevkih si bomo upali predvide- 
vail, da ima zvesli bralec doslop do delu|o6e 
ga(iiesmejlese, prevednedeluioiihkompati- 
bilcev sera ie videl') PC z enobarvrum mom 
logem, kartico heicules, eno disketno enolo in 
kopire • opeiacijskega sisteraa PC all 
MS-DOS, verziia 2,00 all ve4 feveda se ne 
bomo izogibali trikov, ki si pomagajo s irdim 
diskom, semiertia pa se bomo ukvagali ludi 
1 karucaraa CGA in EGA. I^kih sisieraov je 
iedalie vei, posebej po prodcru Amstradove 
se(lje PC AT kompalibiJcev se seveda ne da 
ve6 ignoriiali, niihovim lastmkom se bomo 
posveuli v kakSm izmed pnhodnjih Sievilk. 

Rubiika se ne bo ukvaiiala z razlago ukaz 
rah zaporedi] za programe, la ste |ih kupili pn 
pualih, pazanjenimalenavodil Vnjejsibomo 
donuSIjii. da ste V svetu PC-DOS le domaCi. 
da znale raCunalnik uporabljati Z osnovnimi 
nkazi PC-DOS se bomo ukvagaii le v prime- 
iih, ki niso sploSno razauiem Uvoda je dovolj, 
.jremo delal' 

Tipkovnica 


VaS PC je okjepljen s tipkoviuco, ki jo 
odliSiBobvIadate. Todaaiivesie, dajemogo- 
Ces prompla PC-DCS koiislno ^oorabiu ludi 
funkcijske lipke? Da so vsi giafiini. giSki in 
mednaiodm znaki dosegljivi s lipkovruce 


V vsakem progiamu? Da je mogoie ukazovali 
Uskalniku ludi neposiedno, biez soHveiskih 
pripomoite)/’ Da je kiajSo paketno datoteko 
(batch) mogo6e napisati tudi brez uiejeval- 
nika’ 

Sian PC Iraiegi bodo na vsa ta vpiaSanja 
odgovorih pntrdilno, Tula, s kaienira se bomo 
ukvarjali tokiat, so najosnovnejSi; s^jo med 
lisle neCednosU, ki se jih bodoCi PC Irajer 
nauti najprej, da la2e prebvi v diungli 
PC-DOS Zato ru nakljuije, dasejibloievamo 
prav na zaSetku Zivijenjske poll te nibnke 

Kako dobiu na zaslon znak, ki je v standard- 
nem naboru IBM, na iipko^ci ga pa ni? 
Zanuna nas na pnmer znsJc Najprej mo- 
ramo vedeu njegovo zaporednb SteviUcp v iB- 
M-ovem lazSujenem nizu ASCII ima 
Slevilko 228, Z^j se lahko lotimo lipkanja 
Driimo prilisnjeno lipko ALT m na numeriC- 
nem delu dpkovnice odlipkamo 228. Ko spu- 
st^ ALT, se bo na zasbnu pnkazal znak 
»2,*. Uporabruki Borlandovega makioproce- 
sorja SuperKey naj se ne lazbunjo prehitro, 
ker Jim ta postopek ne bo obrodil sadov. 
SuperKey upoiablja kombinacije s lipko ALT 
za svoje namene, za optsano preprosto tehm- 
ko boste morali pntisniu SHIFT- ALT 

Skoraj vsaka funkcijska upka ima svoj na- 
men na nivoju ukaznega predprocesorja (pn 
piomplu), lorej lakral, ko je na zaslonu znak 
»A>* (4e imate irdi disk »C>«), Soded jxi 
izkuSnjah, pa so uporabne le tri: F2, F3 in F6. 
NajkonstnejSa je F3. Z njo ponovimo zadnje 
zaporedje znakov, ki smo ga odlipiali. 
PC-DOS shram zadnji izviSeni v med- 
pomnilniku, ki ot lahko tudi urejamo, r^a 
zelo omejeno Ce smo piegledaii imemk (di- 
rectory) diskete z ukazom DIE •,* lahko 
enosiavno odtipkamo npr. DEL potem pa pri- 


desno Ce tSelimo kaj vslavia pnttenemo IN- 
SERT in vpitemo manjkajode znake SOjiton 
dobimo diuge znake, ki so Se vedno v med- 
pommlniku Odvedne znai* zbtiSemo z DEL 
Tipka F2 ima prav zaiuimvo funkcijo pn 
uiejanju medpomnilnika Ce je mz zelo dolg. 
se z njo najhitreje premidoiemo na 2eleno 
mesto. F2 je namred tipka za iskanie (search^ 
Po pntisku nanjo PC-DOS pndakuje te en 
znak, ki ga bo poiskal v medpomiulniku m 
postavil utnpad na njegovo mesto Ce sou na 
primer odlipkali FORMAY,*, nam PC- DOS 
spoio6 napako >Bad command or file name* 
V ukaz za formaiiianje se nam je kdove kato 
vimil napadm znak >¥•. ki ga bo tieba popra- 
viti V •?«, Pnlisnemo loiej F2 m •?«: DOS nam 
bo izpisel FORMA. Pntismti je treba te te -Tm 
mF3: pred nami se vvsej svoji krasoo pnkaie 
pravilno izpisani ukaz FORMAT A: Le te EN- 
TER pnlisnemo in ie lahko ubvamo ob pnjei- 
nih zvokih iz disketiuka. Cim manj kvaliteten 
je disketiuk. tem lepte bo glasba 
Tipka F6 je ptavzapiav «odvedna<, siq ima 
naiandno tak pomen kol pntisk na CT^-Z 
Kdor je kdaj dclal pn zaiesmb temunalih. 
najbri ve, da je CTRL-Z znak za konec dato- 
teke (EOF). Sara sera se vseeno kai navadil 
priQskati na F6 namesto na CTRL-Z lb je 
namred slandaiden ukaz za EOF, lako lit 
CTRL-C za ptekuutev ojjeiaaje. CTRL— P 
pa za vktop liskaliuka. F6 konsti pn kienanju 
krajSih daiolek, ki jih v DOS-u nemalotaat 
potiebujemo Temu je nadelno seer name- 
njen uiejevalnik EDLIN. la pa m vedno pn 
roki, posebej de lumaie tidega dtska in je 
diskeia z DCiS-om bogve kje 
(3gtejmo si tale zgled. na hitnco moramo 
napisati novo datoteko CONFIG.SYS t»i rota 
pa mmamo nobenega uiejevaliaka OdDpka- 
mo COPY CON CONnG5T5 Zivdek (novo 
ime za kurzor) nam bo zadei uttv>aQ v novi 
visuci, DOS pndakuje vnos daloieke Vse, tei 
bomo odhpkali. se bo po pntisku na F6 all 
CTTRL-Z prenesto naiavnoa v datoteko CON- 
FIG.SYS Ce pn tipkanju naredimo napalm, jo 
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lahtei popcavuno le v okviru vistice Po piiti- 
sku na ENTER le vrslica zunaj dosega vradal- 
ke (BACKSPACE). 

LogiSne enote 


S piejSnjim zgledom srao se ptavzapiav 
te preselili v pogIav]e o enotah (devices) 
PC-E)OS Toievsavh^no'izhodnaperiferiia 
zaslon, lipkovmca, liskalnik. seniski vmesnik 
lid Vsaka enoia ima svoje ime. s katenm 
dopoveduiemo operacijskemu sistemu. od 
kod telimo spieiemali all kani ielam poSiljali 
podatke Imena enol so 
CON - konzola (lipkovmca m zaslon) 

PRN all LPTL, LPT2, ild . - liskalnik 
AUX all COMl, COM2 ild. - seiiiski 
vmesnik RS 232 
NUL. — vodnjak brez dna 
Vsako od teh enol obravnava DCS podobno 
)l daloteke Zalo lahko z ukazom COPY pie- 
piSemo daloleko 2 diska v npr liskalnik. CO- 
PY FILENAME.EXT LPTl: Moine so seveda 
tudi vse djuge smiselne kombmaciie. CON in 
AUX (v verzijah E)OS 3 XX lahko dvopiiie 
izpustimo) sta dvosmenu enoti. z njiju lahko 
beremo. nan)u lahko piiemo 
Tiskalniku poSiljamo ukaze s COPY CON 
PRN DOS daka na podalke s lipkovnice. Kei 
se ube2na zaporedia za tiskalmke pravUo- 
zadenjaio z znakom ESC (ASCII 27). nasla- 
nejo (premosUjive) teJave. Ob priusku na up- 
ko ESC se A^Il 27 ne prenese v liskalnik, 
lemveC DOS izbriSe vrsiico, ki smo |o pravkar 
napisali Na siedo lahko DOS ukammo z majh- 
nim tiikom. Tiskalniku je ptavzapiav vseeno. 
all sptejme ASCII 27 all ASCII 1S2 (27 + 128). 
zalo mu lahko po8l|emo tega Kako^ S prill- 
skom na ALT in 1S2 na niuneiiCnem delu 
iipkovmce Ogleimo si zgled 
Tiskalnik 2elimo posiavili v nadm Iiskanja 
ELITE Ube2na sekvenca za nskalnike IBM le 
ESC M Odlipkamo COPY CON PRN Opera- 
cijski sislem pridakuie nove ukaze s tipkovni- 
ce Z ALT — 1 52 smo v medpommlnik spravili 
ASCII 152 Piilisnemo veliki M in na koncu Se 
funkciisko lipko F6 (end of file), ki bo oba 
znaka iz medpomiulnika poslala tiskalniku. Tb 
le vse Tiskalnik ho liskal v nadmu ELITE 
dokler /nu ne poSljemo novega ubeinega za- 
poredja Da je vse v redu. se hiuo piepiidamo 
z ukazom COPY AUTOEXEC.BAT PRN. ki bo 
izpsal daloleko AUTOEXEC BAT s Uskatai- 
kom. Piepioslo, mar ne? 

Morda se spraSuiele. demu labi enota NUL 
Vdasih se zgodi. da v paketni daloieki ne 
Zelimo izpisa na zaslon. To doseZemo tako. da 
izpis preusmenmo v enolo NUL Ukaz ukaz 
DIR > NUL nam na zaslon ne izpiSe nidesat 
(ne spiaSujie me. zakai le 10 koiistno. 10 je 
same primer) 

Morda m napak omeniii. da lahko v kaie- 
rem koli progtamu namesio unena daloteke 
zapiSemo ime logidne enoie Tako izuiejeval- 
nito besedil izpiZemo blok v uskalmk namesio 
v daloleko. 

Se vidimo prihodnjifi 


Bodi dovol) za prvid Zavedamo se. da 
vam naibri nismo povedaJi mdesar prelreslji- 
vo novega, pa vendai. Za naslednio Ztevilto 
pripravijamo zanimivejSe sivaii. Do takial vam 
Zelimo, da bi se dimprei znaSli med PC fraierii. 


Borza 




Obiave V tei rubnkl so brszplaene in zalo si 
urednIStvo piidrZuie pravico, da jlh primerno 
skrajSa oziroma prekroji Ponudbozalo skuSajle 
prilagodlll dosedanjim objavam (naslov. kralak 
opis storitev ild.). Zalo nam bosle tudi pomagali. 
be bosle navadli. v kateri rubriKi nai bi bila 
informaeija obiavljena (Svetovanie. Stroina 
oprema. Programska oprema. Razno). Rubriko 
Razno uvaiamo, kerso mnoge ponudbe meiane 
narave (svelovanie & nabava strojne oprema. 
hardver & sottver ltd.). PrI raznovrsinlh ponud- 
bab bomo za uvrslllev v ustrezno rubriko naCe- 
loma jpoStevali prevladujoii elameni (primer 
lokratne ponudbe iz Vukovarja. v kaleri pad 
moCno previaduieiosvelovalnesloritve. poveza- 
ne z izdeiavo programsKe podpore in opreme). 

Giede cen in odgovornosli ponudnikov vaiia- 

jo enaka praviia kot v - 

o cenah se dogovorile 
preved reklamne stavke: za resnidnosi objave. 
Kakovost storitev ild. le odgovoren ponudnik. 
Zalo morebitna spore redujte po redni poli, lorei 
na sodiddu (ianko pa eavada uredniStvo oOvesli- 
te 0 moreOitni nesoiidnosti kakega ponudmka). 

Digl ft Honeaa, Save Kovadevica 37. S6230 Vu- 
kovar. lei. (056) 42-615 (Od 8. do 12. in od 18. do 
21. ure). Svetovalne storitve pri nabavi osebnih 
radunainikov in programska podpore; uvaianje 
v deio z radunainikom in programsko opramo; 
Izdelava programske podpore in opreme v okvi- 
ru MS-DOS (PC-DOS), UNIX, CP(M in DELTA M. 
tudi ZB commodore in apple II: prilagajanie raz- 
poloil|lve programske opreme vaSim polrebam 
in obslojedi opreml. 12 masecev jamstvaza pro- 
gramsko opramo: moinosi storitve po silemu 
•radunalnik v roke- (prikaz vaiih polreb, zasno- 
va reditve, nabava radunalnika in opreme. izde- 
lava programske podpore) Vse se medsebojne 
obveznosli s slrankami — ' 


in druge vrste svetovalnin slorltev Ponuia tudi 
izdeiavo sistemskih in apiikativniri progrsmov 
po narodilu ler storitve s podrodia etaktronske 
obdelave pedatkov 

P^ fraOCTAMSKA OPRDiiAl M 

Nenad Vrgod, dipt, lug., Beogradska 25. 64(XI0 , 
Osijek. tel (054) 24-46t Onginalm prograre Te- , 
kodi radun, program za ure|an|e tekode^ radu- ; 
na s Podalek le seslavlfen iz datuma izda)*. , 
valutirnaja. kniiZenja. vsote. vpladilVizpladila 1 
opisa. Slevllke deka. Pregled pozna i2 opcij ja i 
iskanje. izpis na zaalon s posebnimi opcijami ; 
(nekaj razlidnih daiumov. Slevilo podatkov na ' 
zaslonu. Iistanje. preskakovanje, vse v ved bar- j 
vah). dva nadina tiskania po izpisu na zaslonu. 
Radunanie obresti z menjajodo se obrestno me- 
re giede na datuma izdaie m ‘ ' 


Prolek 


v,Di4an 


Pogadsr. Aipska 7. 64260 Bled. tel. (064) 24-654. 
int. 343. Sodelovanje z DO in zasebniki'na na- 
slednjlh podrodjih: - strateSko planiranie zah- 
lev. nadriovanje razvoja radunalniiko pMpne- 
ga Inlormadiskega sIsteiTuVpodsislema: - sve- 
lovanie pri nakupu radunalniike in progremske 
opreme: - svetovanie pri razvoiu radunatniSklh 
proieklov/lnlormacijskih podsilemov; - uvajanie 
novih melod in tehnik radunalniStva z osebnimi 
radunalnikl tipa IBM PC XT/AT in zdruZl|ivimi; 

- naiem osabnih radunainikov tipa IBM PC XT/ 
AT zdruililvih. 

- Software canlar, Zoran Cvi|8tid, Siardeviceva 
24 e/ll. 58000 Split, tel. (056). 40-526. Svetovalne 
storitve pri izbin In nakupu radunainikov, radu- 
nalnlSkih sistemov In druge stioine opreme. pn 
nieni razdiritvi, izbirl programske opreme. orga- 
niziraniu in uvaianiu aviomalske obdelave po- 
datkov. pri izbirl in izdelavl specifidnih apllkacij. 
Pomod pri Installraniu nabavliene programske 
In stroine opreme. uvaianiu uporabnikov v oelo 


lahko In hilro (na|teZ|i pragled 500 podal- ' 
Kov V 2 sakundan pri 4,77 MHz). Programu so 
prlloZena podrobna navodila m tasini primer 
Program |e plod zalo tsmalilta predelave in iz- 
lastnega pro 
tedaiu za naibol, 

VellkaGoricalala 1986. Polrebnakonftguraciia. 
IBM PC all kompatibilec. barvni all monokro- 
matski monitor, diskovni pogon, po moZnosli 
BO-Kolonski liskalnik 

EE SOFTWARE, Marlideva 31. 78000 Bania 
Luka, tel (078) 40-940. Popolna programska 
podpora za IBM PC in kompatibilne radunalni- 
ke. uvajanie aistema in kadrov v delo. Organiza- 
clja in raalizaclia radunalmikin mreZ. radunalni- 
dke kamunikaciie in soitvarska podpora zs to 
podrodia Po ielji uporabnikov poskitnmo tudi 
za prilagoditev programov. 


MIpro- Hardware ft Software servia, llica 211, 
41000 Zagreb Komplelen sarvis za vse vrste PC 
Ozka specializiranost trdi diski NIkar prenil'o 
ne formatira|le dlskov, ki so kdove zakai odpo- 
vedali. de so na nph snrantem vaini podatki 
Poiddite pomod. sai podatki morda ntso za ved- 
no Izgublieni. Programsko podpore za sislema 
DOS In PS/2 ponuiamo uporabnikom s posabm- 
ml zahtevami m po narodilu. Posebai pnporoda- 
mo novi sistem PC-JUS z Microsottovim stan- 
dardom (hkralna uporaba Yu znakov in vsen 
ASCII znakov, ki so pn drugin sislemlh izgubl)*- 
ni: enako vel|s za nskalnike). Sistem oniogoda 
sortiranie po abecedi ali azbuki. uporsbo vseh 
znakov v nazivih datotek in direktoniev 
uporabnidkih paksnn (dBase. L-‘ - - 

WS. Pascal. C ltd ). kar le ne( 
mena za pravsga programer|a ali uporabnika 
Ponuiamo sodelovanievsem tzdelovalcem radu- 
nalnlkov, kl se zavedaio ooman|kl|ivosli. riedo- 
redenosti In nesislemslidrfosti dosedaniih stan- 
dardov za uporabo Yu znakov. 

Ivan Nader, dipl. ing., 29. Novsmbra 39a. 
11000 Beograd, lei. (011) 34SS-I47 (od 17. do 
19.ure). Oblikuie bazo podatkov o uporabnikki ' 
PC-iev. kl stroie uporabl)ajo za prolesionalne 
namene. CM]: medsaboino spoznavanie, pomod I 
m izmeniava informaclj. Seznam uporabnikov I 
bodo po obdelavl z dElase preieli izkljudno bsU. I 
ki se bodo prijavili. Poslali tele podatke. ime in 
priimek, naslov, lelelonska dtevllka, poklic. spe- 
clalnost, podrodia, na kateram uporabliate PC. 
podrodie. na katerem Iddete sodelovanie. Podal- 
kom priloiiti podtna znamke za odgovor 

PC-3ERVIS, tel (021) 338-024. Isatnikom radu- 
nalikov IBM PS/2. PC portable, atari ST (z emu- 
MS-DOS) in amiga (z emulaloriem MS- 


laloriem M 
DOS) omp. 


. . .. 3.5-paldne oziroma riasproino ' 

Format zapisa: od 360 K do 1,44 Mb Prazne I 
disKeta so lahko narodnikova. lahko pa |ih pre- . 
skrbiio tudi v samsm servisu. I 


40 < 



SESTAVLJENA PERIODlCNA NIHANIA 


Prakticna Fourierieva analiza 


0 , 


nu Zani sta najpogosieje vi 


Najpraprosle|$a nlhanja poteKeio v premoCrtni smari. pri teh ie sila. Ki 
vraia talo « ravnoleini polo2aj. sorazmerna razdaiji do ravnoteinaga polo- 
za)a. To so enoaUvns narmonitna nihania. KI |ih sirokovna lltsratjra rme- 
riu|e ludi sinusna nihanja. V naravi so taka nihanja redka, pat pa so mnogo 


■r V 




scllacije all nihanja se poravl|a;o prl periodlinem glbanju In s« 
ponavljajo v doloienlh tasovnlh presledkih. Kadar Ima perlodltno 
gibanie staino smer. govorlmo o oscllacliskem all nihaiOtem giba- 
IP utloak taZnostrega 




: Z 


delovanja dveh all vat enostavnin sinusrih glbanj. 

Francoski malematik Founer le prajdeval sestavijena pariodltna nihanja 
in mad analizo je ugotovll. da as da te oscHsciie Izrazlll takole: 

y(x)-a»+a,co5x-kajC082x-ha3C»s3ir-> . . .•t-a,eosrx-*- 

-FbiSlnx-i-bjSlnZx-fBjBlnax-k . . +b,slnrx, 

Pri tem so koeticlentl a,, a,, b, . . . a., b, neodvisnl od x. Edini problem, kr 
je pn tem naslal, je bll. kako dolotlli te kaeliclente. te tunkcija y (x) dobi 
vrednosti argjmente x. kl so mad seboi na enaklh oddaljenostih » penodi 
2n 

0, 2rc/n 2(n-1)/n, 

n je V tern primeru doloteno ttevilo. kl je vetje ali enako 2r. 

Z zaplelamm malematitnim postopkom je mogoie izvestl Izraze s kais- 
riml lahko izratunamo koeticientc a«. a,, b, . . a,, b,: 


t,12. h 


argume 


oddal|eneza.T/12. Nato program odkrije ag. a,, b.. r l,3za potjubnoizbrartlh 
dvaisel vrednosll argumerta x. ko je perioda Zt razdeljena ns dvanaist 
enaklh delov. Pri tem se vrednosti arguments x avtomaiitno vzameio po 

2xi/n; n=12; i=0, 1.2.. . 11. 
ustrezne vrednosti funkcije y (x) pa p 
Prl postavijaniu zatetnih vrednosti 

y(x)=3-i-5cosx+2cos2x-t-4cos3x-i-8lnx+2sin2x-sin3x 


110: radian: print = 1 print: restor 800 
Fourlerjevo analizo lahko podrobneje spoznate v dslin 

1. Whittaker. E. in G. Robinson Tetaj numentke malematike 
knjiga. 1951. 

2. Kintin. A. J : Osam predavanja iz matemattke analize Nautns 




IDOMACAPAMETI 


■6° MS • C 64: Sestevanje in mnoaenje | 
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iraociou^Bm ibziHI 


• MSX 2: AutoTitle 


T!u'eu2aa|a^^e''raeurlalr^koni MSX^'^ny'^ 
all philips NMS) Po iaip je basMilu moino Oodaja- 

JaMn!ot?u[*'(M4l M-iw' 


• C 64: Matetnatika za 5. razred 
osnovne sole 


Pakal programov obravnava naravna Slevila, 
ulomka, enadbe in naanabbe. gaomalnjo. Obsega 
ludi zbirko priblitno 250 naiog. sistematiznanih po 
□Onih tamah, pri Pamar ia upoSlavano naPalo po- 
stopnostl. l|. prahoda od Ia2|aga k le^jamu. Pro- 
gram |a namenjen lako uOancem. ki potrabuiajo 
pomop prl osvaianiu temalinega gradiva, kol nai- 
bol| ambicioznim uPancam. Posabna skrb la posva- 
Pana molivaciji upancav za dalo In zalo ja raSevanja 
nalog komblnlrano z zanimiva grsliko. Posabm 
programi obravnavajo drjga oblika dala: tastlranie 
znanja. razria takmovanja. Pradvldoma bo ves pa- 
kat programov in nalog posnai na kaaete In opram- 
l,an z navodili do lebruarja 1985 
Informaciia prof. Mllol PoPuPa, RadnIPka 13, 
4WW OoapIP, tal. (Dai 22 -M (doma). (Oa) 32-M 

(V Slutbl). 

• CPC 464: Nogometni trener 


Program is igra, v katarl igraia viogo tranarja. ki 
vodi svoia moitvo na lakmah drlavnaga prvanstva 
in V domaPin tar Ujlh pokalnlh takmovanjih. Prad 
vsako lakmo sestavijaia moPtvo. kupujaia in prods- 
lala igralca. doloPala ceno vslopnic. manisle vali- 
koat sladiona, izbirala straica anajsimelrovk, me- 
niavata imana igralcev m domaPih ler tuiin klubov. 
Prad vaako lakma se pokata •krajil posnatak- 

oilV po 'neodManam izidu pokalna lakma vadno 
sladi straljanje anajslmatrovk. 

Inlormacija: Mladan CvatkovlP, Bulavar Lanina 
3/7T, 11070 Novi Baegtad, tal. (Oil) 130-4M 


• Atari 800 XL/130 XE: Program 
Evidenca 


S programom uraiamo evidenca vsakrSnih po- 
dalkov (npr. gospodinjakih izdaikov. Soiakih ocar 
ltd.). Podatka ahranjujamo in vpiaujamo skasetolo- 
nom all s tlpkovnico Program poianamo z RUN. 
Po uvodni alikl in giaabi pntisnamo RETURN, nakar 
so na ZBSlonu izpipa PROGRAM MENU Ko izbsra- 
mo opcljO. nas program vprata. aii tallmo podatka 
vPilali s kaaete. Oaia odgovor NE, program pradvi- 
dava vnos podatkov s tlpkaniam. 5 programom ja 
moP izraPunaii odstotak poraba anaga poirotnka 
V doloPanam obdobju. Ob glasbi iz atanievega ka- 

Inlormacija Radio Froba, Saadnskl vrh 51, 
4100D Zagreb, tal. (041) 439-502. 


• C 64: Base 64 


Program lanamenien za vpia 
VO podatkov. Vdaian la turbo In 
ia zato hitrajSa. Program ja sica 
za dalo s kaaatofonom. vend 
* dr drskatno anoto. MoZnosti; formiraniadatoleka, 
los. sortiranja. iskanja. brisanja. popravl|an|e. 
agladovania. razbiamanitev pomnilmka za nova 
zdatka In liskanja (a kalarlmkolitiskalnikom Com- 
odoriavaga standarda). povm pa lahko uporabiia- 
ia nakai drugih ukazov. Program ja napisan 
baaicu in ja dolg 24 K. Po 2al|i kupea ga pradalam 
»r so vdalanl zvoPnl afakii. la dalo zalo pnielno 

l.'s^'oSiak. laL (OM)^9M™'***’ **’*'*'“ 


MODULA 2 ZA AMIGO 


Pot V prihodnost 
programiranja 


tomaZbeltram 


m ezik modula.ki |e neposraden potomec 
pascala, nakazuie nov trend v tehniki 
programiranja. I.i .modultranje. S preva- 
lalnlkom za modulo 2 Ima zdaj tudi amiga na 
voljo ia jezik prinodnosti, ki je bll podrobneja 
predstavljen v latoDnji |unljskl itevilki Moiega 


Modula z amigo 


Prevajalnik TOl.kl ga dobimo 2e v verziji 
3.00a, torej omogoPa. da tudi uporabnik amige 
programira v moduli.Prad pisanjem programov 
pa se mora kajpada saznaniti s sistemom. Pra- 
vajalnik ddbl na dveh diskelah, zraven pa 9e 
obilren, skoraj 300 strani zajeten prlroCnlk. ki 
ga bo 5 kandkom znanja angled! ne In s prelista- 
vanjem slovarja bri razvozlal. Preleini del strani 
obsega opis priloZenin modulov. maOtam ko le 
sam sislam module 2 razloien na pidllh 50 stra- 
neh.PrIrodnik torej ni uporaben kol udbenik za 
modulo. Tudi sicer je prirodnik 2al pomanjkljlv 
in do nekalerih rezultatov se dokopljemo le 
s poskuianjem. 2e na prvih straneh uporabniku 
svetujejo. na] ai naredi varnostne kopije.To sto- 
rlmo brez teZav, saj Wodjla-2 ni zaiditena 
Originale torej spravimo na varno in se lotimo 
naslednjlh priprav.Ce imamo dve disketni enotl, 
diskete uporabljamo v obstoiedi obliki.pri am 
sami pa moramo potrabna dele prakoplrab in jih 
zdru2itl na njej. To so: 

- urajevalnlk basedlla (editor) 

- prevajalnik (compiler) 

- povezovalnlk (linker) 

- potrebnl moduli Iz knjl2nlce 

- potrebnl dell CLI z delovne (workbench) 
diskete 

Ce se zbirka modulov poveda, jtegnemo ime- 
tl teZave s prostorom In zato je uporaba dveh 
disketnih enol prlporodljiva. de na celo nuina. 

Za dalo z Modulo-2 moramo poznati raven 
operacijskega sistema, Imenovano CLI (Com- 
mand Line Interpreter), aaj vse dele prevajalnika 
klldemo z nja. PrvI korak do popolrega progra- 
ma ;e pisanje besedlla. kar opravimo z udobnim 
ureiavalnikom besedil. Ko Iz CLI poklidemo edi- 
tor. se kmalu pojavl okno z ukazi v gornji vrsticl. 
Teda) ves zaslon rabl za vnos besedlla. Z miiko 
lahko iz ukazns vrstlce dose2emo najrazlldnejie 

mer na voljo rulldna orodjaza hitro in u^nkml- 
to seslavo programe. 2e z editorjem lahko I5de- 
mo V programu napake In zato moremo preva- 
jalniKu dati v obdelavo pravilno obllko progra- 
ma. Ko besedilo shranimo. iahko zapusirmo edi- 
tor In poklidemo prevajalnik: 

modula (ima programa), po moinosll ie 
opcije 

Prevajalnik pozna dve navodili, ki omogodata 
Izpis uvotenih modulov in mad prevajanjem Iz- 
pls V datoleko.Dodalna navodila lahko prevajal- 
nlku damo kar v samam programu. Z njimi na- 
stavlmo najrazlidnejie kontrole za kasnejia Iz- 
vajsnje orograma. Vandar program po uspei- 
nem prevajanju ie na more stedl. 

Pognatl moramo ia povezovalnik (linker), kl 
na program prlpne vse procedure iz modulov. 
Z nastavljlvo opcIjo povezovalnika odstranimo 
vsa nepolrebne procedure In dolima programa 


bo potem zares oplimalna. Sestavljeni program 
shranimo na disketo in bo takoj stekel. ko boano 
navedll njegovo ime. Prl raievanju napak med 
izvajanjem programa nam bo pomagal razhroi- 
devalnik (debugger), desmo le prevajali zopci|0 

Modula-2 hlSe TOI vsebuie vse knjiinidne 
module, ki jih je Nikolaus Wirth v slovili Knjigi 
Programiranja z modulo 2 poslavii za Stan- 


RazSiritve in dopolnitve 


Poleg standardnih modulov je v knjiZnici Se 
veliko modulov za delo Z jedrom ROM (ROM- 
-Kernel),zbirko pqdprogramov intuition, pro- 
gramom Workbench in amiginim operacijskim 
sistemom. Tudi za graliko je na vol|0 poseben 
modul.Pomagamo si lahko iezvnaprej delinira- 
nlmi konstantami. npr NULL all BrTSPERBrTE. 
In z novlmi podatkovnimi tipi.Povrh lahko s pro- 
cedurama MIN in MAX dolodamo najmanjie ozi- 
roma najvedje vrednoati kakega tipa spremen- 
Ijlvk. Vsa knjiinica je na eni disketi, ki jo skoraj 
vso zapolni (pribllino 6(XI K!). 

Posabnosi je obdelava 64-bltnln ilevil s pla- 
vajodo vejlco. gibajodih se v okviru 3.OE'308 
do 3.0e 1.306. 

Ceprav prevajalnik In povezovalnik naredita 
zelo kompaktno in hitro kodo. lahko mojsler 
strojnega jezika M68000 za vsuivijsnje malrukclj 
uporabi ie ukaz CODE. 

Standardno all piofesionalno 


TOI ponuja paket Modula-2 v treh razlidicah. 
Slandardna verzija vsebuje celoten sistem pre- 
vajalnika in angleiki pnrodnik. Razvojni pakel 
ima poleg tega Se oblllco pnpomodkov za pro- 
gramerja. od dekoderja pomoSnih datotek in 
izvedijivega programa pa vse do Cross- Refe- 
rence- Lister in izvlrnika Runtime-Support Mo- 
dule (AMIGAX. DEFI.ki v prirodniku ni opisan. 
Komerclalna verzija vsebuje povrh Se iznmlke 
vseh knjiSnIdnih modulov. Za pisanje uporab- 
nejSIh programov je vsakakor polrebna srednja 

V prihodnost pro- 
gramsKih jezikov. vam bo Modula-2 niSe TOI 
morda zelo pomagala. Kar je modula kol jezIK 
zelo podobna pascalu.ne bodo imeli programer- 
jl z izkuSnjami v pascalu nobenih leZav Oenar 
za nakup je dobro naloSen, kaiti o moduli bo Se 
veliko sliSatl. Med programsKimi jezikl za amigo 
se Modula-2 lahko men s C-|em in sicer take 
po hilrosll izvajanja programa kot po velikosli 
ustvarjene kode.S paketom Modula-2 lahko na- 
piiemo vaaK program, napisan v C-ju, razen 
mogode nekaterin. kl ao ie na ravni zbirnika. 
Poleg tega so programi v moduli veliko pregled- 
nejSi In bolj dltljlvl. S jiametno uporabo modulov 
pa si zelo skrajSamo das za programiranje in 
popravljanje napak. 

Pakele Modula-2 lahko kupimo prl; 

Philgermi GmbH, Ungerentr. 42, 8000 
Miinchan 40, (TDi- Modula-2. slandardna ver- 
zija 296 DM. ranojna verzija 350 DM; SoRwar- 
land, Fianklinstr. 27, CH-0050 ZQrtch, TOI- 
- Modula-2, slandardna verzija 209 DM, razvoj- 
na verzija 349 DM. komerclalna verzija 689 DM. 
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PUIER NA I 

ssa,?. 

iOMPATIBILC* IN OOOATNE OPHEME ZA BACUNALNIKE 

MRA2 ELEKTRONIK 12 MIINCHNA 
:PROM MODULI ZA COMMOOOBE SAItit 

; a»Z'£‘KKL"E.SSS!S™,o»> ,'?s: 

: KSSsatT’"™"' ii: 

5 PROPIASSeueLEfieAlMONrrOfl 6MoZ 

6, P(WPIASMOW4*TURBOSSOD*TlJRBO?002t BOOS^NAST SLAVE KA8ET0F0NA 
1 TURBO 2» D ♦ BDOS * CHIP ASSWON ♦ NASTAVUIALECGLAVE KASETOFONA °* 

8. MCOPY 2 2* SYSTEM 250 •• TURBO 250 0 • NASTAVUALEC SLAVE KASETOFONA* 

5 TORNADOKEHMAL(>IAM«anUli,lr.|4iKERMALn.prrtJopfc»27128 wSSSlJl 

0 TOWi W^E JIW^z. C 126 (puklopnm z, AUmUnMil lo^) S.Sodlr 

3. YU VlZAWfilTE + T2M D * BOOS • NASTAVUIALECGLAVB AA8ETOFONA (M 


VII (SIMON'S BASICII tv rtn-fn 


15 SIMBYIUTURPOZSC 

16. EASVSCRIPT YL 
KASETOFONA(M ' 


INA(MK1 
SO PROG ♦ O 


19 DIGICOM -MOOULZARAIHOAMATEFUE (32 Kl 
20. OIQl(»M*COM.|N6AlRTTY,SSrV[TO|aPACKETl 

SLAVE KASETOFIMA 


1 ♦ NASTAVUALEC SLAVE KASnOFOMA (02 K| 

00 ♦ BOOS ♦ CHIP MOWAS • NASTAVUALEC QL 
♦ NASTAVUALEC SLAVE KASETOFONA . AsUmB 
PASCAL 


0(MK| 


PROFIASiM t TURBO 250 D * 2002 • BOOS •(• NASTAVUALEC 
ORlsliraitAsrciommiidlOaoSIRL) SOWdlii 

•wtehinou program AU 

. . PROGRAMA. pOLGEGA 00 6A K (0.5 MBI. Z VSAKIM MOOOLOM DOeiTE TUDI 
WOOULA KOT OPOJA. TISXANE PlOSCICE SO PHOFE^^ 


KVAUTETE Z UETALIZIRANIUI 
J~iwinJ£NOLETO OOBAVNI ROK - TA,„ 

SAMO Ml IMAMO MODULES PROGRAM!. Kl SO DAUSl KOT 19 K 
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IRECENZlIEl 


KATALOG PC PROGRAMSKE 
OPREME. Zalotmk. Inlerliade, 
itad Zastopsivo IBM. CZRPO, 
Uubi)ana 1987 


Vli. 



Katalog. Kl |e na volfo v slovenUini 
In V artonrvaUlnl, pokriva tn uporib- 
nlika podroeja: sploino. poslovno m 
lannieno. Program! ao v tan okvlnh 
— --BdhniMrnatoopiBarl 
lentaclja a lunkcional- 


i mtormaciio o iolanju. a 1o6nim na- 
slovom proizvijalca in a komarcialnc- 
jni podatki je na voijo » proUa)ni aluibi 
Intenraoa tli v CZRPO. k|er je mo6 


naalov: Intartrada, tozd Zaatopatvo 
IBM. CZRPO, LaakoikovB 4. S1000 
LJuMJana, W. 061-441-102, talaka 


menuclja |e naiteSia si 
aka). Vsak program |a v kataiogu oi 
aan z naaladnjimi alementi: nami 
programa. jezikovra razll&ce. kljufir 
lunkcija. giBvnI uporaOniki, polrabr 






raCunalniki 


Amctrad 

Spectrum 128+21/6 
, Supertest amsirada CPC 6128 1/4 

I Apple 

I Macintosh SE in mac 2 4/12 

I Atari 

Atari mega ST In atari PC 4/13 

BBC 

BBC master compact 1/6 

Commodore 

Amiga 500 in 2000 4/6 

Commodore 64C 1/6 

Supertest amigs SOO (1. del) 7-6/4 

Supertest amige 500 (2. del) 9/4 

Sinclair 

Cambridge computer Z6S 11/6 
Orugl 

Test LOLA &A 6/11 
Valcom MMM-68K 12/14 


SEJMI 


Compec 1966 1/6 
Hanovrski CeBIT 67 4/4 
, IFABO '87 6/12 
I PCW London 87 11/4 


HARDVER 


Nasvell 

Atari ST cartridge S/31 
Orugl dlsketni pogon za CPC 2/42 
Napajanje spectruma prek tv 6/24 
Predelava tv v monitor 9/36 
Vmeanik za igraino pallco 6/23 
ProeoBOitl 

GraflinI procesor national OP 6600 
12/18 

Inmosovs dru2ina transputeriev 1/ 
20 

Iz svela mlkroprocesorjev 5/15 
Motorola 68000 5/19 
Nsjnovejtl 32-bltnl procesorjl 2/8 
NovostI iz 32-bltnega svela 9/41 

Merllno-krmlini vmesnlk 4/28 
Untverzalnl EPROM programalor 
7-8/16 ■ 



Vsebina letnika 


87 


PERIFERNAOPREMA 


TiskalnlU 

Amstrad DMP 2000 3/14 
Test fujitsu DC 1200 2/18 
Amstrad OMP 4000 9/22 
RIsalnlU 

Roland DXY680A 9/10 
Roland D)CY-990 12/8 


PRARSA 


Amstrad 

Amstrad CPC in tv zaslon 12/16 
Dodatkl za CPC 6/27 
Izbolitave CPC 464 10/30 
NesmrtnosI z amstradom 7-6/21 


Prenos programov Zk/amsirad 11/ 
25 

Razbijanie zaS£ile za CPC 12/24 
Screen encoder 3.1 4/38 
Test Schnelderjevega PC 1512 5/4 
YU znaki za CPC 464 + DMP 2000 9/ 



Module 2 za amigo 12/43 
Nesmrtnost a C 64 7-8/29 
(Paramo sC 64 12/26 


Povezava raOunalnikov CP/M 2.2 Kk 
26 


Sinclair 

Kopiranje silk a spectrumom ^58 
Kopiranie zaslona ZX specirums 9/ 

40 

Nesmrtnost s spectrumom 7-8/26 
New Beep za spectrum 11/22 
QLIIst za Sinclair QL ^34 
Spectrum In microdrivs 1/28 
Stroino programiranje 3/52 

Oatumske rullne 3/59 
GrafiOni modul MMS 3/4 
Programske oprema za CAD/CAM 
12/6 

RasIrskI grafiCnl urejevalnikl 7-6/6 


SOFTVER 


Atari 

Fast Baaic za atari ST 3/28 
HIsoftov ST Basic 11/26 
Metacomcov Lattice C V 3.04 9/36 


Commodore 
Light show za C 64 2/39 
Program Menu za C 64 6/28 
Zum-sorl za C 64 3/58 
SiiKlsIr 

Modem brez modema za spectrum 
12/17 

Univerzsini slovar za spectrum 1/30 


PC 


Hardver 

Dodalkl za PC 10/16 
GraliPne karttce za PC 10/14 
KOPA in raPunaInlike mreZe 5/46 
LAN S/36 

Modem PM 2123 za IBM PC 4/24 
Mreie v praksi 5/39 
Univerzalna kartlca za IBM XT 9/36 

Soflvsr 

Borlandov Sprint 12/22 
Borlandov Turbo C 9/9 
dBase III - orodje 4. generaclje 3/36 ^ 
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I 1-2-3 3/44 
LPA Prolog Professional 1 .5 1 1/36 
MD-OOS ZB PC 1/47 
Microsotlov CodeView 1 1/36 
Mlcrosottov Fortran 77 V. 4.0 11/32 
MS-Word 10/42 
Mullimate 10/49 

Nova softverska zasnova IBM 6/10 
PC-DOS 3.30 10/18 
ProgramsKi pakel Turbo Prolog 4/ 

Slatistltna obdalave, anallze 12/29 
SupetKey 11/20 
Turbo Llglitning 1/33 
Word Perfect 4.2 10/46 
WordStar 10/35 
WordStar 4.0 10/40 


Mullltech accel 900 6/6 
Novi razred IBM PS/2 S/S 
Pradalavtiamo vam aokol 3/6 
Taal NEC mulliapeeda 12/4 
Zenith 2-181 In Olivetti M21 10/4 
Razno 

Analiza nakljufnih napak 4/22 

HItrosI osebnih raiunalnikov 3/25 

Kako pospeSItl svoj PC 7-8/37 

MotnostI In maje 1/37 

Obzibelki PC 1/36 

PC tralerjl 12/39 

PC V prolzvodnjl 9«4 

PC V proizvodnji 2/19 

PC V sedobnem aiatemu AOP 7-a 

45 

PC: poslovni raiunalnik all stan- 
dard? 1/41 
Tabela PC 1/42 


Delermlnanie matrik 10/24 
KoRStrukcljs gralov 3/51 
Lasine vrednosti in lastnl vektor|l ' 

Nellnearna korelacija 3/SS 
Popoini ellptidni integrali 2/36 
Seatavl|ana periodlOna nlhanja 1i 


:h Frame Bowling 2/64 


C.e. 3/78 
Academy 9159 
Agent X 5/77 
Amaurote 11/63 
Arctic Antics 10/80 
Arkanoid 6/60 

Aslerix and the Magic Cauldron 5/ 


Batty 11/84 
Big Knockout 7-8/74 
Big Trouble In Little China 9/65 
BMX Simulator 6/63 
Bomb Jack It 6«3 
Bombo 3/79 
Calllornia Games 10/80 
Camelot Warriors 4/64 
Chaos 12/58 
Chronos 12/60 
Cop-Out 7-»79 
Crystal Castles 7-6/81 
Daley Thompson's Superiest 3 1! 
Davy Crockett 10/79 
Defender of the Crown 11/59 
- la Wing 5/57 


Doc the Destroyer 11/61 
Dr Maddo 3/80 
Eagles 11/65 
Enduro Racer 7-8/81 
Escape from Synge's Castle 7- 
Falrllght II 2/62 
Falcon 1^ 

Feud 10/79 
Flash Gordon 5/78 
Flyspy 9/62 
Frost Byte 3/74 
Future Knight 4/61 
Glider Rider 2/62 
Golf 5/76 
Grange Hill 9/61 
Gunrunner 12/61 
Gunslar 10/73 
Head over Heels 7-8/74 
Heartland 3/76 

Hunchback - The Adventure 2 

Hydrotool 12«1 

Hypaball 4/62 

I, Ball 12/60 

Infiltrator II 3/74 

Into the Eagle's Nest 7-8/78 

it's a Knockout 4/62 

Jail Break 7-8/77 

Kat Trap 12/59 

KIkslart 2 10/78 

Killed until Dead 6/57 

Knight Rider 1/76 

Krakout 7-8/77 

Kwah 5/76 


Last Mission 12/61 
Laurel and Hardy 10/73 
Legend of Kage 4/61 
Legions of Deatn 9/64 
LIghIforce 3/78 
Mafia Contract 2 1/74 
Mailsirom 5/79 
Masters of the Universe 11/64 
Max Torque 11/82 
Mega Apocalypse 12/64 
Mega Bucks 7-6/73 
Melrocross 10/77 
MIndstone 1/79 

Mystery of the Nile 11/62 
Nemesis 10/75 
Nerrtesls the Waflock 9/61 
Nether Earth 10/60 
Nexus 12/56 
Nightmare Rally 1/77 
NInia 6/64 

Nosferatu the Vampire 7-6/79 

Painter Boy 7-8/73 

Papedioy 1/74 

Parabola 10/73 

PHM Pegasus 10/74 

PIrales! 12/59 

Powerplay 7-8/81 

Hanarama 9/65 

Renegade 12/62 

Replon 3 6/64 

Revolution 5/80 

Road Runner 10/79 

Saboteur IJ 9/63 

Samurai 7-8/78 

Sanxion 1/76 

Saracen 11/63 

Scalsxtric 6/63 

Sceptre of Bagdad 7-6/76 

Scooby Ooo 3/79 

Sentinel 11/61 

Shao Lin's Road 5/77 

Shod Circuit 7-8/77 

Sigma 7 5/60 

Silent Service 9/60 

Sky Runner 9/64 

Solomon's key 12/63 

Space Harrier 4/64 

Spy Trek 7-8/60 

SUInless Steel 1/76 

Stallone Cobra 4/64 

Star Raiders I1 10/78 

Stargllder 6/60 

Strike Force Cobra 11/64 

Strike Force Harrier 5/55 

Super Cobra 9/62 

Super Cycle 5/76 

Super Soccer 5/76 

Swords of Bane 12/63 


in 5/80 
Thanatos 3/60 


The Cl 


}l Sherwood Forest 10/ 


/-e/60 


The Great Escape 3/78 
The Living Daylights 10/78 
Thing Bounces Back 1 1/65 
Tiger Mission 7-8/80 
Tobruk 7-8/82 
Top Gun 5/58 
Transmuler 9/60 
Trap Door 2/63 
Treasure Island 12/58 
TT Racer 2/64 
Uchl M - - ■ 

UFO 12/62 
Universal Hero 3/79 
Up Perlscopel 11/60 


Wibstara 1074 
Wonder Boy 11/63 
World Games 1/77 
Zub 9/63 
Zynaps 12/63 


RECENZIJE 


ABC PC 9/54 

Basic u nastavl matematike 19/52 
C-128 - programiran)SuBASIC-u 
2/54 

IBM PC - uvod u rad 1(^68 
IBM PC u 25 lekclja 11/42 
Informacijska tehnologija 7-8/69 
Katalog PC programske opraine 12/ 

Mali leksikon mlkroraiunsieklh Iz- 

Osebni radunainik 11/42 a 
Sirah od kompiutera 2/54 
Tuje kntige 

Advanced dBase III 1(V68 
Advanced Guide to Lotus 1-2-3 
1069 

Advanced Turbo Prolog v 1.1 11/43 
dBase Demystified 11/43 
dBase III Tips & Traps lO'SS 
Guide to Using Lotus 1 -2-3 1069 
Inside /Vutocad 4/54 
Introducing CPC 464 Machirte Code 
7-8/69 

Programmer's Guide to the IBM PC 
11/43 

Commodore 64 - ma5inskl potpro- 
grami 9/54 

The Complete 1 -2-3 Macros 12/52 


Bajke6/S7 

Pakel PC-PIS 5/53 

STEVE za atari ST S/51 


Posebnl Sahovski raiunafniki 

26 

Sah z 8-bllnlkl 1Q/2D 


Acorn RISC machine 3/24 
Elektronska poita 6'48 
Hardver, zdravllo proti vlrueo 301 
SposoienI inlervju: B H. Berkatey & 


Sposojani intenju: Bill Gates 9/19 
Nekupi V Munchnu 11/17 
Novi hitrostni lesti 4/27 
Obisk pri Borlandu 11/19 
Oblikovanje z raiunaJniki 2/4 
Prodajenje programov 11/56 
RaOunalnik in komunikaciiski satali- 
tl 5/32 

RaOunalnIk Kot u£no aredstvo 2/25 
Radunalniki In geologija &4 
Raiunalnikl In iport 3/16 
RaCunalnIkl v bojnlh letallh 7-8/52 
SDI. Izzlv V raiunalniiki tehnotogifl 
11/8 

Vodilo VME 7-9/17 

ZaSdIta raiunalniSkih podatkov 3/20 

ZaAOIla softvera v Franciji 604 
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IHC vs. PCI 



Moj mikfo 57 


Treasure 


Island 


C«na;1.99 lunta 


8- 10 Paul Street. Lonaon 
EC2A 4JH 

krspommteseR. L. 


FRANCI NOVAK 


lovUIn, nekaj poubnosti le le pri 
premlkanju. PosMvIieni ate na velik 
proslor in labko odiaate. kamor vaa 
je voija - meja |a morje. Obrnsta aa 
» 2eleno amar (atrani naba, lavo- 
-aeano) in napiSela SEARCH (ko- 
rak), WALK (noja) all HUN (tek). Hl- 
ararhiia ukezov jaj HUN 
- « X WALK, WALK = 4 x SEARCH. 

Oasno apodal na zaalonu vam ka- 
ta pot kompsa. Smeri vzhod-zahod 
ata na njem naaprotni kol v rasninit 
V tarn dalu le ie kazalac > 


li EAT. I 


nergija. 

^INKIn 


SLEEP (ravnajle ae po aporoeilib r 
zaalonu). 

Zaloge hrana obnovlta a koziim 
razdaiie, atraliata (SHOOT), doklar 




poberete. Z dra6|am l2 


leZav. Pularo napoincie v ko6i 
(FILL). 

Polok prabrodita na oZ|lb mesiih, 
tako da aa poatavite pravokoino na 
njegov tok in napiiata WALK (RUN 
V bliiini potoka ne dala). Lahiko ga 
tudi praplavata (SWIM), vandar mo- 
rale odioiiti vetino sivari, ki |in no- 
sita. Voda Iz potoka ne pijte, kar )e 
oku2ena (tudI kozja meso la vPasih 
neu2llna; otok )a pravo gojiiia ma- 


0. kopijita. Na2)i boate ataklenico 
napiaom EAST 18. 

Blizu enaga od obah potokov ja 
>, podobno mlinu na va- 
tar. Pod njlm je zakopana topovska 
krogla z napisom SE 8. 


ar<ie). 


oal programa je uporaba 
(USE TELESCOPE, pri 
commodorju tipki P in L za premika- 
n|a merllnaga kro2ca). 

Drugi ukazi, poleg standardnih za 
jemanie in aputfianja. so: DIG (ko- 
paniB), WAKE (prebuianie), WAIT 
ustavita a lipko RETURN (to pritla- 
— tudi, £e hoeata ponoviti zadnji 


'Bko arkadijo Iz Mojega 
a 12/85) prinaia osveli- 


naznanakaga proatora, 2lv obeulak, 
da potuiata akoz mogodna gozdova. 
mimo gora, gridav, po aiplnab, prak 
potokov In planjav, to je nekaj, da- 
sar 9a nisam videl na radunalnlSkam 
zaalonu. 

Olek je zvaat posnetak listega iz 
knjige Hobarta Louisa Stevansona. 
Zgodba aa zadne na oball ob ju2- 
nsm sidrlidu, kjer je prlatala vaia 
ladia. Ca potujeta ob obali na za- 


ukaz), FT za izkijuditev 

VE (sbranjevanje trenulnega polo- 
2aja), LOAD (nalaganje). 

Zgodba ni nid posebnega 

to rovarlte po otoku in ISdate zaklad. 

Slojite na obali a pogledom na 
jambore, obzoria In Sifveria. kl od- 
haja vohljat za Morganovo lolpo. 
Pradmate. kl le2l|o na tleh, piSiolo. 
hrano, lopato in zaatavice, prenesile 
V kodo. Pot opravlta dvakrat. V kodi 
je pirat. ki postane nevaren. da ga 
ne uatrellle. Ova dni dakaila na Sll- 
verjavo sporodlio. opoldna drugega 
dne pa pojdita v kodo (da ate is lam, 
napidite LOOK). V lam daau nuino 
nosIte piitolo a sabo. drugade vam 
jo bo hinavakl Long John ukradel. 
Pojdile h kamnu ob reki, a sabo 
vzamita dradie. hrano In ateklanico 



govt blitini izkopljlta i .. 

Mahnita jo nazaj v kodo. Obnovlta 
zaloge voda in hrana. saj se zadenja 
dolgo |n naporno potovanje na sa- 


jezik, ki loduje aidridda od odprt^ 
morja In mad oaako povezuje Otok 
zakfadov z Otokom okostja (Skele- 
ton Island). Na sevaru je Rlid goz- 
dov (Cape ol the Woods), kl oklepa 
severno aidridde; tu boats opazlli da 
eno trljambornlco. last Morganova 
tolpe (all pa je samo razbita. opud- 
dana ladja, ki |0 omenja Stevenson). 
V Ben GunnovI volllni na akrajnam 
koncu Rtida se lahko oskrbite 
z dradjem In zaslavicaml. 

Blizu kraja, kjer ate se izkrcall. 
stoji koda, odildno zavetidde. Po- 
membne orientacijska lodke so da 
staro drevo v notraniostl oloka. bela 
na peddenem zemaliskem jezi- 


Nexus 2 

ivan2ufiC 


rr^kompleka stavb se pripelje 
Y mladenid na motorju. Prida- 
|__| ka ga njegov agent In mu da 
navodiia. Zbrali ja treba 32 podat- 


pa zelo spratni z udarcl. 6» |lh ja na 
zaalonu preved, vam brzoslrelka 
boll malo pomaga. kar ns morete 
straliati na oOe sirani. Nikar ne stre- 
liajle na avoia agenie ~ prestoplll 


Chaos 

MIHAtTnC 


lb le ved vrst: 

V skladlddin, spalnicah. praznih 


ko in oddatl z radijsko postaio. 
flka (V izvadbi za C 64) ni slabs, vaa 
das igra ludi prijelna glasba, Kl pa 
postane kmalu dolgodasna. 

Igra ae dogaia v manjdem dalu 
zaalona. V spodniem so nujne Infor- 
macije: zgoraj levo |e barva prepusl- 
nlce, kl JO nosIte. dasno je zaslon. 
V kateram se tzpisujeio pogovori. 
Pod njim vidits nadstropje, vhode 
drugo. Na lev! In 


deanija proator: 
lahko prepoznate. V sredini spodaj 
so vade oroije, opciie za igranje (re- 
zultat. Igranje od zadatka, lotograll- 
ranje, izbira oro2ja) In karta kom- 
' ■ flapo- 


proslorlh ltd. zbirate podatke, lahko 
se ustavile in pogledata na karto. 
Sovrainikov ni blizu. V terminalm 
so shranjeni podatki o vadlh agen- 
lih. Tsrmtnal za seslavljanje pi^at- 
kov le skrajno dasno v prvem nad- 
stropju. Ce v sobah a kamero poall- 
kale notranjost In obraze, dobita 
dodatne lodke. V oroiarnah se obr- 
nite k omarl in vzemite brzostrelka 
all bombe. Zaporl so v posebnem 
nadsiropiu. Tudi v njih so skritt po- 


Jsti. Priprsvili s 
ej spopnjeli. V tr 


n premikajte figure s tlpkamr 
- gor, E - desno gor. D - desno. 
dasno dol, X - doi, Z - lavo 


Urokov, s katerimi pridarate bo- 
jevnike, ne bom opisoval, kar jlh je 
preved. Poglejmo raja uroks zj 




'^Sa« 


plekaa. Karto poklidete tt 
tisnete palico od sabe. 

2a vsako nadstropje potrebujete 
posabno prapustnico. Oobite jo pri 
svojem agentu. Dvigala so odprta in 
zapria. Pri prvlh ne morete Izbirati, 
ker peljejo samo v ano smer, pri 
drugih pa lahko dolodite nadstropis 


iko se zgodi, da vss ujamsjo 
itevilnl slraiarjl In vas vlaknajo v za- 
por. IzpuslIjo vas dele, ko vam vza- 
mejo nekai podatkov. ZaradI •prekr- 
tv.. r.. .... potem spreml|a|0. Ce 


MAGIC BOLT, VENGEANCE 20, JIP 
STICE 20. Uroki za praobrazbo so; 
MAGIC KNIFE (darobni not). M. 
SWORO (mad), M. SHIELD (idit). M. 
ARMOUR (velikan v okicpu). M. 
WINGS (vampir s krill) in M. BOW 
(lokostralac). 

Urok RAJSE DEAD oiivi 2iv«, 
s SUBVERSION 7 pa dossiete. da 
sovrainikov bojsvnik prastopi 


smer. Za orotje si Izberete brz> 
atrelko z neskondno zalogo streliva 
all rodne bombe (teh lahko nosIte 
1 najbolj udlnkovtte). 


Orotje dobite v oroiarnah, vendai 


m ga V zaporu vzamejo. 6e hode- 
• Igrati neoboroteni, uporabljate 
aziidne — 


Za prepovedana obmodja (tudi 
zapor), kjer vam zapre pot straiar, 
ne veija nobena prapualnics. 

Igra ni letavna, vendarmorats pa- 
zIU, da vas ne zaprejo prevedkrat. 
ce kaj ni jasno, je na voijo telelon 
(0601) 22-068. 




z ved potezami 
-^-te kakdnega 
l: UNICORN 


na dievllko (061) 772-844 al 
dita na naslov: Mall vrh 43. 
Smarje-Sap. 





sprotnikovo ladjo polopil all pa lo 
obdrial In pozneie prodal. Ko pobe- 
rai plan, se obIPaino oglasi nekai 
ljudi z nasprotnikove ladja: lanko jih 
spraimeS v svojo druiPIno. 

Podobno napadaS mesio. samo 
da le tu na^rotnik obsipa s salvaml 
Iz stolpa. Ce ne osvoilp stolpa. je 
spet na vrsti mePavanje. da zmagaP. 
sklereP z guverrarjem sporazum 
0 miru In poatavlp novega guverner- 
ia. N( ru|no, da se meato vda - lan- 
ko ga aamo oropaP. Ca ga hoPeP 
osvojitl. ga napadi znova. Vani se 
lahko ludi pritinotapiP. Takral lahko 
slopip n guvernarju. Pritoiil sa II bo, 
nkrati pa sa te bo razvesalil In li bo 
dal nagrado. Pa mu boP pnpelial 
zaietega piratskaga kapitana. 

Lanko stopIP V krPmo in posluSaP 
novice. Kl se samodejno prepipejo 

V ladijski dnavnik, kupiP kakPen ko- 
rlslen podalak in nemara zemlfevid 
zakladov ah pa novaPIP mornarie. 

Pri kuppijan glej. da kupujaP tarn, 
kjer je caneie. Topov na prodaia 
nIhPa. kuplll pa bl |ih vsi. Tuintam 11 
bodo odgovonll. -We don't bade 
with pitales (S pirati re Irgujemol.- 
Prav lako lahko pravenS iranulro 
stanje druPPIne, pregledaP podatke 
0 kakPmh maslih ali sa pteprlpap. 
kakpno bo morje in kam piha velar. 

Na ladji je traba upoSlevati ale- 
manta navigacije. sa| se vss razvija 
lako kot V resnicl. Morski tokovi In 
velrovi so prikazani z oblaPki (lem- 
neiSi pomenijo moPne valrove). Na|- 
nitreiPa le seveda plovba z vetrom 

V krmo oziromaod strani. Kadar boP 
moral pluli proli velru. vozi clkcak 
Tudi pri drugaPnl plovbl In obraPa- 


Nekai nasvetov za zmago: naiprai 
le dobro izbrati ekspedlci|0 -Battle 
of San Juan da Ulua- In zaPetnipko 
slopnjo, za posebnost pa maPeva- 
nje. Na vpraPanie. kdai v letu 1560 
prispe V Veracruz llota z zakladl. le 
traba vpisall zaPetek labruarja. Ta- 
daj dobiP galeio in Pa sadam ladlj 
sskupaj 40a Plan! posadke, 36 topo- 
Vi in z drugo opremo Odpluj na 
vzhod mimo Margarita m pri Coma- 
ni obrni lad |0 na sever-severov- 
zhod. PripeliaP sa na zahodno siran 
otoka. Sredi severna sirani le dobro 
branjeno pristamPPe San Juan, kl 
ga je traba oavo|lli. Preden pripluieP 
tja. oropaj PimveP ladij in vzemi na 
krov vallko novih piralov. ker le za 
boj prlpravlienlh samo 200 Ivoiih 
liudi. Z razliPnimI UktIkamI moraP 
prisilili Ppanskaga guverneria, da 
bo pradal oblast nad meslom angle- 


Kat Trap 

TIpiarkadna igra 
HaPunalnHi: spectrum 48 K. 
C64,CPC 

Formal: Kasata/diMala 
Cena:8.9S/l4.95funta 
ZMoPnHi: Siraetwisa. 
Domark Software. 24 
Harftietd Road. London 
SW19 3TA 

Fomtak: robot v vaaoi|ski 



JUREALEKSlC 


E obol-komandos more uni- 
Piti sovralno oponPPe 
V verziji za spectrum le gra- 
lika povprepna. zvoka skorai ni. 

t SPACEPORT (vaaoljako leUliP- 
Pa): nodiP go tunalu mimo vesolj- 
skin ladii in spravljap s poll nekakP- 
ne volkodlake. kl ti vraPajo sirele. 
Oe se kater^a dotakneP. zielip Paz 

doblp kislmo proti poZarom v goz- 
du. V iesli graneta. v sedmi se ti 
obnovi laser, v dvanaiall pobareP 
nagradno Plvlienja 
2. THE RUINED CITY (razdaiano 
mesto): z neba padaiogranata. ki jih 

krogle, ki jIh ]e zelo leZko preskoPili 
in jih unIPip le z granalami. Iz lukanj 
V tiah vPasin Pvigne Prna roka in te 
ubl|a. V Paati sobi je kozarac ol|a, 
V deseti nagradno Zivlienje. 

3. THE CHARRED FOREST (oZga- 
nl gozd) uporabl|a| kislmo proti og- 
njam. ki so lako navarnl kot volkod- 
lakl. Duhov sa ni treOs ball, aaj tl 
samo poPaal iaml|e|0 anargijo. Bela 
pika, kl sa raztaguiaio po tlen, ta 
pokonPaio kot luknjav mastu. V pnn 
sobi poberi lok In puppies, v pali pa 

galo. 

4 THELAKE(jszero|:spuPPIcami 




trip pred m 
sariam pred kiti. 

obnovi laser, nakje proti soncu pa 
kislina. Spet skoPI v dvigslo. 

5. THE DRV. ROCKY DESERT (8U- 
ha kamnita puiPava): z multi-laser- 
lam sa bO|u;aP proti tankom. Po lleh 
so spet posaiane bale pike. V drugl 
sobi dobiP prolitankovski top. 

6. PomikaP se ob zidu, z neba 
padaio granate in po lleh sa vali |0 

logo granat. doblP pa tudi raketa. 

7. THE ICE MOUNTAIN (ledana 
gora): sKaPaP Paz vrhove gora m 
uniPujeP PlovaPke figure, ki la napa- 
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• rv. 
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si 

TinPlPlWjglPdP? 


■ TTues 

SCORE 

Chronos 

Tip: arkadna Igra 

Radunalnik; spectrum 48 K, 

dl nepremidnl panji, kl streljajo nav- 
pldno. Stopits na levo stran zaslona, 
in ko hosts lit deznie. bodo saml 
nehali sireljall. Stopnjo premagale. 
ko se spremeni barva zaslona. Na 

pfs^CMRONol ZONE WD^Poleglt 

Format: kasata 

Cena;1,96 funla 

Zalotnik: Msslertronic 

ga mrgoli sporodil vslogu: JETHRO 
TULL. HELLO MUM. UNWELCOME 
TO HADES CITY, HAVE A NICE DAY 

vaje 

Ocena: 8/8 

ITO. Ta ne pomenijo nidesar. 

Na zadetku vsake stopnje je ludi 
krog s drko. MIrno ga poberite, saj 
vam prinaSa dragocene todke. Spr- 
va Imate Irl Zivlienla. novo dobite na 


VaSa ladja je vsllKe. dokai hitra In 
ima veliko ruiilno mo£. lako da |i nl 
kos nii V igri. Pskov za nesmrtnost 
ne boats potrebovali. Za prsmor 
uporabliajte H. (is drZite to £rko. 
boats igrali poiasnsje oziroma bo- 
ste gledali upobsanien poanelek 
igre. V igro as vrneta a Srko J. Kadar 
zgubite tivlisnie, as Igra nadaljuie 






itifinega mesta i 
I ena boljllh pli 
10 naalednilh t 


trstja - tsmno modra. bstrta - rds- 
Oa. peta - lluorescenCno zelana. 
Sesla - viiollina. To je dobro vedetl. 
aaj ae dogaja. da pridela na tretio 
namsato na prvo slopnjo in ne- 
ap rotno. 

Zabelnl rekord is 20.000 lo£k In 
boats zelo nilro pwtavili novaga. 
Nameato siandardnih imen igralcav 


ti In si |U obvezno 

Grafika je zelo dobra, najlepie 
narejenl ostanki ladij, kl sa razle 
vajo. Glasba |e na zavldljivl rav 
Strelov skoraj ne sllilte. 

Druga obvestlla: (034) 216-10> 


ideia 


SASADTANIC 


vaakih desel tiMi to6k. 2lvljenj nl- 
Kar ne Ira6kajte. potrebovali jlh Oo- 
nji, kjer je 


J, Ba]l ; 


E at obiiaino ate v vesoljskl 
ladji na neznanetn planetu. 
k|er vas napadajo vaakrinl 
aovraZniki. Prvaalopnjaja kajlahka. 
Nadleguieio vas samo sovraZne la- 
dje in pobasni meteorltl. Tjinlam je 
kakSno laaersko obmoCje (oniblle 

8;. ■■■■ 


•val|l-. na ped -kilaiski bojni zn 
in na iesti •prebke- 
Na vaaki atopnjl ae prikazoieii 


nekaj komajda | 

Na sedml In Kkratl zadnji slOj 
sa bojujate a kraliem Cnronosa. > 
nie drugega kot geometrijska I 
strukclia v obllkl tristranidne pin 
de. Narajena ja Iz zelo odpomega 
matariala. tako da porabite prece) 
basa In strsliva, preden |o uniblte. 
V zaprtem prosioru s« odbiia od 
vseh illrih slen. Ker se ne glbljete 
naprej, le potrebna neznanska 
spretnost. da se Izognete pirai ’ " 
In jo unlilte. S tern se konda prva 
teZavnostna aiopnja. Nasladnja ae 
zadne na zadetku in je vallkozahlev- 
nej&a. Po tednj Igranja ja moj rs- 



>6.000 lodk. Poskuaile 


n asprotno kot kupdruglh 



I I driinimi skskajodi 
met! se I. Ball ponaSaz nadpovpred- 
niml glasbanimi udinkl. nekollko 
rnanj pa z gralidnlmi. Kadar zgubite 
Zivijenje. kondate Igro all poberste 
predmet, se sllil digitallzirani glas 
radunalnlka. ki kllde: -GAME 
OVEfl-, -OH, NO-, -I 6ALLL- ltd. 

Vodlle poredno iogico. oboroZe- 
no z mitraljezom. Qumba za avto- 
matako atraljanje ns uporabljaite 
proved, ker vam ga lahko radunalnik 
izkijudi V najbolj neugodnem trenut- 
ku. Na zadetku imate Slirl Zlvlienja, 
kako boste zaslutlli ie kakino, pa 
morale odkriti saml. Za prehod vse- 
ke stopnje vam ja na voijo SO dasov- 
nlh enot. podobnih sakundam. Protl 
Nad vas sa vail cola gora krogllc. 
namrddenih obrazov In zvezdic. Kar 
zadeva slatidne predmete. sa varuj- 
ta Kstih, kl sa bleidijo. Drug! zidovi 
vam ne morejo nidesar. razan da vas 
kdai stlsnejo v slepo ulico, Iz kalere 
zelo leZko pridele, Wr - - ' 


Pravikigre 


Ta mbrtka je odpria za vse 
bralce. Prosimo, upoiievaite 
navodlla: • Z doplanico ali na 
tel. itevllki 315-366 in 
319-798, Int. 27-12 (same Ob 
petkih od 6. do 11 . ure), nant 
sporodite, kaj prlpravliate. 
Morda -vaio* igro ie imamo, 
morda ja preatara ali premalo 


• Dolilne prispevkov (v bp- 
kanlh straneh, 30 vrstic po 70 
znakov) so omajsna. Arkadna 
Igra: najved 2. simulacija. ar- 
kadna puatolo^cta: najvsdS, 
pustolovSdlna: najved 5. 

• Honorar za objavljeno tip- 
kano stran |e 3000 din. Razu- 
memo, da se v reformirani ioii 
mnogi niso naudill lepe mate- 
rinttine. Zato tipkajte z dvoj- 
nim presledkom med vratlca- 
tni, Opise, V katerih zaradi 
enojnega preeledka ne more- 
mo popravltl itevilnih slogov- 

slovnldnih napak. pre- 
no na vaie strodke. 
lervacija opiaa veija en 
mesec. Urednlttvo 


tlpku^emo 




Takoj ko se 
Streliats 
rsaprecej 



jih |s dedalie ved. Kadar vam name- 
rava radunalnik kai pomembnega 
sporoditl, zamrzne igro >n na dnu 
zsslona se pnkaZe aporodilo {doOill 
ate turbo pMOn, cev sa vam /a pre- 

gralaipd.).Cena ks 

dele kakien p 


n predmet, ga obvezno 


Stopnje so V glavnem poOobne. 
samo razpored zidov in bleddedih 
predmetov sa spremlnia. Na zadnjih 


hodnike, da se komaj pretaknete 
skoznje. Igra ni prelirano teiavna. 
lako da niso polrebnl nikakrini pi 


> kakdne vedie probie- 
me ail nima igre. naj ae oglasi ria 
(054) 792-166 (Denisl ali 791-886 


's truma tednob. de unidite veliko 


60 Moj mikro 








Gimimmer 


C«na;7,9S tunta 
Zaloinik; Hswson Softwara, 
Hawson House, 56b Milton 


Last Mission 

Tip: arkadno-strataika Igra 
TBeuna>nlk;C6«t28, CPC: 

spacirum 46/128; atari ST 
Format: kaaata/diskata 
Cana: 9,99; 8,99/14,98. 19,99 
Funta 

Zaloinik; U, S. OoldLtd,, 
Units 2/3, HolfordWay. 
Holford, Birmingham B6 
7AX 

Povzatak; junattvo se marl 
spamatjo 
Oeafta:8/lO 


DAVOR ptmam 

_ I ode£ po reklamah v angle- 
S ikih raiunalnISkih revljah, 
bi bila to naibolj izpo- 
oolnjena Hewsonova Igra, Tuja 
oitja z Destrovie so uKradIa po- 
membne dele reaktorja, ki napaja 
Olanet Zero z energijo. Gunrunner 
mora poiskati le dele in jih prlne- 
stl nazaj, da Zero ne bo zmrznil, 
Igrai s Kempstonovo in Sincla- 
irovo palico all s tipkami, ki si jin 
doloCiS sam. 


Na vseh desetih stopnjah mora9 
Drill do konca svoje potl v desno. 
Ovirajo te nasprotniki, ki so izred- 
no hitrl, jarki cn drugo. Spotoma 
naletii na nekaj pnpomodkov. 
Z motorjem na rakeinc pogon (|et 
Dac| letii. Sdit (shield) ti za irenu- 
tek podari nesmrtnost. S strupom 
(pritisk na tipko POISOM unidiS 
vse sovrainike na zaslonu. Multi- 
tire ti da trojni strel. Ca natandno 
zadened katero od kupol, dobid 
too todk. 

Med stopniami je posebna za- 
polnitev, s katero si nabered pre- 
cej dodatnih todk, Ce bod dovolj 
spreten, se bod vpisai na testvico 
najboljdlh rezultatov. 

Grafika in animacija sta zelo so- 
lidni, vendar je tema ze nekoliko 
obrabljena. Vsekakor bo igra vded 
vsem. ki de ne zehajo ob Cobn all 
Green Beretu. Ce se ti bo kje za- 
pletlo all de bod Qunrunnerta kon- 
dal, mi pidi na naslov: Mozirie 206, 
63330 Mozirie. 


tflPCANEaC 

I _ IvMOlisko ladjo lelile sKoz 
7 galakaiio In se bojuiele za 

I “ IzQubliann svobodo In dast 
svoiega Ijudstva. Preleteti morate 
vsa okupalorieva kolonialna oporld- 
da In uniditl nasprolnlke, ki so vseh 
vrsi: vesol|8ke ladje, vellke letede 
poataje slreljsio na vas, lopovi, ne- 
premidnl polmeseci vas unidijo, de 
se |lh dotakneie. Za orotie imale 
laser z neomejenih dtevilom Zarkov 
In pat bomb, ki pokondaio vse so- 
vraZnikove objekle na zaslonu. 

Igrata s palico v vratih 2 all s lip- 
kovnico. Komande so: A = gor, 
Z = dol. vejica > levo. pika = desno. 
D - bomba, vradalka == sireljanie. 
Razlidne udinke doseiate z nasled- 
njimi tipkami- FI = 1 igralac, F3 
= 2 Igraica, F6 < demonstracl|a. F7 


Nadesnl jekirtaoki . . ... . 

laikega oporldda. po kalarem letlle. 
Karta ja razdeljena na kvadrate. bela 
pika pa kaZe. kje ravno ste. Kvadratl 
z navpidnimi drtami opozar|ajo, da 


JS ja dodaini : 
ga dobite. de unidite lasers! 
paberete njagovo oKroglo sredino. 
Z njlm lahko streliate v vse smerl 
nkrati. 

K-CAN HYPER je ddll za vado 
ladjo, Imun za sovraZno obslreljM- 


meseca. v katerem |e sredina za 
ddit. Svetujem vam, da manj strelja- 
te In se bolj izogibale sovraZnikom 
In njihovim Izstrelkom, sai napadaio 
V skupinah. V topove in polmesece 
uslrellte vedkral, ker so obdani 
z oklepom 

Gralika je odiidna. posebno do- 
bro sta narlsani vaia ladja in leleda 
postaja. Glasba je v slogu igre in se 


;u slopnje. 

»l. (051)514-822. 
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LeC.ENDA.1 







r^weevo, ki smo ga sredali Ze 

S V Sweevo's Wortdu. more 
L__|v lei arkadni pustolovidini 
za spectrum in CPC (zaJoZba F7I.. 
7,95-8.95 tunta) izpuliti Stiri depe. 
Za prvega m zadnjega pobereS dva 
okraska in dva bisera, za drugega 
dva para devliev, za deinega pa dtin 
ikoljke. 

V podvodnem labirintu si ogledu- 
jed vrsto zanimivih restlin. Energijo 
ti jemljeio moiski pal. meduzs In 
podobna svojst, naletiS pa tudi na 
mehurdke in vrtince. Kmalu nadne 
tvojo potapljaiko obieko rja. Proti 
hjsj pomaga Kama olja (oil can). Po- 
nekod so paidki. ki jih lahko oobe- 
red. Z zemljevidom bod braz leZav 
prahodll vse sobe. 








.fttn^ade 


~c«xrc.«HUT 


TlMrr^,Wfft^14,95. 
' ' jWigMnBMa. 


ANDREI BOHmC 


0 ant ii predmeslia je 
Ijer V dekle 12 sredii< 
Yorka. S podzemsko 


nico se odpravl na zmenek z njo, 
toda preden bo prispel na cil|, bo 
moral premagati ve£ ullinih tolp. 

Prva lolpa te prttaka ie. ko atopiS 
iz vagona podzemske Zeleznica. 
Naiprej se morai znebitl obeh obo- 
roienih nasrinetev. polem pa dru- 
gill ilirih, ki so brez orotja. Sef wi- 
pe se vplete v pretep Sale, ko so Zlvl 
leSeInje niegovi ljudie. Znjimopra- 
viS lakole: prlbliiaj se mu na razda- 
l |0 pol cenlimelra na zaslonu in ga 
z nogo V skoku (strel + gor + smer) 
obdalui tako dolgo. da mu zmanjka 
modi. Zdaj ga nekaikrat boksni 

V glavo (pazi, da sa ne uiame v rl- 
(em) in ponovi Oreo v skoku. 

Oruga banda je bal|e oboroiena. 

V njei so trije motorisll in dva hull- 
gana z verigami. Prvi motorlsl te ne 
podre. zato se prlpravl na nasled- 
niega. Ko opravir z motoristi, pojdi 
na levi zaslon In lorn pomedi dimved 
pretepadev v vodo. Oruge enkrat 
brcni V trsbun (strel - 1 - nasprotna 
smer), obrni se k n^lm in jih onespo- 
sobi 3 kolenom v glavo. Ko stopi 

V igro daf, moradskoditi v nasprotno 
smar od lista, iz katare prinaia. Po- 
dakaj, da se Ii prlbliZa na en 
meter, in ga dvakrat brcni v tr 
Zrudil se bo. Stop! nan). Ko vi 
ga zadni obdelovali z breo v a 
Ce se Ii Izmuzne, ponovi post...... 

Treljo tolpo sestavija Sest 2ensk 
z bidi. Cakajo te v mradnl jllcl, del 
pa sloni ob vhodu v savno. Potrudi 
se, da bod meo prelepom z ienska- 


sajsezelo hliro zapodi k tebi.^ga 
zdai ne zlodid. nimadveliko mozno- 
sN. Stopi nani tako, da ti bo kazal 
hrbel, ko bo vslal. Brcni gav Irebub. 
te ga ne zadened, ti vzame polovico 
energiie. 

Cetrta tolpa je naibolie oborode- 
na. Vsak dian ima v roki strupen 
prstan. ki te ubije ob naimanjdem 
doliku. V prelepu uporabljaj izkljud- 
no breo v skoku. Ko pobijed prve 
dtirl nasilneie, te napadejo drugi 
I dtirje in del. Ta neutrudno stralja 
s pidtolo in mi vedno vzame divije- 
nje, zato Se nisem pride! naprej. Ui- 
slim, da je vseh stopeni pet all dest. 

Poleg slidic je za vsako bando 
doloden das, v katerem morad priti 
na naslednio stopnio. Za izziv vsem 
Irdim, da sem 17. oklobraprvi prfdel 
na detrlo siopnjo, 


naibolje izvedena. Kot pove 
se spopadad z bitjl 2 drugih 
V menuju |e opclja. ki pr| 


K - gor, M - dol, SPACE - strel|a- 
nje, P - ddill. Za premor pntisned 
RETURN, za nova zaloge energije in 
dditov pa FI. 

Pod tvojo vesoijsko ladjo, napa- 
dalcl in odiidno narlsano pokraiino 
so podatki 0 todkah. Zlvlienjih. ener- 
gi|l. ddilib in tem. kollkokrat da lah- 
ko gred v bazo po energiio (bale 
pike zraven iivljenj). Na desni je 
temperatura lasarskin topov. To po- 
menl, da ae bo moral tvoj AUTO 
FIRE lepo spodili. Radar v zgorniem 
desnem kolu ti nid ne pomega. 

Sovradnik te napada z zradnimi, 
kopenskimi in podzemnimi silami. 
Prve so najmodneide in nainevarnej- 
de. Nate spuddaio mine, ki ti vzame- 
JO kar velik del energije. Pred njiml 
sa ladko ubranid Ie s dditi. teh pa ni 
vellko. Z leve in desne leobstraljuie- 
|0 razlldna vozlla. PodzemnI na- 
sprolniki niso nevarni, vender ne 
ved. kdaj in kje se bodo prikazali. in 
nemalokrat se znajde kakden prav 
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Daley 

Thompson's 
Supertest III 

Tip: dportna simulacija 
nadun8lnlk;C64/128 
Format: kaseta/disketa 
Cena:8.95'14,95 funta 
Zalolnlk:Ocean 
Povzeiek; deseterobojec se 


IGOR VE6ERIC 


>• j-J^o je iretj. 
i- j broznane 
'. I * I yarn je b 


nadaljevanie do- 
I znanega Dacathlona. Ce 
' " Decathlon vded, 
vam 06 vded tudi D. T. Super Test III. 
POjdimo k disciplinami 
PISTOL SHOOTING - sireljanje 
a pidtolo je ena od ladiin disciplln. 
S 30 sireli morals dosedi ved kot 
3000 todk, da se kvalificirate za na- 
slednjo disciplino. 


CYCLING - kolesarsivo le nekoli- 
ko zahtevnejda. ker je treba s prami- 
kanjem pallce gor-dol dosedi hi- 
trost In pripeljati nacllj prej kot v 45 
sekundah. DIscipllna je narejena 
odiidno. pomanjkijivost je le v tem. 
da na tleh ni oznake metrov. 

DIVING - skoki V vodo so zelo 
lahki. S iremi je treba dosedi ved kot 
60 todk. Skoki so dtevilni m razno- 


GlANT SLALOM - veleslalom je 
ena od slabdih disciplln. Treba je 
prevozili vratca in prismudali na cil| 
prei kot V 58 sekundah. Imale samo 


ROWING - veslanje je era od 
boijdih disciplln. vender prav tako 
teiavno kot kolesarjanje. Treba je 
dosedi dimvedjo nitrost in priti na 


PENALTIES - sireljanje penalov 
je lahko. S premikanjem pallce gor- 
-Ool povedujete hitrost In modstre- 
la. Za kvalltikacijo je treba dosedi 
ved kot 2000 todk. 


Najbolje je. da se poslavii na sre- 
do zaslona in se umikaS izstrelkom 
Sdite uporabljaj v skrajni sili Obno- 
vi 5 jih na dva nadina: ujemi padalo. 
ki ga spusil nekakSen vesoijski laksi 
(na to ladjo ne smel slreljati) an 



s priliskom .ia Pi odien v bazo Pa- 
ziti morad, da letid med kamni. dru- 
gede zgubljad eriergijo. Zaloga di 
obnovid le. de imad dovolj denarja 
(credits), ta vsota pa ja odvisna od 
dtevila unidanm nasprolnikov Ka- 
dar se ubijed. zgubid ves denar To 
lahko ponovid la dtirikral 
Najprej morad uniditi okupatorje 
na Zemiji, polem pa prodirad na 
drjge planets SovraZniki so deda- 
Ije modnejdi. dtevilnaidi in bolj raz- 
noliki. (^ ti ni vse jasno. SeZkova 3. 
66000 Koper 



SKI JUMP - smudarski skoki so 
po mojem najboljda discipline Na 
prvem zaslonu dasla skakalcu hi- 
trosl. na drjgem gledate polel na 
Iretjem pa doskok Potrabujele 60 
rnelrov dolg skok z veljavnim do- 

TUG OF WAR - vledenje vrvi sodi 
k boljdlm, a ludi zahlevnejdim disci- 
plinam. Seznsm lekmovalcev 1 FA- 
NATIC DUO, 2. ACF, 3 AVE, 4 IDE- 
FIX. S. CCC. 6 . SEEN. 7 MR FIEND. 
8 . TRI. Moj rekord je desti tekmova- 
lec. (^B premagate ssdmega in 
Odmega. ne da Oi polomill igraino 
palico, ste pravi kaveljc 

Igra se ravno na odlikujez grabko 
in zvoki V nekatenh disciplinan niso 
pohvalni To pad niso Summer 






[If 



Zynaps 

Tlp:atitadnaigra 
Radunalnlk: spsciruin «6 K; 
C 64, CPC 

Format: Kaseta/disketa 
Cana: 7,95: 8,95/14,95 funta 
Zalotnik: Hewson 
Povzalak:Urldium2 
Ocona:7/8 


DAVID DOBNE 


llj ie poznate: prodretl je 
(reba film globlje v sovrai- 
nikov sistem. Ob menuju 
36 lahko spat zgrozite, saj je prav 
lako nepregleden kot pri Urldi- 
umu. Oodali pa so novo opcijo. 
S tipKo 3 SI doloCite tipke, s tlpka- 
ira 1 in 2 pa Stevilo Igralcev. 


Na komandnl plo$5i v spod- 
njem delu zaslona so: delovanje 
ladje. oroije, laser, hitrost, StevMo 
2ivljen| in enkrat delovanje la- 
dje. Ladja je precej podasna, laser 
pa kmalu -omaga-. Zato vam je 
na voijo precej drugega oro2ja, kl 
ga dobite s pobiranjem kapsul. 
NajboIjSe so seveda rakete, kl za- 
sledujejo sovraznika, dokler ga ne 
unidijo. Sovraine ladje vedno prl- 
letijo z desne. Najpametneje jih je 
takoj sestreliti, da se ne zaletijo 
V vas. Na 1 0 in 30 1 isod (odk dobite 
nagradna 2ivljenja. 

Na koncu vsake stopnje letl 
pred vami vedja ladja In vas ne- 
prestano obstreljuje. Preden jo 
unidite, jo morate vellkokrat zade- 
tl. Obldajno vam pobegne. 

Po tehnidni plall je Igra izvrst- 
na. Gratldno je mogode malo 
slabSa, po zvoku pa precej spoml- 
nja na Uridlum. 



Swords of 
Bane 

Tip:$traleSkalgra 
Radunalnlk: spectrum 48 K 
Formal: kaseta 
Cena:7,95)unta 
Zalotnlk:CRUCRL House, 
9 Kings Yard, Carpenter's 
• Hoad, London E15 2HD 
Povzatek: obvarujte svojo 
dollnopred demoni 
Oeena:8/9 


I I v svnii dolinici, ki se ji sled 
izgublja nekje v temnih globinah 
srednjega veka. Tedai sle na robu 
opazill nekakSne dudne oblike, slo- 
pillste bilieinzagledaii biiiagrozlji- 
vega videza. Skupina demonov se le 
pripravijala. da bo napadla vat dom. 
Takoj sle spoznali. da z njlmi ne bo 


V boi brez pladils. 

Naiprei morate vnesll teZavnost- 
no stopnio. Cim vedja bo stopnja, 
tern tanjSa bo vaSa moSnia zlatnikov 
(na prvi stopn|l imate kar 700 zlatni- 
kov, na drjgi 555 in na vsaki nasled- 
n|l po too zlatnikov manjj. Polem je 
Ireba kupiti voiake (privoSdite si jih 
lahko najved 20). Cs hodete obdrZa- 
ti dolino. morale Imatl vsaj 4-5 Iju- 
di, ki lahko sireliaio na sovraZnika 
od daled (kot nindZa v Samuraju). 



kvaliteta. predlagam. da vzamele za 

dale druge darovnike. de le Ireba 
Voiaka s samostrelom mkar na jam- 
Ijite. ker le sila neudmkovlt m drag. 

Vsi strelci so v neposredmh spo- 
padih z demoni zelo slabotnr zgubi- 
jodo ISenergijskih enot, SDvraZnik 

kupili tudi normaino vojsko. ki bo 
Sditila strelce, naimanj dva voiaka 
na enega streica. Se potem se vam 
bo pogostozgodiio. da vam bo voia- 
kov zmanikalo in bodo sirelci pre- 
puSdeni demonom na milost m ne- 
milost Kupite lahko sulldarja. voja- 
ka 2 medem m navadnega vojaka 
Vsi imaio lahko Sdit all pa ne 

Na sploSno vel|a. da so vojski 
s Sditom boll zdi2l|ivi tisli brez nie- 
ga se pa bolje b0|uie|o (nekateri kar 
dvakrat bolie). vendar ludi prei pod- 
leZejo NavaOnh voiakovsenespla- 
da lamali. Pokier vas k lemu ne prl- 
silijo razmere (ben poman|kanje 

no. kakino vojsko bosteimeli Voia- 
ka kupita take, da izberete usirezno 
ikono in pntisrete tipko za strei 
Ikona z glavo zbnSe zadnjega kup- 
Ijenega vo|aka. praknZana meda 

Tipke so 0 - levo. P - desno 
Q - gor. A - dol. M - streiianje 
Igro Oosle Se raprei vodili z ikona- 

|0. Ikona z obrazom konda vaSa ak- 
cl|e in preda potazo radunaimku (to 
se zgodi tudi samodeino, ko prema- 
knele vse vojake). zadnia ikona vas 
poSije na zadetek igre 

Zaslon |e razdeljen na dvoie Na 

premikate ali Ki se bojuje [vedr>o je 
v srediSdu). na dasni je dvo|e oken 
V zgornjem vidile figuro svojega vo- 
iaka. niegove todke gibi|ivosli in 
energiiske enote v spodniem pa ja 
nasprolnik 


JO po 15 todk gibljivosli m do 23 



li puSdice all metali urokel Pn lej 
opci|i morale bill zelo previdm. ker 
mimogrede zadanele svojega vo- 
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Uodri cma 24 energijskjh eno(. 

Ce bosle prebredli vse probleme 
in obviadali vse demons, se nevese- 
liie prezgodai. Kdor nois refill doli- 
no. mora premagati ludi glavnega 
demona s 56 energi|skiml enolamc 
in 2 grdo laslnosljo. da pri dotiku 
lemlje 3-4 energuske enote, lako 
da bo njegovaenergijapogoslo tudi 
rasla (na zdravie') 

V dolini ste gotovo opazili pel ob- 
jektov: veiiko hi6o. snrambo. vod- 

krog Iz neznanih blokov - kraj, ka- 
mor pridejo demonl. Vse to bosle 
morall vkl|jdlll v svojo st'alegijo. 
posebei na viSjih slppniah, fie noSe- 
le premagali premoCnega nasprot- 
nika. Pripofobam vam naslednjo 
laktiko: sirelce in voiake izmenldno 
postavlte V navpiCno vrslo. s tern da 
bodo vo/aki korak naprej. Tako bo- 
do latiko vaSi slielci strelfali, med- 
tem ko bodo drugs snole zadrzeva- 
Is demons. Ce sle vzsli vojake sSdl- 
11. uporabite naiprsi n|ih. Voiaki 
brez SCitov bodo pozneie laze in 
2 manjSimI izgubami premagali na- 
delega sovra2nika. In ne pozabits: 

• uravnols2eni (s pravim razmer- 
lem strelcsv In vojakov) |0 bosle 
vedno odnesli bolje. kol is bl bilo 
enih all drugih prevei 

■ najprei morale razporediti sue 

■ porazite naiprsi maniio skupi- 
no |3-6)0emonovnadesni straniin 
Sale polem napadite glavmno sll (le- 
va stran zemlievida) 

■ obvezno uporabl|a|te izstrelke 
(puiiice in uroke). ker sle v lem 

• ko Jbljele glavnega demona. 
ste reSili dolino in igre |e konec. 

Igra moino spomlnja na Samura- 
la. vendar ima vrslo prednosli In je 
nareiena precei bol| prolesionaino 
(kar devet boisvnikov. sllke vaSin 
vojakov, demonov ltd.). 



ANDREI BOHINC 



ce, ki letaio po sredini zaslona. Pot 
k predmelu: desno, gor. gor. levo. 

Macedonia - 3(X) let pr. n. i. Po- 
brati morai diamant Aleksandra Vs- 
likega In se vrniti v teleport. Pas se 
iirl vodoravno in Steje lest sob. 

Hel - leto 600. Krai spominja na 
diunglo. Predmet Ie2i Stirl zaslone 
desno od teleporta. Varu; se opici 

Mongol Asia - lelo 1241. V Mon- 
goli|i morai ukrasli sllko v zadnji od 
ieslih soban v cesarski palaii. 

Oyskra - leto 1967. EnergljO ti 
lemljejo radloaklivnl mehurikl. Vje- 
drskl central! je dvanajst sob. Pred- 
mel najdei na ploiiadi, ki le od 
vesol|ske ladje en zaslon desno in 
tri zaslone gor. 

Ascensian - lelo 2700. Sovrainiki 
so velikI roboll, kl le redko streliaio. 
Pot od telepona k predmelu je na- 
slednia: gor, gor, gor in levo. V tern 
vsestranskem iasovnem pasu je de- 
set prostorov. 

Plngworld - lelo 3033. Sovrainl- 
ki so lu najnevarnejii. saj imaio tako 
orotie kot li. Predmet je neviden. 
zato morai preCesatl vso sobo. 

Elgervault - leto 3033. Nameslo 
predmela je v tern iasovnem pasu 
seslavlien teleport. Za drugs po- 
drobnostl glei Rlngworld. 

OATA-BASE 

S to opoljo dobiS podatke o avoji 
oboroiltvi. iaeovnib pasovin. n/iho- 
vih preblvalcih in predmetin. Ce ho- 
iei igro iimprej koniatl. le najbolje. 
da si najprei ogledai to bazo po- 
datkov. 

AUTO-OOC 

Ko tl bo pitmanikovato energiie. 
se zapelji na to opcijo. Z n|o si ob- 
noviS vso energijo. Vender to poini 
le V skrainl stiskl. ker II vzame mlnu- 
to dragocsnega iasa 

EXIT 

Ko Si zadovolien z Izbiro. pritisni 
to opcIjo in znaiel se boi na pro- 

Igro boi konial. is boi zbral vsen 
sedem predmelov In se vrnil v tele- 



Mega 

Apocalypse 

PETARSnoC 


Si 


rilei pelletni svelomornr misljl 
za C 64/128 (Vortes) lahko 
Jsodelujela dvaigreica Cilj je 
preprost. IreOa ja odkriti iimvai 
neznanilt avetov (planetovj In jih 
unliltl. QIasba le odiiina In na vsa- 
kem koraku vas spremlja govor. 

Sprav so vaie delta ladje oboro- 
iene same z lasarii. Oroije si laliko 
dopolnite s turbo hltrostjo, rotaclj- 
skiml molorii, rakelamt In energlj- 
sklm poljem. Poskrblieno le za do- 
dalna iivijenja. Vsakega od teh do- 
datkov dobite samodejno. is unlii- 
te predmet, kl na zaietku misije pri- 
leze z dna zaslona. Poleg leh korlst- 
' nelov morste unlievali ti- 
m jemlisjo dragocena Ziv- 


mete morale spravitl s poll, Ko so Se 
maihni in vas ob dotiku ne usmrtiio. 
Siasoma namrei zrastejo in sle |lm 
zelo teiko kos. Na Koncu vsake 
slognje se prIkaZa orjaikl planet. Ne 
morele ga umiill. dokler ne zaine 
ulripati. Takral slreljajle vani. loda 
hkrali beZile. ker se bo skuial na 

Ce unitita plenst, ne da bi zgubill 
Zivijenje, greste samodejno na 9. 
stopnio. Na njej se bojujete. is pa 
umrele, se vrnete na stopnjo, s kale- 
re ate priili. 

Sislem toikovanja se vam poka- 
2 b. ie po zaietku Igre pustlls. da se 
glasba izteie. Med Korlslnimi do- 
datki so najboljii rolacijskl motorji. 
Z njimi lahko streljale na vse strani, 
komsti vam pa ne moreio nii: ob 
trienju z njimi bosle zgubill samo 
rotacijske motorje in oslali Zlvl. 2iv- 
Ijenja doblle, ie unliujete majhne 
piramide na zaietku igre, nagradno 
Zivlienje pa na vsakih 1000 loik. 




P predmet 

lekoii Irak 

Pasovi 

I. lurassic Earth, II. Macedonia. HI. 
Hel. IV. Mongol Asia, V. Dyskra. VI. 
Ascensian, VII Rlngworld. VIII. 


Motos 


Tip: srKadna Igra 
RaiunalnIk; spectrum 4S K. ' 
CPC 

Fsrmal: kaseta 
Cana: 2.9efunta 
Zalointk: Maatertronic 
PovMtak; prarnranje na 
ptotOadih 


E onCrio epel nekaj izvime- 
ga: X vesoijskih ploiiadi 
morale zriniti (ne postrsli- 
tlt) nasprotnike. Gratika in anlrna- 
clja sta dodelani, menu pa le zelo 
skromen. Vzoreo ploiiadi je lalv 
ko monokromatskl (enotna barva) 
all multikromatski (nekakina ia- 
hovnica). Na igro to ne vpliva In je 
le stvarokusa. V nabiraniu toikse 



lahko pomerlte s solgralcem 
(PLAYER 2), 2al pa ne morete iz- 
brati tipk ah Igrali S paiico. Tipke 
so: Q - gor, A - dol, O - levo. 
P - desno, M - skok. 

S prve ploiiadi morale zrinitl 
nekaj krogel. ki vam ne kljubujejo 
kaj prida. Vsaka naslednja ploi- 
iad se ponaia z mnoiico moinej- 
ilh nasprotnikov, ki vas Ia2e po- 
tisnejo iez rob in vas spravijo ob 
eno od petih Zivljenj. Kmalu boste 
poleg sovraZnikov ugledall nekaj 
bolj razveseljivega: piramide. Za 
vsako, ki jo zrinele. doblle 1000 
toik. 

Splaia se poblratl nekakine 
streiice (za odbojno moi vaie la- 
dje) In nepravilne iesterokotnike 
(zaskok z ene ploiiadi na drugo). 
Raiunalnik vam bo na nasiednjt 
slopnji Izpisal: SELECT POWER 
UNITS (Izberlte enote moil), SE- 
LECT JUMP UMTS (moi skoka). 
To regullrate s lipkama za gor in 
dol. Pozor! Ko vaie plovllo skoii 
na ploiiad, nastane razpoka. Za- 
to pri naslednujem skoku ne sme- 

Po odmerjenem iasu vas bodo 
napadle neznane slle. Tako dolgo 
vas bodo obsireljevale In vam luk- 
njale ploiiad, da vam bo zmanj- 
kalo tal |}od nogaml. 
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DRAWING PROGRAM 


PCB-DESIGN 


DRAFTING PROGRAM 
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AVTOTEHNA 

poilni prMol »VXI 
Islafon: MVS52 TSO 
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King's Keep 

Ns zaCeUu BObente Hro, glasbenl list (MUSIC 
PAGE), vino in BnsaCo (TOWEL) V soBt dvornoga 
norCka ai podalaviie brisato, da bosle lahko na- 
daljevah pol nsvzgor PoiSfiU kovanec (PICA- 
vufft ) ij kuhifijakega kotla polegnile srebrn noj, 
Na visoki polici pn kotlu se vam ponuia pe(en pu- 
ran (ROAST TURKEY). Do njega pndeU lako, da 
podslavIjaU druge predmela V sobi med jedilni- 
co in kuhinjo spusUtc kovanec, da boste pri$1i Se 
vnSe 

Pedenega purana dajLe kraljo, v aameno dobUe 
diatnik Preglejte (EXAMINE) olasbeni list in zai- 
grajle kralju na Hro (USE) Dobite 2aBje oCi (TO- 
AD'S EVES) PoiSCIle farobno palico innetopirje- 
vo krilo (MAGIC WAND, BAT'S WING) Srebrni 
no2 dajte dami v aameno za svilen Sal (SILKEN 
SHAWL) Skocite v kuhinjo in vrzite v kotel dabje 
odi. nnopirjevo krilo in Carobno palico Poiakaj- 
le nekaj sekund, potern pa potegnite i2 kotla novo 
palnro INEWWAND) 

Pojdite k straiarju, ki je Cisto na dnu, in mu 
dajle diainik V zanvalo vas bo spuslil mimo Pn 
darovnici dajte svilenr Sal za robCek (HANDKER- 
CHIEF) Tega odnesile dami. dala vam oo kljud 
kopalnice Z njim odprete zeiens vrata Za njimi 
sta Sdit in milo (SHIELD, SOAP) Uporabite (USE) 
Sdit in novo palico Pojdile na vrti in na levo do 
konca Skodile na skrinjo in z nje h kljudu skrinje 
(CHEST KEY) 2 njim odpnle skrinjo, Oobili bosle 
star pergament (OLD SCRCILL) Podstavile si ga, 
da bosU skoeili na desni sid. Pot k oglodanl kosti 
I (GNAWED BONE) ni ved teZka 
I Ko se vradale, skoCite na meslu ob visokem zl- 
I du na levi V zraku spustiLe glasbeni list Zdaj 
[ ste covolj visoki za vrnitev na zld Ob vrnitvi ne 
oozsOiLi na pergament Ce pregledate kosL, ugo- 
tovite, da je skoznjo speljana veriZica. To odne- 
site noremu stsrcu, Soustil vas bo v osamljeno 
sobo 2 igramo karto (PLAYING CARD) za dvorne- 
ga nordka Nordek vam poplada karto s kamnom. 
za katerega se tzkaZe, da je dodaZen 

Xamen odnesite v kotel, maio podakajte in po- 
legnite ven vedro (BUCKET). Pojdite z kopalnico 
in skocite na vedro, ki je tarn Skodite na mestg 
in V zraku spustite vedrp. Na Lla pade poino ve- 
dro (FULL BUCKET). Z njim se odpravile k darov- 
nicl. Spotoma poberILe brisaco in na njeno mesto 
poslavile vino, (iarovnici dajte poino vedro, milo 
in brisaco. Zavse to dobite pero (FEATHER). Poj- 
dite po kovanec in uporabite pergament K.ralj Oo 
jaspai in boste latiko slopili v prepovedane sobe. 

Tam poiStite Celado, zlalo palico, zlati roCaj In 
knjigo (HELMET, GOLDEN ROD, GOLDEN HANDLE, 
BOOK) Nadenite si Celado (USE) Pred dvUnim 
mostom uporabite ilali rpcaj. potern pa zlalo pa- 
lico Spustite dviZni most m pn magiCnem polju 
uporabite knjigo Zdaj vam je treba samo se od- 
preti magidno polje in Bojin Gornik. 

Levslikova )0, 65330 llethka 

Kobyashi Naru 

SELECT WISDOM - ACTIVATE - SaANCE - PULL 
■^'llANCE - NOPTh - ANALYSE TUNNEL - ASCEND 
Cliff - push boulders - dive pool - swim 

WATEP - USE SOLANCE - SWIM fLAM - GET PE- 


ARL - SWIM WATER - ASCEND WATER - DESCEND 
CLIFF - SOIJTH - EAST - SELECT KNOWLEDGE - 
GET SCIt-|irA,\ - SOUTH - ANALYSE TREE - ANA- 
LYSE PLANT - THROW SCIMITAX - THROW 
STEMS - TKRCW SCIMITAX - THROW PLANT - 
TAKE LEAF - TAKE POO - NORTH - EAST - ACTl- 
/ATE POD - THROW POO - THROW MAX - SOUTH 
- GET FLOWER - NORTH THEN EAST - USE LEAF - 
NORTH - ASCEND OBELISK - JUMP BARRIER - 
WEST - WtST - WEST - NORTH - SELECT UNDER- 
STANDING - ANALYSE MEGAUNIT - ACTIVATE 
MEGA'INIT - GET LASALITE - SaiTH - EAST - 
JUMP Pit - EAST - ACTIVATE LASALITE - DROP 
LASALITE - TAKE LASAL.TE - TAKE iWHEEL • 
WEST - THROW WHEEL - THROW PIT • JUI P HO- 
VEROROID - ANALYSE PEPCH - WEST - ACTIVATE 
LASALITE - USE LASALITE - EAST - A-'IVATE 
CiJMPUTEP - SOUTH - TAKE WHEEL - WEST - 
WEST - WEST - JUMP PiT - WEST - NORTH - 
NORTH Konec pustolovdCme Petar SimiC. 

Boima DuraSinovica 51, 1 1000 Beugrad 
Red Moon 

lu je reaiiev vsili za vse tiste, ki jaradi napa- 
dalcev ne moreio priti do konca Ko se prrka’e 
SOvi-aJnik, napijite BURY ail PLANT izakoplji) in 
njegow ime laginiloo Tako ne bosle izgubili niLi 
ane udarne Locke (hit point), napjdalCevi duhovi 

bred oroJja. Andrej Pohar, 

Zelena pot 5, 61000 Ljubljana 

Dracula (2, del) 

PuslolovSdina je sestavijena i 2 treh delov V 
Mojem mikru 5/1957 le bila objavijena rsSitev 
•Ta prvi del, zdaj pa lahko Kondale tudi drugega 
LOOK AROUND - EXAM WOMAN - EXAM WO- 
MAN EYES - CLOSE MV EYES - GET - WEAR - 
WAIT - WAIT - WAIT - SAY YES - BOARD OTHER 
COACH - liJOk AROUND - REMOVE THE CROSS - 
LIFT THE SEAT - INSERT THE CROSS - TURN 
CROSS - iJPEN DOOR - EXAM - GET BLANKETS - 
S - W - LOOK AROUND - EaAM THE FRAME - 
EXAM THE EAT - EXAM THE MOUTH - LOOK 
AROUND -W - W - WAIT- WAIT - WAIT - EXAM 
THE table - TAKE THE BOTTLE - THROW BOTTLE 

- TAKE THE SHARD - W - 5 - W - WAIT - WAIT - 
WAIT - E • W - TAKE THE CROSS - WAIT - WAIT 

- WAIT - WAVE THE CROSS - TAKE THE SHARD - 
E - E - EXAM WINDOW - CUT THE CORD - W - W - 
N - LOOK AROUND - OPEN DOOR - N - MOVE THE 
RAIL - 5 - MOVE THE WARDROBE - S - E - 5 - W 

- S - TAKE THE LAMP - N- E- N- W- O- D- D 

- W - DROP THE LAMP - TIE THE CORD - DROP 
THE SHARD - WAIT - WAIT - D - LOOK AROUND - 
LIFT THE CAPPET - OPEN TRAPDOOR - GO DOWN 
• LOOK AROUND - OPEN THE BOa - DROP THE 
CROSS- S-S-S 

V ign The Living Daylights uporabl lajte na- 
slednjeornJie I Gibrsllar - waller PPr, 0 Pi- 
seline - ini'ra red lights iinfracrdedi JarKi), 3 
Concert Hall - hard nat 'deiada!, d Mansion - 
oasooka (roCni metalecj, 5 Fairground - cross 
DOW 'ssmoslreli, 6 Tanaiers - sleep gun (uspa- 
/aina DiSloiai, 7 Afghanistan • pjdooka. o Whil- 
laKer 3 House - waller PPk 

Bo 2 idar AlajbegoviC I 


Arkanoid 

V verjiji za C 6*1 lahko prehodite vsen 53 slo- I 
penj 2 zvijado V menu|u izbente J (jovstio'. D | 
(device - I all 2 palici) m 2 (Ova igraicai veliko | 
Cwljer] bo dobii druqi igralec Zmeraj poberite ; 
padajoCo Cogico s Crko C, ker boste poznejedobi- | 
It E Zivljenja bodn dosegla Slevilo 87 in to se bo | 
Cez nekaj orehojenih siobenj oiokiralo Vredno je t 
videti zadnji zeslon in slisali glasbo 

Tomlslav Baric. 
Brozine 17, Sidio Opatija 

Wonder Boy 

Ce ne speljeie s-ve sWDnje, be ot vseeno radi 
igrali druge. uPOrMule ^llicoov iza speclrixnl 
NaloZile stopnje 2. 3 in'd Pritisnile v (viewi m 
s tipko N preimeraijie vsaKO stopftjo v Level l 
izUjudile Multicopy in naloZite igro ko raiuna'- 
nik od vas zahleva^ da naioZile Level I , naloZue 

Tine Kurent, 

ignSka Id. 6)000 Ljubijefia 
Za nesmrtnosl v Wonder Boyu (spectrum ivot- 
Site POKE 34361.0 V verziji Rudysofl je treba 
zamen|ati basic s programckom 

1 CLEAR 24575 LOAD '' CODE 65400 POKE 
65427,195 PC*iE 65423,124 

2 RANDOIdlZE USfi 65404 POKE 3436 1 0 RAN- 
DOMIZE USP 32768 

ce na arugi slopnji « morete skoCili z ene na I 
drugo plosdad, si podaijsajle sKw s Upvama 0/P I 
za levo/desno in Q/CAPS SHIFT :a skok m strel I 
Za nesmrLncst v ign Gunrunner vpisile p' - 
kE 49171.127 Y vtrziji Rudvson zamenja.te I 

i BORDER u Clear 26593 PCnE :357&.I6 , 

LOAD LCOEO I 

: lOad screenj load code ' zesss 

POKE ZJS’/'.b I 

5 PC* E 49!7i, 127 RaNDCMiZE uifi 46070 I 

Sail Puilca. 
j brigade 17/2. 19210 Bur | 

Enduro Racer ! 

jktopra je neki speulrumovec v tej ruoriki oD- • 

zimo proob Poskusil Sem an to zateZe tuoi pri 
SChneiderju CPC, in ugolovil na raCelKu pntisni- 
te tipki CTRL in CLR, drzite lu 2 sekundi Naprej 

Lovanemu spektrumovcu Ivo Badun. 

TratciSdanska 24. 42000 varazpir, 

V Skrlpcih 

Ce Kdo pojna gesio ra Ponce Academy, naj mi 
ga.orosim. poslje Boris Ljevir, 

Ddemala Bijedida 3 ’9300 Prijedor 

teievizor junost p05 v monitor in ga pruljuCil na 

ve. kako V ion Druio poberem lopanje, >i pruna- 
jooqenj’ Alekstndar DrnovSek. 

Loie Kibjra 45/15. 53220 Titova Mitrovica 
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Moski se mora staino dokazovati . . . 
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti . . . 


vrhunska moska kozmetika 


.6: kozmeciKo 




